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Stowo wstepu

Gra sklada sie z 64 kart oraz instrukgji.
W gre “Arkana Miloéci: Dominacja”
mozna graé¢ uzywajac tylko znajdujacej
sie w tym pudetku talii kart lub taczac ja z
innymi kartami serii. Na chwile obecna
dostepne s3: “Arkana Miloéci: Talia
podstawowa” oraz “Arkana Milosci:
Kochankowie”. Planowane s3 kolejne.
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Na czym polega gra?

Gra polega na wykladaniu kart:
ARKAN - ktére rozbierajag druga osobe
lub nas samych,

WYZWAN - ktére stawiaja przed druga
osoba wyzwanie,

AKCJl - ktére pozwalaja oddaé sie
pieszczotom,

PODSTEPU - ktére mozna zagrywaé, jak
akcje lub darmowy dodatek do nich,
AKCJl SPECJALNYCH - ktére pozwalaja
wplywaé na przebieg gry

ATUTOW - ktére zostaja w grze i
wywoluja dany staly efekt podczas

rozgrywki.

Niektére karty wymagaja
wczeséniejszego przygotowania lub
posiadania akcesoridw. Zanim zaczniecie
graé przejrzyjcie karty i sprawdzcie, czy
posiadacie dane akcesoria.

Kiedy gra sie konczy?

Zgodnie z zasadami gra konczy sie,
gdy przynajmniej jedna osoba jest naga
i zostaje wylozona karta ,Arkana Mitosci:
Dominacja”. W innym przypadku osoba,
ktéra wycofuje sie - przegrywa oraz
powinna poddaé sie dzialaniu karty
“Arkana Mitosci: Dominacja”.
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Przygotowanie do gry

Aby gra byla sprawiedliwa, gracze
powinni mieé na sobie tyle samo ubran
(np. 5-6 rzeczy). Talie kart nalezy
potasowaé i polozyé odwrécona przed
soba (tak by nie bylo widaé polecen).
Kazdy z graczy bierze 5 kart z géry talii
i nie pokazuje ich. Nalezy wybraé osobe,
ktéra rozpocznie gre.

Opcjonalnie przed rozpoczeciem gry,
by trwala ona dluzej, karte “Arkana
Mitosci: Dominacja” mozna polozyé na
koniec talii.

Gracze wykladajg karty na przemian.
W swojej kolejce kazdy gracz powinien
mie¢ zawsze 5 kart. Jesli ma mniej,
dobiera karty.

Gracz w swojej kolejce moze wykonaé 3
nastepujace tuchy (ale nie musi) w
dowolnej kombinacji (karty mozna ze
soba faczy¢):

- zagraé karte ARKANA
(max 1 ARKANA w swojej kolejce)
- zagraé¢ karte WYZWANIE
- zagraé¢ karte AKCJA
- zagraé karte PODSTEP
- zagraé karte AKCJA SPECJALNA
- zagraé karte ATUT
- odrzucié karte i dobraé nowa

Po wylozeniu karty gracz decyduje, kto
musi wykonaé zawarte na niej polecenie
(jesli na karcie jest napisane “wybrana
osoba”).

Karty wylozone, ktérych polecenie
zostalo wykonane oraz karty odrzucone
tworza stos kart odrzuconych. Gdy
zabraknie kart - przywraca sie karty
odrzucone do gry (nalezy je ponownie
potasowad).

Karty Podstepéw i Atutéw

Karty PODSTEPOW moga byé uzywane,
tak jak AKCJE lub by¢ do nich dokladane
w dowolnej iloéci - nie wymagaja wtedy
zuzycia ruchu.

Karty ATUTOW po uzyciu, nalezy
polozyé w widocznym miejscu przed
soba. Wplywaja one na gre do jej korica
lub gdy nie zostana one usunicte lub
przejete przeznaczong do tego karta, np.
“Arkana Sprawiedliwosci”.
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Karty Wyzwan

Karty WYZWAN mozna zagraé
takze w kolejce innej osoby na wylozona
karte¢ WYZWAN lub AKCJI. Wylozona
wczeéniej AKCJA lub WYZWANIE
sa wazne tylko wtedy, jezeli wczesniejsze
polecenie na karcie WYZWANIA lub
AKCJ1 zostanie wypelnione. Oznacza to,
ze tak zagranych WYZWAN lub AKCJI nie
trzeba koniecznie wypelniaé. Na jedno
WYZWANIE lub AKCJE mozna zagraé
tylko jedno WYZWANIE Iub
KONTRAKCJE (ten typ kart wystepuje w
talii podstawowej).

Oznaczenia

Symbol W oW lewym gérnym rogu
karty okresla jej erotyczng site:
i!(e - mozesz gra¢ ze znajomymi ;]
W - karta erotyczna
WM - karta bardzo erotyczna
Proponujemy przed gra przejrzeé talie i
ustali¢ miedzy sobg, czy bedziecie uzywaé
wszystkich kart z symbolem: ¥¢3%%,
Cyfry1, 2, 3, 4 umieszczone w prawym
dolnym rogu karty oznaczaja ilosé¢
egzemplarzy danej karty, ktéra moze
znalez¢ sie w jednej talii.

www.ArkanaMilosci.pl
www.LetsPlayGames.pl
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