KARTA POMOCY

Tura gracza

s Wykonaj trzy akcje. - ?

Ruch: 1 punkt zmgczenia, +1
za kazda wspinaczke i skok nad
ulica;

Wiamanie: 2 punkty zmegczenia;

Strzat: 1 punkt zmg¢czenia, tylko
jeden na turg;

Odpoczynek: odzyskujesz
4 punkty zmeczenia.

Trofea { }

¥ ] ror
< lub Q Kosztownos¢

g} lub % Romans -
) lub \) Walecznosé -

Zmeczenie d

Zakaz strzalu - mozna jednak
wykona¢ strzal za pomoca pistoletu.

Zakaz uzywania gadzetow

Zakaz wykonania trzeciej akcji

Wyczerpanie - kolejna akcja gracza
musi by¢ odpoczynek

Karty zadan ?

@ — (Noc latajacych gadzetow) - Jezeli
w tej rundzie uzyjesz 2 kart gadzetow,
otrzymasz 1 romans i 1 kosztowno$¢.

@ — (Ztoto dla zuchwatych) - Jezeli
w tej rundzie wlamiesz si¢ do dwoch
pokojow, otrzymasz 1 kosztownosc.

@ — (Twarda sztuka) - Jezeli w tej
rundzie nie odpoczniesz (nawet przy
pomocy Cygara), otrzymasz 1 wybrane
trofeum.

(V) - (Ciagle do przodu!) - Jezeli w
tej rundzie wykonasz 2 akcje ruchu,
otrzymasz 1 romans i 1 kosztowno$¢.

@ - (Skok nad ulica) - Jezeli w tej
rundzie przeskoczysz cho¢ raz nad ulica,
otrzymasz 1 wybrany gadzet oraz 1
wybrane trofeum.

@ — (Bez przebaczenia!) - Jezeli w tej
rundzie wezmiesz udziat w pojedynku
(jako wyzywajacy lub wyzwany) oraz
wykonasz strzat (rowniez z pomoca
Pistoletu), otrzymasz 3 walecznosci.

@ — (Spoczynek na laurach) - Jezeli
w tej turze 2 razy odpoczniesz (rowniez
z pomoca Cygara), otrzymujesz jedno
wybrane trofeum.

— (Akcja, reakcja!) - Jezeli w tej
rundzie wezmiesz udziat w pojedynku
(jako wyzywajacy lub wyzwany) lub
wykonasz strzat (rowniez z pomoca
Pistoletu), otrzymasz 1 walecznosc.

@ — (Cel, pal!) - Jezeli w tej rundzie
wykonasz strzat (rowniez z pomoca
Pistoletu), otrzymasz 1 kosztownos¢.




KARTA POMOCY

po zadeklarowaniu przez gracza

@ —.(Ludzie ,honoru)__ Jezeli ,W tej wilamania. Gracz nie moze dokonac
rundzie wezmiesz udzial w pojedynku wlamania (traci jednak 2 punkty

(jako wyzywajacy lub wyzwany), zmeczenia), nie otrzymuje gadzetow
otrzymasz 2 romansu. 1 musi wykona¢ ruch na sasiedni
N ; dom, ktory kosztuje wtedy 2x wigcej
@ — (Porzadek w rupieciach) - Jezeli zmeczenia. Ruch ten nie jest liczony
w tej rundzie odpoczniesz (nawet przy Jako kolejna akcja.
pomocy Cygara), mozesz wymieni¢ Pistolet: Zagraj w SW-Ojej turze.
gadzet z reki na dowolny inny. Natychmiast wykonujesz strzat
wedtug normalnych zasad — z tym,

— (Straz, straz!)- W tej rundzie gry Ze nie jest on uznawany za akcje i nie
nie mozna wykonywac¢ wtaman. powoduje zmeczenia.
Zastona dymna: Zagraj, gdy kto$ do

Dy y ciebie strzela (wykonujac akcje lub
Karty g adZetow ‘ " za pomoca Pistoletu). Strzat zostaje
anulowany.

Espresso: Zagraj w trakcie tury
dowolnego gracza. Od tej pory nie
moze on odpoczywac, nawet przy
petny. pomocy Cygara, az do zakonczenia
Bis: Zagraj natychmiast po ukazaniu tury.

si¢ wyniku na ruletce. Anuluj ten
wynik i zakreé ruletka jeszceze raz.

- [ Wsciekly pies: Zagraj natychmiast

7 Krolicza Lapka: Zagraj natychmiast
J ¢ po ukazaniu si¢ wyniku na ruletce.
Polowiczny sukces liczy sig jak

Cygaro: Zagraj w dowolnym

momencie na dowolnego gracza lub

Absynt: Zagraj na siebie w trakcie ! na siebie w swojej turze. Natychmiast

swojej tury lub na innego gracza wykonuje sie¢ odpoczynek wedtug

w jego turze. Mozna wykonac 1 normalnych zasad — z tym, Ze nie jest -

dodatkowa akcjg. on uznawany za akcje. '

Linka z hakiem: Zagraj, gdy Klamot: Zagraj, gdy przeciwnik

wykonujesz ruch. Powoduje tylko / ‘B_v uzywa gadzetu. Anuluje jego

1 punkt zmeczenia, niezaleznie od dziatanie, i nalezy go odrzucic.

przeszkod. Mozesz rowniez uzy¢ Mozna tez w ten sposob zanegowac

tego gadzetu, gdy zagrano na ciebie dziatanie innego Klamotu.

Pulapke lub Wsciektego psa.

Pulapka: Zagraj natychmiast po

zadeklarowaniu przez gracza ruchu. E ol

Ruch kosztuje wtedy 2x wiecej ‘
v

- Uzycie gadzetu

zmeczenia.

- - Akcja

zadeklarowaniu przez gracza
Wiamania. Wiamanie kosztuje wtedy
2x wigcej zmeczenia.

- Pojedynek

Alarm: Zagraj natychmiast po 4 T
“w




