


Zawartość: 

108 Płytek  
Sieci Hotelowych 

7 Znaczników 
Sieci Hotelowych 

175 Świadectw  
Udziałowych 

Plansza Instrukcja Papierowe Pieniądze 

Cel gry 
Jesteś przedsiębiorczym, prawdziwym potentatem nieruchomości, który poluje na sieci hotelowe. Za kaŜdym razem gdy 
zostanie pozyskana sieć hotelowa wielkie pieniądze zostaną wypłacone najwaŜniejszym akcjonariuszom. Wygrywa gracz, 
który zarobi najwięcej pieniędzy na kupnie i sprzedaŜy sieci hotelowych! 
 

Przygotowanie gry 
• Umieść odsłonięte znaczniki sieci hotelowych z boku planszy. 
• Umieść płytki na stole tak aby były łatwo dostępne dla kaŜdego z graczy. Następnie odwróć je by były zakryte i wymie-

szaj. 
• Wybierz gracza, który będzie bankierem. Bankier pomaga graczom nabywać udziały i dokonuje wymian. Jeśli nikt z gra-

czy nie chce zostać bankierem wtedy rozmieść udziały i pieniądze tak aby były łatwo dostępne dla kaŜdego. 
• Bankier na początku gry daje kaŜdemu graczowi 6,000$ (cztery banknoty 1000$, trzy 500$ oraz pięć 100$). 
• Aby wybrać gracza rozpoczynającego kaŜdy z graczy losowo ciągnie płytkę i kładzie ją odsłoniętą na planszy. Zaczyna 

ten z graczy, który miał płytkę najbliŜej rzędu „A”. Jeśli kilku graczy ma płytkę w tym samym rzędzie wtedy rozpoczyna 
gracz, który był najbliŜej pola „1A” a reszta graczy kontynuuje po nim zgodnie z ruchem wskazówek zegara. Zostaw 
płytki startowe na swoim miejscu na planszy. 

• KaŜdy z graczy losuje 6 płytek do swojej „ręki”. Gracze mogą spoglądać na swoje płytki ale powinni je trzymać zakryte 
przed innymi graczami. 

 

Jak Grać 
W kaŜdej turze kaŜdy z graczy wykonuje trzy akcje w następującym porządku: 
1) Zagranie płytki na planszę 
2) Kupno do trzech udziałów 
3) Pociągnięcie nowej płytki 
 

Zagranie płytki: 
Płytki reprezentują hotele i sieci hotelowe. Aby zagrać płytkę naleŜy jedną z posiadanych płytek na ręce umieścić na plan-
szy na odpowiednim polu. Np. płytka „1A” powinna być umieszczona na polu „1A”. 
 
Zagranie płytki, w zaleŜności gdzie została umieszczona, moŜe skutkować następująco: 
• Utworzeniem nowej sieci hotelowej 
• Powiększeniem sieci hotelowej 
• Fuzją dwóch lub więcej sieci hotelowych 
 

ZałoŜenie Sieci Hotelowej: 
Jeśli płytka zostanie umieszczona obok innej, która nie jest jeszcze częścią sieci hotelowej wtedy zostaje załoŜona nowa 
sieć hotelowa! Sieć moŜna utworzyć tylko poprzez poziome lub pionowe ułoŜenie płytki, nie po przekątnej. NaleŜy wybrać 
sieć hotelową spośród tych, które jeszcze nie są na planszy i umieścić ten znacznik sieci hotelowej na płytce, która właśnie 
została zagrana i utworzyć nową sieć. Następnie zagrywający gracz otrzymuje bezpłatnie jeden udział tej sieci aby ją utwo-
rzyć. 
 
Uwaga: Jeśli wszystkie sieci hotelowe zostały juŜ załoŜone wtedy gracz nie moŜe zgrać płytki, która utworzyłaby nową 
siec hotelową. Ponadto, jeśli nie ma juŜ udziałów sieci hotelowej, która właśnie została załoŜona, wtedy gracz ją zakładają-
cy nie otrzymuje udziałów załoŜycielskich. 
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Powiększanie sieci hotelowej: 
Jeśli ułoŜyłeś swoją płytkę obok istniejącej sieci hotelowej to staje się ona częścią tej sieci, powiększając ją. Wielkość sieci 
hotelowej jest istotna do naliczania wartości udziałów oraz dywidendy fuzji. 
 

Fuzja sieci hotelowych: 
Kiedy umieszczasz płytkę w ten sposób, Ŝe łączy ona dwie lub więcej sieci hotelowych wtedy dochodzi do fuzji. Fuzja 
polega na tym, Ŝe większa sieć hotelowa pozyskuje mniejszą. Podczas fuzji, właśnie ułoŜona płytka nie wchodzi do licze-
nia wielkości Ŝadnej z sieci. 

Udziały Continental - cena kupna/sprzedaŜy na kartę udziału: sześć płytek = 800$ na kartę udziału (patrz grafik na stronie 4) 

Udziały Worldwide - cena kupna/sprzedaŜy na kartę udziału: sześć płytek = 300$ na kartę udziału (patrz grafik na stronie 5) 

Udziały Imperial - cena kupna/sprzedaŜy na kartę udziału: sześć płytek = 400$ na kartę udziału (patrz grafik na stronie 4) 

ZałoŜenie:  
1G załoŜy nową sieć 
hotelową 

Powiększenie:  
4E powiększy sieć hote-
lową Continetal 

Fuzja:  
9E dokona fuzji sieci hotelowych 
Continental oraz Imperial. Ponie-
waŜ Continental jest większą 
siecią to pozyskuje Imperial. 

10C dokona fuzji sieci hotelo-
wych Worldwide oraz Imperial. 
PoniewaŜ obydwie sieci są tej 
samej wielkości to gracz umiesz-
czający płytkę będzie mógł zdecy-
dować która sieć się powiększa. Uwaga: Płytki 4A oraz 6H nie będą miały wpływu na Ŝadną sieć. 

Twoja ręka z sześcioma płytkami  
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Etapy przeprowadzania fuzji 
 

1) Policz liczbę płytek w kaŜdej sieci hotelowej uczestniczącej w fuzji. Mniejsza sieć jest pozyskiwana przez większą. W 
przypadku remisu gracz który zagrał płytkę powodującą fuzję decyduje, która sieć zostanie pozyskana. 

2) Sprawdź kto jest głównym a kto drugim z kolei udziałowcem pozyskanej sieci hotelowej. KaŜdy z tych graczy spraw-
dza ile ma udziałów w danej sieci. Gracz, który ma najwięcej udziałów w tej sieci jest głównym akcjonariuszem a drugi 
gracz pod względem ilości posiadanych udziałów staje się drugim z kolei akcjonariuszem. 

3) Wypłać bonus dla głównego i drugiego akcjonariusza zgodnie z grafikiem referencyjnym dla danej sieci hotelowej. Bo-
nusy są określane na podstawie liczby płytek w sieci hotelowej w momencie fuzji. Jeśli jest remis przy określaniu głów-
nego akcjonariusza wtedy dodaj do siebie bonusy, które naleŜałoby wypłacić głównemu i drugiemu z kolei akcjonariu-
szowi, podziel na połowę otrzymaną wartość i wypłać ją (zaokrąglając w górę do najbliŜszych 100$) remisującym gra-
czom. W tym przypadku drugi z kolei akcjonariusz nie otrzymuje Ŝadnego bonusu. W przypadku gdy remisują gracze, 
którzy są drugimi co do wielkości akcjonariuszami, wtedy podziel bonus pomiędzy remisujących graczy zaokrąglając w 
górę do najbliŜszych 100$. Jeśli tylko jeden gracz jest zarówno głównym jak i drugim z kolei akcjonariuszem wtedy 
otrzymuje on obydwa bonusy. 

4) Gracze muszą zdecydować co zrobić ze swoimi udziałami w nabytej sieci hotelowej. KaŜdy z graczy, począwszy od 
gracza który przeprowadził fuzję, musi zdecydować czy chce zatrzymać, wymienić czy sprzedać (w dowolnej kombina-
cji) posiadane przez siebie udziały w tej sieci hotelowej. 

 

Zatrzymanie udziałów: 
Jeśli zdecydujesz się zatrzymać udziały podczas fuzji, wtedy będziesz posiadać udziały sieci hotelowej która nie występuje 
na planszy. Udziały te mają wartość zerową  do momentu gdy ta sieć hotelowa zostanie ponownie otwarta (zazwyczaj 
przez gracza, który posiada bezwartościowe udziały w tej sieci). Zatrzymanie udziałów w sieci hotelowej, którą planujesz 
wkrótce ponownie otworzyć moŜe być decyzją strategiczną. 
 

Wymiana udziałów: 
Gracze mogą zdecydować się na wymianę dwóch udziałów sieci hotelowej, która została pozyskana na jeden udział sieci 
hotelowej, która pozyskiwała. Po przeprowadzeniu fuzji gracze mogą zaobserwować, Ŝe wartość ich jednego udziału jest 
większa niŜ dwa stare. 
 

SprzedaŜ udziałów: 
Gracze mogą zdecydować się na sprzedaŜ swoich udzia-
łów w pozyskanej sieci hotelowej. Bank płaci graczowi 
cenę sprzedaŜy, która jest określona na grafiku referen-
cyjnym w linii „cena kupna/sprzedaŜy udziału” na pod-
stawie aktualnej wielkości sieci hotelowej, za kaŜdy 
udział który gracz sprzedaje. Przykład: Jeśli gracz 
sprzedaje 3 udziały sieci Continental o wielkości 6 wte-
dy gracz otrzymuje z banku 2400$. 
 

5) Usuń znacznik sieci hotelowej, która została pozy-
skana i odłóŜ ją z boku planszy. Ponownie staje się 
on dostępny do wykorzystania podczas zakładania 
sieci hotelowej. 

 

Bezpieczne sieci hotelowe: 
Jeśli sieć hotelowa zwiększy się do wielkości 11 płytek lub więcej wtedy jest ona uwaŜana za bezpieczną. To oznacza, Ŝe 
nie moŜe być ona pozyskana przez większą sieć hotelową a kaŜde zagranie, które by do tego prowadziło jest ruchem za-
bronionym. 
 

Wielokrotne fuzje: 
Jeśli płytka wywołuje fuzję więcej niŜ dwóch sieci hotelowych wtedy postępuj wg poniŜszych zasad. Największa sieć ho-
telowa pozyskuje drugą co do wielkości sieć. Wykonaj wszystkie akcje związane z taką fuzją. Następnie ponownie naj-
większa sieć hotelowa (która teraz jest jeszcze większa) pozyskuje nową, drugą co do wielkości, sieć hotelową. Kontynuuj 
ten proces aŜ wielokrotna fuzja zostanie zakończona. 
 

Bez Efektu: 
Jeśli zagranie płytki nie pozwala ci na załoŜenie, zwiększenie lub fuzję sieci hotelowej wtedy nic się nie dzieje. Płytka po-
zostaje na planszy a kolejny gracz rozpoczyna swój ruch.  
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Kupno Udziałów: 
Po ułoŜeniu płytki gracz moŜe kupić do trzech udziałów. 
MoŜesz kupić udziały tylko tych sieci hotelowych, które 
znajdują się na planszy ale moŜesz podzielić swoje zaku-
py na róŜne sieci hotelowe. 
 
Cena kaŜdej sieci hotelowej jest określana na podstawie 
tego jaka to jest sieć oraz z ilu płytek się składa (zobacz 
„cena kupna/sprzedaŜy udziału” na grafiku referencyj-
nym w celu ustalenia kosztów kupna). Przykład: Jeśli 
chciałeś nabyć jeden udział sieci Worldwide, która składa 
się z 3 płytek, wtedy będzie on kosztował 300$ a jeśli 
chciałeś nabyć jeden udział American a sieć ta składa się 
z 10 płytek wtedy udział ten kosztowałby 700$. 
 

Pociągnięcie nowej płytki: 
Po tym jak nabyłeś udział pociągnij losowo jedną zakrytą płytkę i dołóŜ ją do swojej ręki. Następnie rozpoczyna swój ruch 
gracz po lewej stronie. 
 

Koniec Gry: 
Gra moŜe zakończyć się w dwu przypadkach: 
1) Po zagraniu płytki, gracz oznajmia, ze na planszy znajduje się sieć hotelowa o wielkości 41 lub większa 
2) Po zagraniu płytki, gracz oznajmia, Ŝe wszystkie sieci hotelowe na planszy są bezpieczne. 
 
Jeśli wystąpi jeden z powyŜszych warunków wtedy gra kończy po zakończeniu tury aktualnego gracza. Następnie naleŜy 
przystąpić do końcowej punktacji. 
 

Końcowa Punktacja: 
Najpierw wypłać bonusy głównym i drugim co do wielkości akcjonariuszom wszystkich sieci hotelowych znajdujących się 
na planszy. Następnie kaŜdy z graczy sprzedaje do banku swoje udziały po „cenie kupna/sprzedaŜy” począwszy od udzia-
łów w najmniejszej sieci a kończąc na największej. Usuń znaczniki sieci hotelowych dla kaŜdej z sieci aby pamiętać które 
sieci zostały spłacone. Udziały w sieciach hotelowych nie znajdujących się na planszy są bezwartościowe. (Bonusy oraz 
ceny kupna/sprzedaŜy znajdują się na grafiku referencyjnym.) 
 
Wygrywa gracz, który zgromadzi najwięcej pieniędzy! W przypadku remisu gracze dzielą się zwycięstwem. 
 

Często Zadawane Pytania 
Co w przypadku gdy graczowi nie pozostały dozwolone ruchy z pytkami, które posiada na ręce? 
Gracz moŜe pokazać swoje płytki, odłoŜyć je na obok jako odsłonięty stos i pociągnąć 6 nowych płytek. Następnie gracz 
moŜe zagrać jedną z nowych płytek i kontynuować swoją turę. 
 

Co w przypadku gdy graczowi zabraknie pieniędzy? 
Gracz powinien kontynuować swoje tury i układać płytki. JednakŜe gracz ten nie moŜe kupować udziałów do czasu aŜ sieć 
hotelowa nie zostanie pozyskana i zdobędzie na tym pieniądze. Zabrania się graczom brania poŜyczek z banku lub od in-
nych graczy. 
 

Czy gracz musi ogłaszać, Ŝe na planszy znajduje się sieć hotelowa o wielkości 41 i więcej lub Ŝe wszystkie 

sieci hotelowe są bezpieczne? 
Nie. Gracz moŜe zdecydować by tego nie ogłaszać i wykonać swoja turę normalnie.  
 
 
 
 
 
 

tłumaczenie: Tomasz Baron dla Rebel.pl 

5 


