Instrukcja

WIEK 12+
5-0 GRACZY

Potrzebujesz wskazowek? Masz problem ze znalezieniem graczy?
Odwiedz www.avalonhill.com aby uzyskac pomoc i zgrac w Acquire® online
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Cel gry

Jestes przedsigbiorczym, prawdziwym potentatem nieruchomosci, ktory poluje na sieci hotelowe. Za kazdym razem gdy
zostanie pozyskana sie¢ hotelowa wielkie pieniadze zostana wyptacone najwazniejszym akcjonariuszom. Wygrywa gracz,
ktoéry zarobi najwiecej pieni¢dzy na kupnie i sprzedazy sieci hotelowych!

Przygotowanie gry

¢ Umie$¢ odstonigte znaczniki sieci hotelowych z boku planszy.

e Umies¢ plytki na stole tak aby byly tatwo dostgpne dla kazdego z graczy. Nastgpnie odwroc je by byly zakryte i wymie-
szaj.

o Wybierz gracza, ktory bedzie bankierem. Bankier pomaga graczom nabywac udziaty i dokonuje wymian. Jesli nikt z gra-
czy nie chce zosta¢ bankierem wtedy rozmies¢ udziaty i1 pieniadze tak aby byly tatwo dostgpne dla kazdego.

e Bankier na poczatku gry daje kazdemu graczowi 6,000$ (cztery banknoty 10008, trzy 500$ oraz pig¢ 10083).

¢ Aby wybra¢ gracza rozpoczynajacego kazdy z graczy losowo ciagnie ptytke i ktadzie ja odstonigta na planszy. Zaczyna
ten z graczy, ktory mial plytke najblizej rzedu ,,A”. Jesli kilku graczy ma ptytke w tym samym rzg¢dzie wtedy rozpoczyna
gracz, ktory byl najblizej pola ,,1A” a reszta graczy kontynuuje po nim zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Zostaw
plytki startowe na swoim miejscu na planszy.

o Kazdy z graczy losuje 6 ptytek do swojej ,,reki”. Gracze moga spoglada¢ na swoje plytki ale powinni je trzymac zakryte
przed innymi graczami.

Jak Gra¢

W kazdej turze kazdy z graczy wykonuje trzy akcje w nastepujacym porzadku:
1) Zagranie ptytki na plansz¢
2) Kupno do trzech udziatow
3) Pociagnigcie nowej plytki

Zagranie plytki:
Plytki reprezentuja hotele i sieci hotelowe. Aby zagra¢ plytke nalezy jedna z posiadanych ptytek na rgce umiesci¢ na plan-
szy na odpowiednim polu. Np. ptytka ,,1A” powinna by¢ umieszczona na polu ,,1A”.

Zagranie ptytki, w zalezno$ci gdzie zostata umieszczona, moze skutkowaé nastepujaco:
o Utworzeniem nowej sieci hotelowe;j

e Powickszeniem sieci hotelowej

e Fuzja dwoch lub wigceej sieci hotelowych

Zalozenie Sieci Hotelowe;j:

Jesli plytka zostanie umieszczona obok innej, ktora nie jest jeszcze czgscia sieci hotelowej wtedy zostaje zalozona nowa
sie¢ hotelowa! Sie¢ mozna utworzy¢ tylko poprzez poziome lub pionowe utozenie ptytki, nie po przekatnej. Nalezy wybraé
sie¢ hotelowa sposrod tych, ktére jeszcze nie sa na planszy 1 umiesci¢ ten znacznik sieci hotelowej na ptytce, ktora wtasnie
zostala zagrana i utworzy¢ nowa sie¢. Nastgpnie zagrywajacy gracz otrzymuje bezptatnie jeden udziat tej sieci aby ja utwo-
rzy€.

Uwaga: Jesli wszystkie sieci hotelowe zostaty juz zalozone wtedy gracz nie moze zgraé ptytki, ktora utworzytaby nowa

siec hotelowa. Ponadto, jesli nie ma juz udziatéw sieci hotelowej, ktora wlasnie zostata zatozona, wtedy gracz ja zakladaja-
cy nie otrzymuje udziatéw zatozycielskich.




Powigkszanie sieci hotelowe;j:
Jesli utozyte$ swoja ptytke obok istniejacej sieci hotelowej to staje si¢ ona cze$cig tej sieci, powigkszajac ja. Wielko$¢ sieci
hotelowe;j jest istotna do naliczania wartos$ci udzialéw oraz dywidendy fuzji.

Fuzja sieci hotelowych:

Kiedy umieszczasz ptytke w ten sposob, ze taczy ona dwie lub wigcej sieci hotelowych wtedy dochodzi do fuzji. Fuzja
polega na tym, ze wicksza sie¢ hotelowa pozyskuje mniejsza. Podczas fuzji, wtasnie utozona ptytka nie wchodzi do licze-
nia wielko$ci zadnej z sieci.

‘ Udzialy Continental - cena kupna/sprzedazy na karte udzialu: szes¢ ptytek = 800$ na karte udziatu (patrz grafik na stronie 4)

% Udzialy Worldwide - cena kupna/sprzedazy na karte udzialu: sze$¢ ptytek = 3008 na karte udziatu (patrz grafik na stronie 5)

E_a Udzialy Imperial - cena kupna/sprzedazy na karte udzialu: sze$¢ ptytek = 400$ na kartg udziatu (patrz grafik na stronie 4)
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Twoja re¢ka z szeScioma plytkami




Etapy przeprowadzania fuzji

1) Policz liczbe ptytek w kazdej sieci hotelowej uczestniczacej w fuzji. Mniejsza sie¢ jest pozyskiwana przez wigksza. W
przypadku remisu gracz ktory zagrat ptytke powodujaca fuzje decyduje, ktora sie¢ zostanie pozyskana.

2) Sprawdz kto jest gtbwnym a kto drugim z kolei udziatlowcem pozyskane;j sieci hotelowej. Kazdy z tych graczy spraw-
dza ile ma udziatéw w danej sieci. Gracz, ktory ma najwigcej udziatéw w tej sieci jest gtdbwnym akcjonariuszem a drugi
gracz pod wzgledem ilosci posiadanych udziatow staje si¢ drugim z kolei akcjonariuszem.

3) Wypla¢ bonus dla gtéwnego i drugiego akcjonariusza zgodnie z grafikiem referencyjnym dla danej sieci hotelowej. Bo-
nusy sa okreslane na podstawie liczby ptytek w sieci hotelowej w momencie fuzji. Jesli jest remis przy okreslaniu glow-
nego akcjonariusza wtedy dodaj do siebie bonusy, ktore nalezaloby wyptaci¢ gtdéwnemu i drugiemu z kolei akcjonariu-
szowi, podziel na potowe otrzymana warto$¢ i wyptac ja (zaokraglajac w gore do najblizszych 1003$) remisujacym gra-
czom. W tym przypadku drugi z kolei akcjonariusz nie otrzymuje zadnego bonusu. W przypadku gdy remisuja gracze,
ktorzy sa drugimi co do wielko$ci akcjonariuszami, wtedy podziel bonus pomigdzy remisujacych graczy zaokraglajac w
gore do najblizszych 1008$. Jesli tylko jeden gracz jest zarowno gléwnym jak i drugim z kolei akcjonariuszem wtedy
otrzymuje on obydwa bonusy.

4) Gracze musza zdecydowaé co zrobi¢ ze swoimi udziatami w nabytej sieci hotelowej. Kazdy z graczy, poczawszy od
gracza ktory przeprowadzit fuzjg, musi zdecydowaé czy chee zatrzymac, wymieni¢ czy sprzedaé (w dowolnej kombina-
cji) posiadane przez siebie udzialy w tej sieci hotelowe;j.

Zatrzymanie udzialow:

Jesli zdecydujesz si¢ zatrzymac udziaty podczas fuzji, wtedy bedziesz posiada¢ udziaty sieci hotelowej ktora nie wystepuje
na planszy. Udzialy te maja warto$¢ zerowa do momentu gdy ta sie¢ hotelowa zostanie ponownie otwarta (zazwyczaj
przez gracza, ktory posiada bezwarto$ciowe udziaty w tej sieci). Zatrzymanie udziatow w sieci hotelowej, ktora planujesz
wkrotce ponownie otworzy¢ moze by¢ decyzja strategiczna.

Wymiana udzialow:
Gracze moga zdecydowac si¢ na wymiang dwoch udzialow sieci hotelowej, ktora zostata pozyskana na jeden udziat sieci
hotelowe;j, ktora pozyskiwata. Po przeprowadzeniu fuzji gracze moga zaobserwowacé, ze wartos¢ ich jednego udziatu jest

wieksza niz dwa stare.
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Sprzedaz udzialow:
Gracze moga zdecydowac si¢ na sprzedaz swoich udzia-
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stawie aktualnej wielko$ci sieci hotelowej, za kazdy
udziat ktory gracz sprzedaje. Przyktad: Jesli gracz
sprzedaje 3 udziaty sieci Continental o wielkos$ci 6 wte-
dy gracz otrzymuje z banku 24008.

5) Usun znacznik sieci hotelowej, ktora zostata pozy- E
skana i 0dt6z ja z boku planszy. Ponownie staje si¢ 1,000
on dostepny do wykorzystania podczas zakladania S 1,100
sieci hotelowe;.

Bezpieczne sieci hotelowe:

Jesli sie¢ hotelowa zwigkszy si¢ do wielkosci 11 ptytek lub wigcej wtedy jest ona uwazana za bezpieczna. To oznacza, ze
nie moze by¢ ona pozyskana przez wigksza sie¢ hotelowa a kazde zagranie, ktore by do tego prowadzito jest ruchem za-
bronionym.

Wielokrotne fuzje:

Jesli plytka wywotuje fuzjg wigcej niz dwoch sieci hotelowych wtedy postgpuj wg ponizszych zasad. Najwigksza sie¢ ho-
telowa pozyskuje druga co do wielkos$ci sie¢. Wykonaj wszystkie akcje zwiazane z taka fuzja. Nastgpnie ponownie naj-
wigksza sie¢ hotelowa (ktora teraz jest jeszcze wigksza) pozyskuje nowa, druga co do wielkosci, sie¢ hotelowa. Kontynuuj
ten proces az wielokrotna fuzja zostanie zakonczona.

Bez Efektu:

Jesli zagranie ptytki nie pozwala ci na zatozenie, zwigkszenie lub fuzje sieci hotelowej wtedy nic si¢ nie dzieje. Ptytka po-
zostaje na planszy a kolejny gracz rozpoczyna swoj ruch.
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py na rozne sieci hotelowe.

Cena kazdej sieci hotelowej jest okreslana na podstawie
tego jaka to jest sie¢ oraz z ilu ptytek sig sktada (zobacz
»cena kupna/sprzedazy udziatu” na grafiku referencyj-
nym w celu ustalenia kosztow kupna). Przyktad: Jesli
chciale$ naby¢ jeden udziat sieci Worldwide, ktora sktada
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si¢ z 3 ptytek, wtedy bedzie on kosztowat 300$ a jesli = a1 Lover T
chciale$ naby¢ jeden udzial American a sie¢ ta sktada sig el I L
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Pociagnig¢cie nowej plytki:
Po tym jak nabyte$ udziat pociagnij losowo jedna zakryta ptytke i dot6z ja do swojej reki. Nastgpnie rozpoczyna swoj ruch
gracz po lewej stronie.

Koniec Gry:

Gra moze zakonczy¢ si¢ w dwu przypadkach:

1) Po zagraniu ptytki, gracz oznajmia, ze na planszy znajduje sig sie¢ hotelowa o wielkosci 41 lub wigksza
2) Po zagraniu ptytki, gracz oznajmia, ze wszystkie sieci hotelowe na planszy sa bezpieczne.

Jesli wystapi jeden z powyzszych warunkow wtedy gra konczy po zakonczeniu tury aktualnego gracza. Nastgpnie nalezy
przystapi¢ do koncowej punktacji.

Koncowa Punktacja:

Najpierw wyptaé bonusy gtdéwnym i drugim co do wielkosci akcjonariuszom wszystkich sieci hotelowych znajdujacych sig
na planszy. Nastgpnie kazdy z graczy sprzedaje do banku swoje udziaty po ,,cenie kupna/sprzedazy” poczawszy od udzia-
16w w najmniejszej sieci a konczac na najwigkszej. Usun znaczniki sieci hotelowych dla kazdej z sieci aby pamigtac ktore
sieci zostaly sptacone. Udziaty w sieciach hotelowych nie znajdujacych si¢ na planszy sa bezwarto$ciowe. (Bonusy oraz
ceny kupna/sprzedazy znajdujg si¢ na grafiku referencyjnym.)

Wygrywa gracz, ktory zgromadzi najwigcej pienigdzy! W przypadku remisu gracze dziela si¢ zwycigstwem.

Czg¢sto Zadawane Pytania

Co w przypadku gdy graczowi nie pozostaly dozwolone ruchy z pytkami, ktore posiada na rece?
Gracz moze pokazac swoje ptytki, odtozy¢ je na obok jako odstonigty stos i pociagna¢ 6 nowych plytek. Nastepnie gracz
moze zagra¢ jedna z nowych plytek i kontynuowac swoja ture.

Co w przypadku gdy graczowi zabraknie pieni¢dzy?

Gracz powinien kontynuowac swoje tury i uktadac ptytki. Jednakze gracz ten nie moze kupowac¢ udzialéw do czasu az sie¢
hotelowa nie zostanie pozyskana i zdobgdzie na tym pieniadze. Zabrania si¢ graczom brania pozyczek z banku lub od in-
nych graczy.

Czy gracz musi oglaszaé, ze na planszy znajduje si¢ sie¢ hotelowa o wielkosci 41 i wigcej lub ze wszystkie
sieci hotelowe sg bezpieczne?
Nie. Gracz moze zdecydowac by tego nie oglasza¢ i wykona¢ swoja ture normalnie.
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