BOMBAY
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Zawartosé pudetka:
1 plansza;
1 ston, 1 ekran i 5 patacéw dla kazdego gracza (w pieciu kolorach: czarnym, szarym,
kosci stoniowej, brgzowym i r6zowym);
1 woreczek i 17 bel jedwabiu (mate znaczniki): 3 z6tte, 4 fioletowe, 5 niebieskich i 5
pomaranczowych;
12 duzych znacznikéw Popytu: 3 zoétte, 3 fioletowe, 3 niebieskie, 3 pomaranczowe;
75 zetondw rupii: 8 x 10 rupii (ztote), 8 x 5 rupii (srebrne) oraz 59 x 1 rupia (brgzowe);
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5 zetonow AKciji;

8 zetonéw Pafacow;

8 zetondéw Faktorii handlowych;
16 zetondw Miast;

16 zetondw Klientow.

Cel gry
Gracze wcielajg sie w role kupcoéw. Podrézujgc na grzbietach stoni przemieszczajg sie po
Bombaju, gdzie budujg patace, kupujg jedwab w faktoriach handlowych i sprzedajg go w
miastach. W momencie zakonczenia gry zwyciezcg zostaje najbogatszy uczestnik.

Przygotowanie
Uwaga: Podane zasady przeznaczone sq do gry 4-osobowej. Na ostatniej stronie znajdujg
sie modyfikacje niezbedne do gry w 2, 3 lub 5 oséb.




1) Plansze umieszcza sie na $rodku stotu. Kazdy gracz wybiera zestaw kolorystyczny
obejmujacy: 1 stonia, 5 zetondw Patacow i ekran. Gracze ustawiajg swe stonie na wzgoérzu
poczatkowym (A). Drugie wzgorze (B) pozostaje puste.

2) Uczestnik, ktory jako ostatni widziat w rzeczywistosci stonia, zostaje wyznaczony na
Pierwszego Gracza. Bierze 4 zetony AKcji, po czym umieszcza 17 bel jedwabiu (mate
znaczniki) w woreczku, ktéry ktadzie w poblizu Targowisk (C).

3) Rupie oraz zetony Klientow umieszcza sie w poblizu planszy, tworzac w ten sposéb
bank. Kazdy z graczy bierze z banku 2 rupie i umieszcza je za swym ekranem. Podczas
gry wszystkie rupie i zetony zdobywane przez graczy umieszcza sie za ekranami. W
dowolnym momencie gry uczestnicy mogg wymieniac pienigdze w banku.

4) Na kazdym miescie (D) umieszcza sie 3 zetony Miast w odpowiednim kolorze.
Podczas pierwszej rozgrywki zetony Pafacéw i Faktorii handlowych oraz znaczniki Popytu
kfadzie sie w miejscach wskazanych na powyzszej ilustracji i ignoruje sie kolejne etapy
przygotowan. Natomiast w przypadku kolejnych gier:
5) Znaczniki Popytu ukfada sie w 4 kolumnach w
sposob ukazany na rysunku po prawej stronie, a
nastepnie losowo umieszcza kolumny w 4 miastach.
6) 8 zetonow Faktorii handlowych umieszcza sie w
sposéb losowy na osmiu polach (E) i (F).

7) 8 zetondw Pafacoéw umieszcza sie w sposob losowy,
26Mtg strong do gory, na osSmiu polach oznaczonych
(G). Reszta miejsc (H) pozostaje pusta.

Inaczniki popytu

Kolejnosé gry — 4 graczy
Partia gry Bombay dla 4 graczy sktada sie z 4 sekwencji. Sekwencja obejmuje
Uzupetnienie zapasow oraz 4 tury gry. W kazdej turze gry uczestnicy wykonujg po kolei
po 3 akcje, poczawszy od pierwszego gracza.

Uzupetnienie zapaséw

Pierwszy gracz wycigga z woreczka 9 bel jedwabiu. Nastepnie segreguje je pod
wzgledem kolorystycznym i umieszcza na Targowiskach:

Bele w najliczniejszym kolorze umieszcza sie na Targowisku po lewej stronie.

Sposréd pozostatych bel, te w kolejnym pod wzgledem liczebnosci kolorze ktadzie sie

na srodkowym Targowisku.

Reszte bel umieszcza sie na Targowisku po prawej stronie.
Uwaga: Nie wszystkie Targowiska muszg by¢ zaopatrzone w towar. Jest tez cafkiem
moZzliwe, Ze niektore z koloréw nie zostang wyciggniete z woreczka, a wiec az do
kolejnego Uzupefienia zapasow nie bedzie mozliwy ich zakup (patrz: ,Faktoria handlowa
zamknieta”).

Przykfad: Pierwszy gracz wycigga z woreczka 3 Zéfte bele, 3 niebieskie bele, 2 fioletowe
bele i 1 pomaranczowg bele. Umieszcza zétte oraz niebieskie bele na Targowisku po
lewej, fioletowe bele na srodkowym Targowisku, zas pomararnczowg bele na Targowisku
po prawej.



Przykfad: Pierwszy gracz wycigga z woreczka 3 pomararnczowe bele, 2 niebieskie bele, 2
fioletowe bele i 2 Zé#te bele. Umieszcza pomararnczowe bele na Targowisku po lewej, zas
pozostafe na srodkowym Targowisku. Targowisko po prawej stronie pozostaje puste.

Faktoria handlowa zamknieta: Jesli w trakcie gry (po o=
Uzupetnieniu zapasow lub po dokonaniu zakupu) ktérys kolor 4
bel jedwabiu nie jest dostepny na Targowiskach, nalezy
przekrecic 2 zetony Faktorii handlowych w tym kolorze na
strone ,Zamknieta”, aby wida¢ byto wyraznie, ze az do "Otwarta” "Zamknieta”
nastepnego Uzupetnienia zapasow nie bedzie mozna kupowaé

bel w tym kolorze.

Turagry
Pierwszy gracz umieszcza obok planszy jeden zeton Akcji. Kazdy uczestnik moze w
swojej turze wykonac 3 akcje. W grze jedna akcja symbolizowana jest jedng gwiazdka.
Poruszajac sie zgodnie ze wskazéwkami zegara i rozpoczynajac od pierwszego gracza,
kazdy uczestnik wykorzystuje swoje 3 akcje. Jesli gracz nie chce, nie musi uzywac
wszystkich 3 akcji (niewykorzystane akcje sg odrzucane). Uczestnicy mogg wykonywac
akcje w dowolnej kolejnosci i moga je powtarzaé (na przyktad wykonujac 2 ruchy), lecz w
jednej turze gry moga kupié tylko jedng bele jedwabiu.

A) KONSOLIDACJA FORTUNY
Gracz wykorzystuje wszystkie 3 akcje na raz i bierze z banku 1 rupie.

B) PRZESUNIECIE SLONIA
Gracz przesuwa swojego stonia z jednego miejsca w inne przylegajace, wykorzystujac
do tego droge. Koszt ruchu zalezny jest od miejsca, w ktérym ston konczy ruch:
Zakonczenie ruchu na wzgérzu kosztuje 2 akcje.
Zakonczenie ruchu w innym miejscu kosztuje 1 akcje.
Uwaga: W tym samym miejscu moze znajdowac sie wiecej niz jeden sfon. Mosty, pustynia
i rzeka nie utrudniajg sfoniowi ruchu, lecz podréz mozliwa jest wyfgcznie po oznaczonych
drogach.

C) ZAKUP JEDNEJ BELI JEDWABIU W FAKTORII HANDLOWEJ (1x)
Gracz, ktérego ston znajduje sie w otwartej Faktorii handlowej, moze kupi¢ z
Targowiska 1 bele jedwabiu w tym samym kolorze co Faktoria. Gracz bierze bele z
Targowiska i ptaci w nastepujacy sposob:

Targowisko po lewej: bela kosztuje 1 rupie i 1 akcje.

Targowisko posrodku: bela kosztuje 1 rupie i 2 akcje.

Targowisko po prawej: bela kosztuje 2 rupie i 2 akcje.
Gracz umieszcza bele na stoniu. Kazdy ston moze na raz przenosi¢ tylko 2 bele i nie
mozna kupowac kolejnych beli jesli kosz stonia jest juz peten.
Pamietaj: gracz moze dokonac tylko jednego zakupu w turze!



szykfad: Szary gracz przemieszcza sfonia ze wzgorza do fioletowej Faktorii handlowe;.
Kosztuje go to 1 akcje...
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Przykfad (cigg dalszy): Szary gracz kupuje 1 fioletowg bele. Bierze 1 bele z Targowiska, a
poniewaz jest to srodkowe Targowisko, kosztuje go to 1 rupie i 2 akcje. Szary gracz
wykorzystaf juz swoje 3 akcje i nadchodzi kolej nastepnego uczestnika.

D) SPRZEDAZ JEDNEJ BELI JEDWABIU W MIESCIE

Gracz, ktérego ston znajduje sie w miescie, moze sprzedac 1 bele jedwabiu,
wykorzystujgc na to 1 akcje. Kolor beli jedwabiu musi pasowa¢ do koloru jednego z 3
znacznikéw Popytu tego miasta.

1) Sprzedaz
Gracz zdejmuje bele ze stonia i umieszcza jg w woreczku. Nastepnie bierze z
banku kwote zalezng od potozenia beli wsréd znacznikdéw Popytu, a takze
ewentualng premie.

Najwyzszy kolor zapewnia 4 rupie.

Srodkowy kolor zapewnia 3 rupie.

Najnizszy kolor zapewnia 1 rupie i 1 zeton Klienta.

Premia: bele w niektérych kolorach sg cenniejsze od pozostatych.:
Zoélta bela daje 1 dodatkowa rupie.
Fioletowa bela daje 1 dodatkowy zeton Klienta.

2) Popyt miasta

Po sprzedazy gracz modyfikuje Popyt miasta. Znacznik Popytu odpowiadajacy
kolorowi sprzedanej beli zostaje przesuniety na spéd stosu, za$ pozostata bela lub
bele przesuwajg sie o jedno miejsce w gore stosu. Jesli sprzedana bela miata ten
sam kolor co znacznik ze spodu stosu, Popyt miasta nie ulega zmianie.

Uwaga: jesli gracz sprzedaje 2 bele (poswiecajgc na to 2 kolejne akcje), Popyt
miasta (a wiec i cena sprzedazy) powinien by¢ zmodyfikowany po kazdej
sprzedazy.

3) Zeton Miasta
Jesli gracz nie posiada zetonu miasta, w ktorym wtasnie sprzedat bele, bierze 1
zeton Miasta z tego miasta i umieszcza go za swoim ekranem. Jesli w tym miescie



nie ma juz wolnych zetonéw Miasta albo gracz posiada juz zeton z tego miasta, nic
nie otrzymuije.

Przykfad: Brgzowy gracz znajduje sie w miescie Bombaj. Postanawia sprzedac 1 fioletowg
bele (co kosztuje go 1 akcje). Wkfada bele z powrotem do woreczka i bierze z banku 3
rupie (fiolet jest na Srodkowym Targowisku), a takze Zeton Klienta (premia za sprzedaz
fioletowej beli)...

Przykfad (cigg dalszy): Brgzowy gracz modyfikuje Popyt w Bombaju. Fioletowy znacznik
Popytu zostaje przeniesiony na spod stosu, za$ pomararnczowy znacznik Popytu, ktory byt
na dnie, idzie o jedno pole do gory. Nastepnie brgzowy gracz bierze z Bombaju Zeton
Miasta, poniewaz jeszcze go nie miaf.

E) BUDOWA JEDNEGO PALACU

Gracz, ktérego ston znajduje sie w miejscu, w ktérym nie ma zadnych budynkéw
(Faktorii handlowej, miasta albo Patacu), moze zbudowac 1 patac zdejmujac ze swego
stonia 1 akcje i 1 bele jedwabiu dowolnego koloru (bela jest odktadana z powrotem do
woreczka). Nastepnie moze umiesci¢ na tym polu jeden ze swoich patacéw. Ponadto, jesli
w tym miejscu znajduje sie zeton Pafacu, bierze go i stosuje jego efekty (patrz: ,Zetony
Patacow”).

Efekty patacu: od tej chwili za kazdym razem, gdy ktorys z przeciwnikéw gracza wejdzie
na miejsce, w ktorym znajduje sie jeden z patacoéw tego gracza, wtasciciel patacu
otrzymuje 1 rupie z banku. Ponadto patace zarabiajg rupie w momencie zakonczenia gry.
Uwaga: po wejscie do jednego z wfasnych pafacow nie otrzymuje sie zadnych rupii.



Przykfad: R6zowy gracz jest w miejscu, w ktorym moze zbudowac pafac. Poswieca 1
akcje oraz 1 bele jedwabiu, po czym umieszcza tam swoj pafac.

Zetony Patacéw
Gracz umieszcza zeton za swym ekranem.
W momencie zakonczenia gry liczy sie on jak dodatkowy zeton Klienta.

Gracz umieszcza zeton za swym ekranem.

; El ~ | W momencie zakonczenia gry liczy sie on jak dodatkowy zeton Miasta.

Gracz umieszcza zeton z powrotem w pudetku i bierze z banku 2 rupie.

Gracz umieszcza zeton z powrotem w pudetku i bierze bele jedwabiu w
‘H— | wybranym przez siebie kolorze z Targowiska potozonego jak najbardziej na
J lewo. Bela ta zostaje umieszczona na jego stoniu.
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Koniec tury gry
Gdy wszyscy gracze wykonali juz swoje ruchy, tura gry ulega zakonczeniu. Jesli
pierwszemu graczowi pozostaty jakies zetony Akcji, nowa tura gry rozpoczyna sie w taki
sam sposob jak wczesniej: pierwszy gracz umieszcza zeton Akcji obok planszy, a
nastepnie, poruszajgc sie zgodnie ze wskazdéwkami zegara i rozpoczynajac od pierwszego
gracza, kazdy uczestnik wykorzystuje swoje 3 akcje...
Jesli pierwszemu graczowi nie pozostaty juz zetony Akcji, sekwencja ulega zakonczeniu.

Koniec sekwencji
Gracz siedzacy na lewo od pierwszego gracza staje sie nowym pierwszym graczem dla
nowej sekwencji. Bierze 4 zetony Akcji. Zbiera wszystkie bele z Targowisk i wktada je z
powrotem do woreczka. Uktada Zzetony Faktorii handlowych strong ,Otwarta” ku gorze.
Rozpoczyna sie nowa sekwencja (Uzupetnienie zapasoéw + 4 tury gry).
W momencie gdy wszyscy uczestnicy byli juz raz pierwszymi graczami (po czterech
sekwencjach), gra ulega zakonczeniu.

Koniec gry
Gracze otrzymujg nagrody:
1) Palace i Klienci
Uczestnicy sg hagradzani w zaleznosci od rozmiaru ich imperiéw handlowych. Kazdy
gracz sumuje ilos¢ zbudowanych przez siebie patacéw oraz zetonoéw Klientoéw. Ten, kto
uzyskat najwyzszg sume, otrzymuje 8 rupii, drugi z kolei dostaje 4 rupie, zas$ trzeci 2 rupie.
W przypadku remisu uczestnicy dzielg sie rupiami.



Przykfad: Szary gracz ma 3 paface i 3 zetony Klientéw (w sumie 6). Czarny gracz ma 4
paface i 2 zetony Klientow (réwniez 6). Gracz w kolorze kosci sfoniowej ma 2 paface oraz
2 Zetony Klientéw (w sumie 4), za$ gracz rozowy ma tylko 2 Zzetony Klientow (w sumie 2).
Szary i czarny wspolnie zajmujg pierwsze miejsce, a wiec kazdy z nich otrzymuje po 6
rupii (razem dostali w sumie 12 rupii za pierwsze i drugie miejsce). Gracz w kolorze koSci
sfoniowej jest trzeci i dostaje 2 rupie. R6zowy nic nie otrzymuje.

2) Zetony Miasta

Uczestnicy otrzymujg nagrody za swa reputacje. Kazdy gracz posiadajacy 3 zetony Miasta
dostaje 4 rupie. Kazdy gracz z 4 zetonami Miasta dostaje 8 rupii.

Gracz posiadajacy najwieksza ilos¢ pieniedzy (oczywiscie uwzgledniajac pienigdze
zarobione w trakcie gry) zostaje zwyciezca. W przypadku remisu zwyciezcg zostaje ten
uczestnik (sposréd remisujgcych), ktory ma najwiecej zetonow Klientow.

BOMBAY dla 2, 3i 5 graczy

2 graczy: rozgrywka sktada sie z 4 sekwencji. Na sekwencje skfada sie Uzupetnienie
zapasow, a nastepnie 4 tury gry. W trakcie gry pierwszy gracz zmienia sie po kazdej
sekwencji, a wiec obydwaj uczestnicy dwukrotnie beda pierwszymi graczami. Pierwszy
gracz wykorzystuje 4 zetony Akcji, aby oznaczy¢ kazdg sekwencje. Ponadto:

Obok kazdego miasta umieszcza sie 1 zeton Miasta.

Wykorzystuje sie tylko 4 zetony Faktorii handlowych (po jednym w kazdym kolorze).

Umieszcza sie je w sposéb losowy na polach (E).

Zetony Pafacéw rozktada sie w sposdb losowy, zéitg strong do géry, na polach (G).

W momencie zakohczenia gry uczestnik posiadajacy najwiekszg sume Patacéw +

Klientéw otrzymuje 4 rupie, drugi gracz nic nie dostaje.

3 graczy: rozgrywka sktada sie z 3 sekwencji. Na sekwencje sktada sie jedno
Uzupelnienie zapasow, a nastepnie 5 tur gry. W trakcie gry kazdy uczestnik raz bedzie
pierwszym graczem. Pierwszy gracz wykorzystuje 5 zetondw Akcji, aby oznaczy¢ kazdq
sekwencle Ponadto:
Obok kazdego miasta umieszcza sie 2 zetony Miasta.
Wykorzystuje sie tylko 4 zetony Faktorii handlowych (po jednym w kazdym kolorze).
Umieszcza sie je w sposob losowy na polach (E).
Zetony Pafacow rozktada sie w sposéb losowy, Z6ttg strong do gory, na polach (G).
W momencie zakohczenia gry uczestnik posiadajacy najwiekszg sume Patacéw +
Klientéw otrzymuje 6 rupii, drugi gracz dostaje 2 rupie, trzeci gracz nic nie dostaje.

5 graczy: rozgrywka sktada sie z 5 sekwencji. Na sekwencje skfada sie jedno
Uzupeknienie zapasow, a nastepnie 3 tury gry. W trakcie gry kazdy uczestnik raz bedzie
pierwszym graczem. Pierwszy gracz wykorzystuje 3 zetony Akcji, aby oznaczy¢ kazdag
sekwencje. Ponadto:
- Gracz rozpoczynajacy gre na piatej pozycji otrzymuje 3 rupie zamiast 2.
Obok kazdego miasta umieszcza sie 4 zetony Miasta.
Zetony Pafacow rozktada sie w sposéb losowy, 26ttg strong do gory, na polach (G).
W momencie zakohczenia gry uczestnik posiadajacy najwiekszg sume Patacéw +
Klientéw otrzymuje 8 rupii, drugi gracz dostaje 6 rupii, trzeci 4 rupie, a czwarty 2 rupie.
Ostatni gracz nic nie dostaje.

Uwaga: kwota pieniedzy zyskiwanych dzieki zetonom Miasta nie ulega zmianie w
zaleznosci od liczby graczy.

Podziekowania



Autor chciatby jak zwykle podziekowa¢ swojej wspaniatej ekipie, a takze zgrai Saint-Pair,
szczegolnie Philipsowi, Véro, Davidowi oraz Marie.



