


Autor gry: Julien Sentis
Dla 2-8 graczy
Od 6 lat wzwyz — Czas gry: 10 minut
llustracje: Charlotte Bey

ZAWARTOSCE

100 kart podzielonych na 10 kategorii, po 10 kart w kazdej.
10 Kart Pomocy ze wszystkimi obrazkami kazdej kategorii.

Stowo od autora

»Chciatbym podziekowac wszystkim osobom, ktére testowaty
te gre, a w szczegdlnosci mojej Zonie i dzieciom, rodzinie

Bacquey, a takze Corinne Foulard i Mathilde Saire.”

RADA:
Aby utatwi¢ rozgrywke mtodszym graczom,
uzyjcie mniej niz 10 kategorii (od 4 do 8
kategorii).
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CEL GRY
Celem gry jest zebranie jak najwiekszej
liczby kart, ktére gracze rozpoznaja wedtug
okreslonych kategorii.

Kategoria Rosliny /

Kategoria Ciasta
Kategoria Muzyka

PRZYGOTOWANIE GRY

Karty nalezy potasowac i rozda¢ po réwno miedzy graczy, aby
utworzyly zakryte stosy.
Pozostate karty wracajg do pudetka.

Przyktad rozdania w przypadku
4 graczy.




PRZEBIEG GRY

1. ODKRYCIE KART

Gracze odliczajg do 3, nastepnie jednoczesnie
odwracajg pierwsze karty ze swoich stoséw, ktadac je
posrodku stotu (jesli graja tylko dwie osoby, kazda
tworzy dwa stosy i odwraca dwie karty w tym samym
czasie)




2. PRZESZUKIWANIE
WZROKOWE

Wszyscy gracze z zapatem probuja znalez¢ w tym
samym czasie dwa lub wiecej obrazkéw, ktére naleza
do tej tej samej kategorii. Gdy ktérys$ z graczy znajdzie

obrazki z tej samej kategorii, wypowiada nazwe tej kategorii
na gtos (lub krzyczy) i pokazuje karty, ktére chce zabraé.
Jesli ma racje, zabiera zdobyte karty. Jesli sie pomylit, nie
moze sie odzywac az do nastepnej kolejki.
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Moze sie zdarzy¢, ze gracze odnajda
kolejno kilka kategorii. Warto wiec caty czas
obserwowac karty w grze. Wspolne kategorie
beda sie pojawiaty dos¢ regularnie

UWAGA!
Gracz otrzyma karty jedynie w przypadku, gdy wypowie

ich kategorie na gfos. Samo dotkniecie nie wystarczy.

PRZYPADEK SZCZEGOLNY
W przypadku, gdy wiecej graczy wypowie w tym samym
czasie nazwe kategorii, gracze ci dzielg sie kartami.
Nadwyzkowe karty zostajg odrzucone.

Przykiad: jesli dwdch graczy odnalazio w tym
samym czasie trzy karty tej samej kategorii,
kazdy otrzymuje jedng karte, a ostatnia
zostaje odrzucona.
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3. KOLEJNE
ODKRYCIE KART

Karty, ktére nie maja wspoélnej kategorii, pozostaja
posrodku stotu. Rozpoczyna sie nowa kolejka, gracze
znéw odliczajg do 3 i rbwnoczesnie odstaniajg po
jednej karcie ze swoich stoséw, ktadac je obok kart
bedacych juz w grze.




KONIEC RUND Y

Jesli wszystkie karty zostaty juz zagrane, gracz,
ktory zebrat ich najwiecej, wygrywa runde.
W przypadku remisu gracze, ktérzy uzyskali tyle
samo kart, dzielg sie zwyciestwem.

WARIANTY

1. KASKADA

Kazdy gracz ma przed sobg dwa zakryte stosy kart. Wszyscy
odwracaja w tym samym czasie swoje dwie karty. Tak
jak w grze podstawowej, nalezy szukac kart z tej samej
kategorii. Jednak doktadane karty ktadziemy na potozonych
poprzednio (przykrywajac je). Gdy karty zostang
odnalezione i zabrane, mozna réwniez zabra¢ karty
wihasnie odstoniete, powodujac reakcje tancuchowa.




2. BALAGAN

Kazdy z graczy wybiera inng kategorie. Wszystkie
karty zostajg roztozone na stole luzem, strong odkryta.
Celem jest jak najszybsze zebranie przed sobg petnej

kolekciji (10 kart) wybranej kategorii. Na sygnat startu
gracze zaczynaja szybko (i w tym samym czasie)
zagarnia¢ karty z odpowiedniej kategorii. Pierwszy gracz,
ktory zbierze 10 kart ze swojej kategorii, zostaje zwycigzca.

3. BALAGAN ZAWODOWCOW

Wszystkie karty zostajg roztozone na stole luzem, strong
odkryta. Celem jest jak najszybsze zebranie przed soba
kolekcji dziesieciu kart, kazda z innej kategorii. Na sygnat
startu gracze zaczynaja szybko (i w tym samym czasie)
zagarnia¢ po jednej karcie z kazdej kategorii. Pierwszy
gracz, ktéry zbierze 10 kart (po 1 z kazdej kategorii),
zostaje zwyciezca.

Inne warianty na
ferti-games.com
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