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WYSEANIE RoBoTNikA Do PRACY

Wystanie Robotnika do pracy posiada zréznicowany koszt (zob. nastepna strona).
Gracz umieszcza jednego ze swoich Robotnikéw obok jednego ze swoich Budynkow
w budowie” w taki sposob, aby Materiaty zapewniane przez Robotnika lezaty bezposrednio
obok wymaganych Materiatéw na karcie Budynku. Gdy gracz umieszcza Robotnika, musi
uisci¢ do banku optate w Sestercjach wskazang w prawym gérnym rogu karty Robotnika.
Robotnik nie moze zostac¢ odsuniety od pracy ani przesuniety do pracy gdzie indziej, dopdki
Budynek nie zostanie ukonczony. Za kazdym razem, gdy gracz wysyka nowego Robotnika
do pracy przy Budynku, umieszcza jego karte w taki sposdb, aby produkowane przez niego
Materiaty znalazty sie w jednej linii z tymi samymi Materiatami produkowanymi przez
innych Robotnikow.

Wystanre Robotnika do pracy przy budowre
Latarmi w Aleksandrii kosztule gracza
] akcle 1 4 Sestercle.




Koszt:

® Jesli gracz wysyta w swojej turze tylko jednego Robotnika do pracy przy danym
Budynku, zuzywa tylko jedng akcje (bez wzgledu na liczbe Robotnikow, ktérzy juz
pracuja przy tym Budynku).

® Jesli w tej samej turze gracz wysyta drugiego Robotnika do pracy przy tym samym
Budynku, koszt wynosi kolejne 2 akcje.

® Jesli w tej samej turze gracz wysyta trzeciego Robotnika do pracy przy tym samym
Budynku, koszt wynosi kolejne 3 akcje i tak dalej. Wystanie trzech Robotnikéw w jednej
turze do pracy przy tym samym Budynku kosztuje zatem szes¢ akcji!

® Jesli gracz wysle w jednej turze dwdch Robotnikéw do dwdch réznych Budynkow,
koszt wynosi tylko jedng akcje na Robotnika, czyli w sumie 2 akcje.

PoBRANIE SESTERCJ:

Pobranie Sestercji posiada zréznicowany koszt.

Gracz moze wydac swoje akcje na pobranie Sestercji z banku:
+ za jednq akcje moze wzig¢ 1 Sestercje

+ za dwie akcje moze wziq¢ 3 Sestercje

+  za trzy akcje moze wzigc 6 Sestercji.

Gdy gracz wykona wszystkie swoje akcje, rozpoczyna sie tura koIeJnego gracza.
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Ukonczenie Budynku nie jest akcjq.

Gdy gracz wysyta Robotnika do pracy, a suma Materiatéw zapewnionych przez wszystkich
Robotnikdw zatrudnionych przy wznoszeniu Budynku jest rdowna lub wieksza od kosztu
jego wznoszenia (dla kazdego Materiatu z osobna), to Budynek zostaje ukonczony.
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Uwaga! Nalezy pamieta¢ o wplywie Narzedzi i Maszyn na sume zapewnianych
materiotow.
Robotnicy pracujacy przy ukonczonym Budynku powracaja do puli gracza, tak jak
i wszelkie Narzedzia, ktore mieli ze sobg (gracz umieszcza ich przed sobag, obok innych
dostepnych Robotnikdw). Gracz otrzymuje z banku liczbe Sestercji wskazang na karcie
Budynku, a nastepnie obraca karte na drugq strone i ktadzie obok innych swoich
ukonczonych Budynkdow (to utatwi podliczanie punktow zwyciestwa).
Po wystaniu Czeladiika do pracy przy wznoszeniu Latarmil w Aleksandlii (za 3 Sesterge) gracz ukoriczyt e/
budowe. Latarmia wymagata 2 Kamieny, 4 Drewiern, 1 Flementu architektonicznego /'3 Dekoragi, Dodarnie
(Zeladiika do ekipy budowlanel zapewn#o brakujace 1 Drewno /2 Dekoracie, co pormoglo ukoriczyc Latarmie.

Gracz otrzymuyje z banku 4 Iesle/q/ W/dﬂ/e/gt;/cﬁ na ka/(/e [ﬂfﬂ/ﬂ/ po czym odwmca ka//@
/ Kadzie obok innych sworch ukoriczonych Budynkow zapewniajac soble 5 punktow zwyclestwa.
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Maszyny to specjalny rodzaj Budynkéw. Gdy gracz ukonczy budowe Maszyny, dziata ona
jak Robotnik niewymagajacy zaptaty za prace (koszt wystania Maszyny do pracy wynosi
0). Maszyne buduje sie tak samo jak zwykty Budynek i tak samo po ukonczeniu budowy
przynosi ona punkty zwyciestwa. Ale zamiast odtozy¢ ja obok innych ukonczonych
Budynkow, gracz odwraca jej karte i kkadzie w puli obok swoich dostepnych Robotnikow.

Jesli ktdrys z graczy na koniec swojej tury posiada co najmniej 17 punktéw zwyciestwa
| (liczac tylko Budynki i Maszyny, z wytaczeniem Sestercji, Wiezniow i Pozyczek), gra dobiega
konca. Gracze, ktérzy w biezqcej rundzie nie rozegrali jeszcze swojej tury, rozgrywajq
swojq ostatniq ture (tak, aby wszyscy wykonali réwngq liczbe tur, przy czym jako ostatni
rozgrywa swojq ture gracz siedzacy na prawo od pierwszego gracza). Jesli to pierwszy gracz
zdobedzie 17 punktéw wraz z koricem swojej tury, wszyscy pozostali gracze rozgrywajq
swoje ostatnie tury. Lecz, gdy bedzie to ostatni gracz, to wraz z koncem jego tury konczy sie
runda, a zarazem cata rozgrywka dobiega konca.

Kazdy gracz podlicza teraz swoje punkty zwyciestwa:

1. Kazdy gracz moze, jesli jeszcze tego nie zrob#t, uwolni¢ swoich Wigzniéw i spaci¢ Pozyczki.
Kazdy nieuwolniony Wiezien oznacza utrate 1 punktu zwyciestwa, a kazda niesptacona
Pozyczka to utrata 2 punktéw zwyciestwa (patrz akapit o uwalnianiu wieznia).

2. Nastepnie kazdy gracz podlicza punkty za ukonczone Budynki i Maszyny. Dodatkowo
otrzymuje 0,1 punktu za kazdq 1 Sestercje, ktéra posiada. Gracz z najwiekszq liczbq punktow
wygrywa! W przypadku remisu gracze dziela sie zwyciestwem.
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