Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw zwyciestwa poprzez wznoszenie starozytnych budowli.

) _zawarrosc ()

37 prostokatnych kart (w tym 18 Robotnikéw, 6 Wieznidw, 4 Narzedzia 40 monet
4 Pozyczki, 4 Uniwersytety i 1 karta pierwszego gracza)

Przyktad karty Robotnika:

a zota moneta 5 Sestercji.

@ Koszt (w Sestercjach) wystania Robotnika do pracy 1 #
i
@Zapewniane materiaty (Kamienie, Drewno, Elementy
architektoniczne, Dekoracje)

@ Informacja: liczba Sestercji oraz Materiatdw na karcie
Robotnika

W tym 23 srebrne monety
i 17 #otych monet. Srebrna
moneta jest warta 1 Sestercje,

33 karty Budynkow (w tym 4 Maszyny)

1232 | 4T
Liczba Sestercji, jakie gracz zarobi po
ukonczeniu Budynku. £ [
@Punkty zwyciestwa, jakie gracz otrzyma po = "3 =
ukonczeniu Budynku. : —— —
y =) =
@Materioly wymagane do budowy (Kamienie, = =5 3 '&

Drewno, Elementy architektoniczne, Dekoracje).
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() Przycorow anee ()

Potasujcie karty Budynkow i potozcie na stole w formie stosu strona ,w budowie”
ku gorze. Obok stosu wytdzcie w rzedzie piec¢ wierzchnich kart.

Oddzielcie karty Uczniéw od reszty kart Robotnikéw. Losowo rozdajcie kazdemu
z graczy po 1 Uczniu. Jesli nie wszyscy Uczniowie zostanq wykorzystani, reszte
wtasujcie do stosu kart Robotnikéw.

Potdzcie potasowany stos kart Robotnikéw obok stosu kart Budynkow. Odkryjcie
pie¢ wierzchnich kart i wtdzcie w rzedzie ponizej rzedu kart Budynkdw.

6 kart Wieznidw, 4 kart Narzedzi, 4 kart Pozyczek i 4 kart Uniwersytetow.
Potdzcie monety posrodku stotu, tworzac bank.

Kazdy gracz otrzymuje 10 Sestercji (1 ztotq i 5 srebrnych monet).

4 Powyzej rzedu Budynkéw utworzcie rzqad Inwestycji zozony z czterech stosow: stos

| Losowo wybierzcie pierwszego gracza. Otrzymuje on karte pierwszego gracza,
| ktérq ktadzie przed sobag.
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A' PRZEBiEG GRY

W swojej turze gracz moze wykona¢ 3 darmowe akcje. Ponadto moze dopfaci¢, aby
wykona¢ dowolng liczbe akcji dodatkowych.
Kazda dodatkowa akcja kosztuje 5 Sestercji.

Gracz moze wykorzysta¢ kazda akcje do jednego z nastepujacych dziatan:

|

Najecie Robotnika

\|Wys«l'anie Robotnika do pracy |

Pobranie Sestercji

NAJECIE RoBoTNiKA

Najecie Robotnika kosztuje 1 akcje.

Gracz bierze jednq z pieciu wylozonych kart Robotnikéw i ktadzie przed sobq. Natychmiast
uzupetia rzad nowaq kartq ze stosu Robotnikéw. Gracz moze powtdrzy¢ to dziatanie tyle
razy, ile chce, jesli posiada dostepne akcje.
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PoDJECE INWESTYCJi
Podjecie Inwestycji

Raz na ture gracz moze wziq¢ jednq z kart w rzedzie Inwestycji. Oprocz kosztu jednej akji
za wziecie karty, wiekszos¢ Inwestycji posiada ustalony koszt w Sestercjach przedstawiony

na karcie obok symbolu-

® ZAKUP WIEZNiA..

Za 7 Sestercji gracz moze zakupic jednego z dostepnych
Wieznidw i dotgczy¢ go do grupy swoich Robotnikow.
Wiezniowie pracuja jak Robotnicy, ale nie wymagaja
optaty w Sestercjach za wystanie ich do pracy. Na koniec
gry (a dokiadniej, na koniec podliczania punktow) kaidy
Wiezien, ktdérego gracz nie uwolni, powoduije utrate 1 punktu
zwyciestwa. Dopoki Wiezien nie stanie sie Obywatelem (nie
zostanie uwolniony), nie moze by¢ szkolony ani wyposazony
w Narzedzia.

we 1 JEGO UWOLNiENIE

W dowolnym momencie swojej tury oraz podczas koricowego
podliczania punktéw gracz moze uwolni¢ jednego lub
wiecej swoich Wiezniow. Koszt uwolnienia wynosi 1 akcje za
kazdego Wieznia. Podczas koncowego podliczania punktéw
uwolnienie kazdego Wieznia kosztuje zatem 5 Sestercji
(koszt dodatkowej akcji). Tylko Wiezien niepracujacy
przy wznoszeniu Budynku moze zosta¢ uwolniony. Karte
takiego Wieznia nalezy obroci¢ na strone ,Obywatela”. Od
tej chwili jest on traktowany jak petoprawny Robotnik
i gracz musi opfaca¢ standardowy koszt wystania go do
pracy przy wznoszeniu Budynku. Ponadto Obywatel moze
zosta¢ wyszkolony oraz wyposazony w Narzedzia.
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@ Koszt (w

Sestercjach)
zakupu
Wieznia.
Liczba
punktow
zwycigstwa,
jakie gracz
utraci, jesli
nie uwolni
Wieznia.
Materiaty
zapewniane
przez
Wieznia.

Koszt (w
Sestercjach)
wystania
Obywatela
do pracy przy
wznoszeniu
Budynku.

Materiaty
zapewniane
przez
Obywatela.
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Uwaga!

+ Tylko Robotnik i Obywatel moga zosta¢ wyposazeni w Narzedzia. Wieznia nie mozna
wyposazy¢ w Narzedzie.

+ Zaréwno Robotnik, jak i Obywatel mogq zosta¢ wyposazeni w jedno Narzedzie naraz.

Po ukonczeniu Budynku Narzedzie oraz Robotnik, ktdry go uzywat, wracaja do puli
dostepnych Robotnikéw gracza. Gracz moze wykorzysta¢ to Narzedzie do nastepnej
budowy, wyposazajac w nie Robotnika lub Obywatela.

5
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® ZACIAGNiECIE PoZYCZKi.. @ - @ @LiczbuSestercji,ktéregracz
LS 10 =2 pobiera z banku podczas
Gracz moze wziq¢ jedng z dostepnych zaciagania Pozyczki.

kart Pozyczki i potozyc przed sobq.
Nastepnie pobiera z banku 10 Sestercji. =

Liczba punktow zwyciestwa,
jaka gracz utraci, jesli nie
sptaci Pozyczki.

5%
- e
Podczas koncowego podliczania punktéw splacie Pozyczki.

gracz musi zwrdcic do banku 15 Sestercji

za kazdq wzietq Pozyczke. Jesli tego nie =N

zrobi, za kazda niesptaconq Pozyczke :

odejmuje od swego wyniku 2 punkty

zwyciestwa.

Zwrot Pozyczki nie jest akcjq. 54
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WYSEANIE RoBoTNikA Do PRACY

Wystanie Robotnika do pracy posiada zréznicowany koszt (zob. nastepna strona).
Gracz umieszcza jednego ze swoich Robotnikéw obok jednego ze swoich Budynkow
w budowie” w taki sposob, aby Materiaty zapewniane przez Robotnika lezaty bezposrednio
obok wymaganych Materiatéw na karcie Budynku. Gdy gracz umieszcza Robotnika, musi
uisci¢ do banku optate w Sestercjach wskazang w prawym gérnym rogu karty Robotnika.
Robotnik nie moze zostac¢ odsuniety od pracy ani przesuniety do pracy gdzie indziej, dopdki
Budynek nie zostanie ukonczony. Za kazdym razem, gdy gracz wysyka nowego Robotnika
do pracy przy Budynku, umieszcza jego karte w taki sposdb, aby produkowane przez niego
Materiaty znalazty sie w jednej linii z tymi samymi Materiatami produkowanymi przez
innych Robotnikow.

Wystanre Robotnika do pracy przy budowre
Latarmi w Aleksandrii kosztule gracza
] akcle 1 4 Sestercle.




Koszt:

® Jesli gracz wysyta w swojej turze tylko jednego Robotnika do pracy przy danym
Budynku, zuzywa tylko jedng akcje (bez wzgledu na liczbe Robotnikow, ktérzy juz
pracuja przy tym Budynku).

® Jesli w tej samej turze gracz wysyta drugiego Robotnika do pracy przy tym samym
Budynku, koszt wynosi kolejne 2 akcje.

® Jesli w tej samej turze gracz wysyta trzeciego Robotnika do pracy przy tym samym
Budynku, koszt wynosi kolejne 3 akcje i tak dalej. Wystanie trzech Robotnikéw w jednej
turze do pracy przy tym samym Budynku kosztuje zatem szes¢ akcji!

® Jesli gracz wysle w jednej turze dwdch Robotnikéw do dwdch réznych Budynkow,
koszt wynosi tylko jedng akcje na Robotnika, czyli w sumie 2 akcje.

PoBRANIE SESTERCJ:

Pobranie Sestercji posiada zréznicowany koszt.

Gracz moze wydac swoje akcje na pobranie Sestercji z banku:
+ za jednq akcje moze wzig¢ 1 Sestercje

+ za dwie akcje moze wziq¢ 3 Sestercje

+  za trzy akcje moze wzigc 6 Sestercji.

Gdy gracz wykona wszystkie swoje akcje, rozpoczyna sie tura koIeJnego gracza.

@ UKoNCZENiE BUDYNKU | v

Ukonczenie Budynku nie jest akcjq.

Gdy gracz wysyta Robotnika do pracy, a suma Materiatéw zapewnionych przez wszystkich
Robotnikdw zatrudnionych przy wznoszeniu Budynku jest rdowna lub wieksza od kosztu
jego wznoszenia (dla kazdego Materiatu z osobna), to Budynek zostaje ukonczony.
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Uwaga! Nalezy pamieta¢ o wplywie Narzedzi i Maszyn na sume zapewnianych
materiotow.
Robotnicy pracujacy przy ukonczonym Budynku powracaja do puli gracza, tak jak
i wszelkie Narzedzia, ktore mieli ze sobg (gracz umieszcza ich przed sobag, obok innych
dostepnych Robotnikdw). Gracz otrzymuje z banku liczbe Sestercji wskazang na karcie
Budynku, a nastepnie obraca karte na drugq strone i ktadzie obok innych swoich
ukonczonych Budynkdow (to utatwi podliczanie punktow zwyciestwa).
Po wystaniu Czeladiika do pracy przy wznoszeniu Latarmil w Aleksandlii (za 3 Sesterge) gracz ukoriczyt e/
budowe. Latarmia wymagata 2 Kamieny, 4 Drewiern, 1 Flementu architektonicznego /'3 Dekoragi, Dodarnie
(Zeladiika do ekipy budowlanel zapewn#o brakujace 1 Drewno /2 Dekoracie, co pormoglo ukoriczyc Latarmie.

Gracz otrzymuyje z banku 4 Iesle/q/ W/dﬂ/e/gt;/cﬁ na ka/(/e [ﬂfﬂ/ﬂ/ po czym odwmca ka//@
/ Kadzie obok innych sworch ukoriczonych Budynkow zapewniajac soble 5 punktow zwyclestwa.
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| () maszyny ()

Maszyny to specjalny rodzaj Budynkéw. Gdy gracz ukonczy budowe Maszyny, dziata ona
jak Robotnik niewymagajacy zaptaty za prace (koszt wystania Maszyny do pracy wynosi
0). Maszyne buduje sie tak samo jak zwykty Budynek i tak samo po ukonczeniu budowy
przynosi ona punkty zwyciestwa. Ale zamiast odtozy¢ ja obok innych ukonczonych
Budynkow, gracz odwraca jej karte i kkadzie w puli obok swoich dostepnych Robotnikow.

Jesli ktdrys z graczy na koniec swojej tury posiada co najmniej 17 punktéw zwyciestwa
| (liczac tylko Budynki i Maszyny, z wytaczeniem Sestercji, Wiezniow i Pozyczek), gra dobiega
konca. Gracze, ktérzy w biezqcej rundzie nie rozegrali jeszcze swojej tury, rozgrywajq
swojq ostatniq ture (tak, aby wszyscy wykonali réwngq liczbe tur, przy czym jako ostatni
rozgrywa swojq ture gracz siedzacy na prawo od pierwszego gracza). Jesli to pierwszy gracz
zdobedzie 17 punktéw wraz z koricem swojej tury, wszyscy pozostali gracze rozgrywajq
swoje ostatnie tury. Lecz, gdy bedzie to ostatni gracz, to wraz z koncem jego tury konczy sie
runda, a zarazem cata rozgrywka dobiega konca.

Kazdy gracz podlicza teraz swoje punkty zwyciestwa:

1. Kazdy gracz moze, jesli jeszcze tego nie zrob#t, uwolni¢ swoich Wigzniéw i spaci¢ Pozyczki.
Kazdy nieuwolniony Wiezien oznacza utrate 1 punktu zwyciestwa, a kazda niesptacona
Pozyczka to utrata 2 punktéw zwyciestwa (patrz akapit o uwalnianiu wieznia).

2. Nastepnie kazdy gracz podlicza punkty za ukonczone Budynki i Maszyny. Dodatkowo
otrzymuje 0,1 punktu za kazdq 1 Sestercje, ktéra posiada. Gracz z najwiekszq liczbq punktow
wygrywa! W przypadku remisu gracze dziela sie zwyciestwem.
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