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&SR MOJSKA

»Egipskie wojska” to minirozszerzenie do ,,Cyklad”, pozwalajgce gra-
czom wykorzystac podczas swoich rozgrywek figurki z gry ,,Kemet”. Dzieki temu gra
bedzie oferowata jeszcze wiecej mozliwosci.

Figurki z gry ,Kemet” staja sie elitarnymi egipskimi Oddziatami
posiadajacymi fantastyczne moce. W zwiazku z tym — w przeciwienstwie
do zwyklych figurek z ,,Cyklad” — nie uwaza sie ich za Mitologiczne
Stwory, (to oznacza, ze Egipskich Wojsk nie dotycza efekty Swiatyn i spec-
jalna moc Zeusa).

Na poczatku rozgrywki karty Egipskich Wojsk dodaje sig do talii Mitolo-
gicznych Stworow. Stad gracze beda zakupywadé je w ten sam sposob jak Stwory.
Kiedy gracz wejdzie w posiadanie Egipskich Wojsk, umieszcza odpowiednia
figurke na jednej ze swoich wysp. Od tej pory te figurke uwaza sie za
Oddziat (to oznacza, ze Harpia moze go zniszczyc).

Podobnie jak zwykte Oddziaty, Egipskie Wojska moga sie porusza¢ samo-
dzielnie lub razem z innymi zwyktymi Oddziatami w wyniku dziatania akgji
specjalnej Aresa. W takim przypadku nie posiadaja zadnej specjalnej zdolnosci
- uwaza sig je po prostu za Oddziaty. W wypadku przegranej walki Egipskie
Wojska zawsze niszczy sie na koncu.

SPECJALNY ATAK

W dowolnym momencie swojej tury gracz moze zaptacié¢ | JZ,aby wykonaé
specjalny atak:

» gracz przesuwa figurke swoich Egipskich Wojsk wraz z czescia lub
wszystkimi Oddziatami znajdujacymi sie na tej samej wyspie na inna wyspeg, tak
jakby poruszat nimi akcja specjalng Aresa (to oznacza, ze gracz musi korzystac
ze statkow);

* podczas tego ruchu (i ewentualnej walki) Egipskie Wojska korzystaja ze
swojej specjalnej zdolnosci. Te zdolnosci opisano na drugiej stronie tej
instrukgji.

Ograniczenia:

* kazdy Oddziat Egipskich Wojsk moze wykonac tylko jeden specjalny atak
na ture,

* gracz nie moze wykonac specjalnego ataku, jesli korzysta z faski Apolla.




OPIS MOKY

Uwaga! Wymienione ponizej moce bierze si¢ pod uwage

wytacznie podczas specalnego ataku. W kazdej innej sytuadji

Egipskie Wojska uwaza si¢ za zwykte Oddziafy.

Wrogie Oddziaty zniszczone w wal-
ce przez armig, ktore] towa-
rzyszy Mumia, natychmiast zamie-
niajg si¢ w Oddziaty atakujacego
(jesli gracz nie posiada figurek
Oddziatow w swoim zapasie, mu-
mia nie wywofuje adnego efektu).

: )
FENIKS
Kiedy Oddziaty, ktorym towa-
rzyszy Feniks, zostang znisz-
cone w walce, natychmiast
przywrd¢ je do gry na wyspe,
1 ktorej przeprowadzity atak.

SFINKS

Przed wykonaniem ruchu ar-
mia, ktorej towarzyszy Sfinks,
moze si¢ natychmiast tele-
portowa¢ na dowolng wyspe
kontrolowang przez jej wias-
ciciela.

SKARABEUSZ

Jesli Skarabeusz nie zostanie
zabity w walce, pod koniec
swojego ruchu moze zamienic
jedng budowle na swojej nowe]
wyspie na budowle innego
typu.

SKORPION

Kiedy Skorpion dotrze na
wyspe  przeciwnika, natych-
miast usud z niej | wrogi
Oddziat.

SLON

Armia, ktorej towarzyszy Ston,
zawsze uzyskuje wynik ,,3” na
swojej kosci

Armia, ktorej towarzyszy Waz,
moze podczas swojego ruchu
prresunaé sig po | pustym
morskim  polu, tak jakby
zawierato ono przyjazny statek.




GRECKIE LECGENIDY

,Greckie legendy” to minirozszerzenie do gry ,Kemet’, pozwalajace graczom wykorzystac¢ podczas
swoich rozgrywek figurki z,Cyklad”. Dzieki temu gra bedzie oferowata jeszcze wiecej mozliwosci.
Szes¢ ptytek Mocy i odpowiadajace im figurki nalezy po prostu doda¢ do ptytek Mocy z gry ,Kemet”.

CHIRON MINOTAUR
Chiron moze podrézowac Oddziat, ktéry podrézuje z Minotaurem, jest odporny na
z Oddziatem, ktéry podrézuje juz wszystkie obrazenia pochodzace ze zrédet innych niz
zinnym potworem. karty Walki. Ta zasada dotyczy

w szczegdlnosci Deszczu Ognia, premii do obra-
zen pochodzacych z ptytek Mocy (w tym Inicja-tywy),
kart Boskiej Interwencji oraz potworéw.

1 CERWOINE L

CERBER

MEDUZA

Kiedy kupisz Cerbera, natychmiast umies¢ jego figurke Podczas bitwy catkowita Sita twojego
na kontrolowanym przez siebie polu. Do korica tej rundy przeciwnika wynosi 0.
to pole nie moze by¢ atakowane. Na poczatku nastepnej Ta zasada dotyczy w szczegdlnosci
fazy Nocy umies¢ Cerbera z powrotem w zapasie ptytek wszystkich kart Walki, ptytek Mocy,
Mocy. Gracze znéw mogg go zakupic. potwordw i kart Boskiej Interwengji.

KRAKEN POLIFEM
Umies¢ Krakena gdziekolwiek na Nilu. Kraken po- Oddziat, ktéry podroézuje z Polifemem, moze sie
zostanie tam do korca gry. Od tej pory otrzymujesz sktadac z 7 (zamiast 5) Jednostek. Nawet jesli
premie +1 do Sity podczas wszystkich bitew, ktére gracz zakupi zaréwno ptytke Mocy Legionu jak
beda miaty miejsce na polach sasiadujacych z rzeka i Polifema, to i tak nie bedzie mogt stworzy¢
(wyfaczywszy miasta). Oddziatu sktadajacego sie z wiecej niz 7 Jed-

nostek.



