
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gra dla 2 do 5 graczy od 8 lat  
Autorzy Klaus Ju rgen Wrede i Leo Colovini 

 
 

Mieszkancy Carcassonne wyruszaja na podbo j nowych odlegęych ladow. Gracze 
badaja nowe ziemie i poznaja niebezpieczenstwa na morzu i w go rach. Strategiczne 
poste powanie i  zdolnos ci swoich marynarzy, rozbo jnikow i odkrywcow zdecyduja o 

sukcesie gracza. 
 

         
         Zawartos c 
 
 84 karty krajobrazu ( w tym 1 karta                         rewers karty startowej     ro wniny            go ry 
  z niebieskim rewersem ). Ukazuja  rowniny,  
 gory i morza. Na brzegach znajduja  sie miasta. 
 
 25 pionkow w 5 kolorach 
 Kazdy z pionkow moze byc odkrywca  
 ( na rowninach ), zeglarzem ( na morzu ), 
  lub rozbojnikiem ( w gorach ). 
 1 pionek z koloru stoi na planszy punktacji. 
 
  
 1 plansza punktacji                                                                                 miasta                     morza 
 Sńuzy do pokazywania stanu punktow                                                       
 
  
 5 tabeli przegladowych 
 
 
 1 instrukcja gry 
 
 
 
          Cel gry 
 
Gracze ukńadaja  karty krajobrazu. W ten sposob powstaja  rowniny, gory i morza, na ktore 
gracze ustawiaja  swoje pionki by zdobywac punkty. Poniewaz  punkty zdobywa sie zarowno 
podczas gry jak i po jej zakon czeniu , wygrywaja cy zostaje wyńoniony dopiero po punktacji 
kon cowej.  
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        Przygotowanie gry 
 
Karta startowa zostaje uńozona na srodku stońu. Pozostańe karty krajobrazu zostaja  
wymieszane i uńozone w kilka stosow tak by kazdy z graczy miań do nich swobodny dostep. 
Plansza punktacji zostaje uńozona na brzegu stońu.  
Kazdy z graczy otrzymuje 5 pionkow w wybranym przez siebie kolorze i jednego z nich 
ustawia na planszy punktacji jako znacznik punktow zdobytych. Tak wiec na pocza tku 
rozgrywki gracz ma 4 pionki. 
Najmńodszy gracz rozpoczyna gre. 
 
        Przebieg gry  
 
Rozgrywka przebiega na zasadzie kierunku wskazowek zegara. Gracz, na ktorego wypada 
kolej moze przeprowadzic nastepuja ce akcje w wyznaczonej kolejnos ci : 
1.Gracz musi wybrac 1 karte  krajobrazu i uńozyc  na planszy. 
2.Gracz moze ustawic swojego pionka na węasnie co uęozonej karcie krajobrazu lub 
   punktowac dla siebie obszar, poprzez zabranie z tego obszaru wczesniej ustawionego   
   pionka 
   Wazne : nie jest moz liwe aby gracz ustawiń pionka i w tym samym ruchu zabrań juz    
   stoja cego na planszy. 
Gracz kon czy swoj ruch i nastepny w kolei moze rozpocza c gre.  
 
1.Uęozenie karty krajobrazu 
Pierwsza akcja gracza „ musi on wybrac 1 karte krajobrazu z 1 z ”zakrytychź stosow kart.  
Karte pokazuje wszystkim wspońgraja cym ( aby mogli oni ”doradziliź w jej uńozeniu )  
i ukńada ja  na planszy. Przy czym musi zwrocic uwage : 
- Nowa karta ( w przykńadach obramowana na czerwono ) musi przylegac co najmniej 1   
  krawe dzia do kart tworza cych juz  plansze. Uńozenie rog do rogu nie jest dopuszczalne. 
- Nowa karta musi byc tak uńozona aby tworzyęa kontynuacje  uńozonych juz  rownin, gor i  
  morz.  
 
                                                                     
                                                          
 
                                                              Z jednej strony 
                                                              kontynuacja morza 
                                                        z drugiej go r. 
       Kontynuacja ro wniny.                                                 
 
 
 
 
 
 
                                                                     
 
           Kontynuacja go r. 
 
 
 
                                                                     Tak nie wolno ukćadac kart. 
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Jesli wysta pi rzadki przypadek, ze nie mozna uńozyc nowej karty krajobrazu tak aby pasowańa do 
uńozonych juz  na planszy, zostaje ona usunieta z gry a w jej miejsce gracz dobiera nowa  karte.  
 
2.Ustawienie pionka lub jego zdje cie z planszy 
Jesli gracz uńozyń juz  karte krajobrazu, moze on ustawic pionka. Przy czym musi zwrocic 
uwage : 
- Moze ustawic tylko jednego pionka. 
- Pionek musi byc wziety z zapasow gracza. 
- Pionek moze byc ustawiony tylko na wńasnie co uńozona  karte krajobrazu. 
- Gracz musi zdecydowac, na ktora  czesc karty pionek zostanie ustawiony. Jako ... 
   
             odkrywca                                   rozb o jnik                                        zeglarz 
 
 
 
                                            lub                                               lub  
 
 
 
 
„ Na obszarach pońa czonych przez nowa  karte nie moga  sie znajdowac zadne inne pionki 

( rowniez  wńasne ). Przy czym nie ma znaczenia jak daleko oddalony jest ten pionek. Jak 
to rozumiec pokaz a  najlepiej 2 przykńady. 

 
 
 
 
     
 
 
                             Czerwony moze ustawic tylko zeglarza 
                              poniewaz w go rach stoi juz rozbo jnik. 
 
                                
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

                          Czerwony moze ustawic swojego pionka jako odkrywce  
                            lub rozbo jnika ale nie zeglarza poniewaz na morzu  
                                               znajduje sie  juz inny zeglarz. 
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       Punktacja obszaru 
 
Zamiast ustawienia pionka na karcie, gracz moze zdja c z planszy wczesniej tam 
ustawionego pionka, aby poddac punktacji obszar, na ktorym dany pionek stań. W nastepnej 
rundzie pionek ten moze byc uzyty ponownie.  
Gracz moze usuna c pionka z kazdego obszaru, w ktorym stoi jeden lub wiecej jego 
pionkow, niezaleznie czy obszar ten jest zamkniety czy  nie.  
 
 
       Rowniny  
 
Niezamknie te rowniny przynosza  1 punkt za kazda karte  krajobrazu, z ktorej ta 
rownina sie skńada. Rownina taka moze jednak po�niej byc rozbudowana i zamknieta. 
Zamknie te rowniny ( rowniny, ktore zostańy cańkowicie otoczone przez gory i/lub morza ), 
przynosza  2 punkty za kazda karte  krajobrazu, z ktorej sie skńadaja . Zamkniete rowniny 
nie moga  byc juz  rozbudowywane ( nie moga  powiekszac swego obszaru i wartosci ). 
W obu wypadkach miasta nie wpńywaja  na wartosc rownin. 
Zamknie te rowniny skńadaja ce sie tylko z 2 kart krajobrazu przynosza  tylko 2 punkty !  
  
 
                  Niezamknie ta rownina 
                  Skćadaja ca sie  z 4 kart. 
              Czerwony zdejmuje swojego 
             odkrywce  i otrzymuje 4 punkty. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Zamknie ta rownina skćadaja ca sie  
z 2 kart. Czerwony zdejmuje swojego 
odkrywce  i otrzymuje 2 punkty. 
 
 
 
 
                                                         Zamknie ta rownina  
                                                      Skćada sie  z 5 kart. 
                                                 Czerwony zdejmuje swojego 
                                                          odkrywce  i otrzymuje  
                                                                10 punkto w.  
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        Go ry 
 
 
Niezamknie te go ry przynosza  1 punkt za kazde miasto w samych gorach a takze za kazde 
miasto na rowninach do nich przylegaja cych. Mimo to gory moga  po�niej powiekszac 
swoja  powierzchnie i zostac zamkniete. 
Zamknie te go ry ( czyli gory cańkowicie otoczone przez rowniny i/lub morza ) przynosza   
2 punkty za kazde miasto w samych gorach, a takze za kazde miasto na rowninach do nich 
przylegaja cych. Nalezy zwrocic uwage, ze chociaz  zamkniete gory nie moga  powiekszac 
swojej powierzchni, jednak ich wartosc moze rosna c wraz z pojawianiem sie nowych miast  
na granicza cych z tymi gorami rowninach.  
Zamknie te go ry skęadajace sie  tylko z 2 kart krajobrazu przynosza  tylko 1 punkt za  
kazde miasto !   
 
 
   
 
                                                                                               
                                                                                                   Niezamknie te gory: 
                                                                                                       Znajduja  sie  tam 4 miasta 
                                                                                                     ( 1 w go rach, 3 na  przygranicznych 
                                                                                         ro wninach ). Czerwony zdejmuje 
                                                                                                       swojego rabusia i otrzymuje 
                                                                                                       4 punkty ). 
 
 
 
 
 
 
       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                   Zamknie te gory: Znajduja  sie  tam 4 miasta ( 1 w go rach, 3 na przygranicznych  
                                                 ro wninach ).Czerwony zdejmuje swojego rabusia i otrzymuje 
                                                 8 punkto w. 
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                           Zamknie te gory skąadaja ce sie  tylko z 2 kart krajobrazu: 
                            Czerwony zdejmuje swojego rabusia i otrzymuje tylko  
                                             4 punkty. 1 punkt za kazde miasto. 
 
 
         Morza 
Niezamknie te morza przynosza  1 punkt za kazde miasto znajduja ce sie na ich brzegach. 
Niezamkniete morza moga  mimo to powiekszyc swoja  powierzchnie i zostac zamkniete. 
Zamknie te morza ( czyli morza cańkowicie otoczone przez rowniny i/lub gory ) przynosza  
1 punkt za kazde miasto znajduja ce sie na ich brzegach plus 1 punkt za kazda karte  
krajobrazu, z ktorej morza sie skńadaja . Zamkniete morza nie moga  sie juz  powiekszac  
i zyskiwac na wartosci. 
Zamknie te morza skęadajace sie  tylko z 2 kart krajobrazu przynosza  tylko 1punkt za 
kazde miasto. 
                                           
                                       Niezamknie te morze :    
                                       Na brzegach znajduja  sie  2 miasta.   
                                    Czerwony zdejmuje swojego 
                                    zeglarza i otrzymuje 2 punkty. 
 
 
                        
                            Zamknie te morza : 
                            Na brzegach znajduja  sie  3 miasta 
                            a morze skćada sie  z 4 kart.  
                            Czerwony zdejmuje swojego                   
                            zeglarza i otrzymuje 7 punkto w.  
                                                                                                       
 
                                                                                         
                                                                                             Zamknie te morze  
                                                                                skąadaja ce sie  tylko                 
                                                                                         z 2 kart krajobrazu : 
                                                                                             Czerwony zdejmuje 
                                                                                swojego zeglarza 
                                                                                             i otrzymuje 1 punkt.                                                    
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         Obszary z wie cej niz jednym pionkiem 
 
Dzieki przemyslnie uńozonym kartom krajobrazu moze sie zdarzyc, ze na jednej rowninie 
znajdzie sie kilku odkrywcow, w jednych gorach kilku rabusiow, na jednym morzu kilku 
zeglarzy. 
Jesli dojdzie do takiej sytuacji, kazdy z pionkow jest traktowany niezaleznie od siebie, tak 
jak gdyby stań na tym obszarze sam. Nie obowiazuje tu zasada ”wie kszos ci� ! ( obszar dla 
gracza, ktory ma przewage liczby pionkow ).Kazdy pionek osobno moze przynosic punkty 
za dany obszar.    
Jesli na przykńad gracz posiada wiecej niz  jednego pionka na danym obszarze, moze je zdja c 
w roznych turach i kazdy osobno przynosi wtedy punkty. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                Czerwony ustawia zeglarza na morzu. Moze tak zrobic 
                                poniewaz ta cze s c morza nie jest jeszcze poća czona 
                                 z cze s cia  na kto rej stoi zo ćty zeglarz.    
 
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                  Zostaje doćozona karta, kto ra ća czy obie cze s ci morza. 
                                  W tym wypadku czerwony i zo ćty maja  po 1 zeglarzu 
                                  na tym samym morzu i moga  teraz to wieksze morze  
                                  obliczac kazdy dla siebie. Otrzymuja  4 punkty za  
                                  miasta, poniewaz obszar ten nie jest jeszcze zamknie ty. 
                                  Czyli wartos c tego obszaru moze jeszcze wzrosna c. 
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       Zdejmowanie pionkow z niezamknie tych obszarow 
Jesli gracz zdejmie ostatniego pionka z niezamknietego obszaru, obszar ten staje sie 
ponownie obszarem niezajetym i kazdy z graczy moze go zaanektowac, poprzez dońozenie 
nowej karty krajobrazu i ustawienie na niej pionka.  
 
 
        Koniec gry   
 
Na kon cu tury, w ktorej zostańa uńozona ostatnia karta krajobrazu, kon czy sie gra.  
Nastepuje punktacja kon cowa. 
 
 
       Punktacja koncowa 
Kazdy z graczy otrzymuje punkty za wszystkie jego pionki, ktore zostańy jeszcze na 
planszy. Uwaga: wszystkie obszary zostaja  punktowane tak jak gdyby nie byńy zamkniete. 
Obszary skńadaja ce sie tylko z 2 kart zostaja  punktowane jak zwykle. 
Gracz z najwyzsza liczba punktow wygrywa.   
 
 
      Wariant dla zaawansowanych 
Na pocza tku rozgrywki kazdy z graczy cia gnie 2 karty krajobrazu i kńadzie odkryte przed 
soba . 
Na pocza tku swojej tury kazdy z graczy moze wybrac jedna  z lez a cych odkrytych kart i 
uńozyc ja  na planszy. Po czym cia gnie nowa  karte krajobrazu i ponownie ukńada odkryta  
przed soba .  
Gracze moga  tez  zdecydowac, aby przed rozpoczeciem gry usuna c kilka kart. Karty te 
zostaja  wybrane losowo i uńozone odkryte obok planszy punktacji. W grze 2 lub 5 osobowej 
zostaje usunieta 1 karta, w grze 3-osobowej 2 karty, w 4-osobowej 3 karty. W ten sposob 
kazdy z graczy bedzie miań taka  sama  liczbe tur. 
 
 
  
                                                                   Tńumaczenie i opracowanie graficzne Alek Pala 
 
 
 
 
 
 

 
 

Polskim dystrybutorem gier Carcassonne oraz innych gier niemieckiej edycji firmy Hans im 
Gluck jest REBEL.pl. Strona firmowa www.rebel.pl . Strona dla odbiorcow hurtowych 
http://hurt.rebel.pl . 
 
REBEL Centrum gier 
ul. Matejki 6, 80-232 Gdan sk 
tel. (058) 347 02 04 
Sprzedaz  hurtowa:  
tel. 0502 352 454 
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