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Zawartosé
24 nowe karty krajobrazu ( 9 kart z winem, 6 ze zbozem, 5 z suknem, 4 bez towaru ),

20 zetonéw towaru (9 x wino, 6 x zboze, 5 x sukno, uktadamy obok tablicy punktacji ),
12 nowych pionkéw w 6 kolorach ( dlakazdego gracza 1 swinkai 1 budowniczy ),
1 woreczek.

Dodatek ,, Kupcy i budowniczowie” jest grywalny tylko w pofqczeniu z Carcassonne.
Oczywiscie mozna dodac rowniez pierwszy dodatek ,, Karczmy i katedry ” ( Carcassonne
plus,, Karczmy i katedry” plus ,, Kupcy i budowniczowie™ ).

Wszystkie zasady Car cassonne pozostaj ¢ bez zmian ! Ponizej opisujemy dodatkowe zasady
tego dodatku.

Miasto z zasobami zostaj e ukonczone

Jesli ukonczymy budowe miasta, w ktorym znajduja si¢ 1 lub wigcej zasobow to:

miasto zostaje punktowane w zwykty sposob, natomiast gracz, ktéry dokonat jego
»Zamkniecia” otrzymuje za kazdy znajdujacy si¢ tam symbol zasobu 1 odpowiadajacy mu
zeton towaru ( mozna powiedziec, ze jest kupcem tego miasta ), i ktadzie go odkryty przed
soba. Przy czym nie maznaczenia czy miat on w tym miescie rycerza, czy tez w miescie
tym w ogole znajdowali si¢ jacys rycerze.

T ré
Czerwony zakonczyt budowe miasta. Niebieski otrzymuje
10 punktoéw a czerwony 2 zetony zbozai 1 wina.

Zetony towar 6w ( przynosza dodatkowe punkty )

Gracz, ktory na koncu gry zbierze nggwicksza ilos¢ zetonow wina otrzymuje dodatkowo
10 punktoéw. To samo dotyczy gracza, z ngjwigksza liczba zetonoéw zboza i sukna. Jesli
dochodzi do remisu obagj gracze otrzymuja petna liczbe 10 punktow.
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Przykfad gry dwuosobowej: niebieski otrzymuje 20 punktéw, czerwony 30.
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Punkty: 10

Swinkai budowniczy traktowani sa jak pozostate pionki. Musza by¢ ustawieni na dopiero
co potozona kartg. Nie moznatam ustawi¢ dodatkowego pionka.

Swinka uktadana jest na tace i moze podnies¢ wartosé miasta diarolnika. Gracz moze
utozyé swinke tylko nalace, naktérej znajdujesie juz jego rolnik. Swinka pozostaje na
planszy do konca gry. Podczas punktacji koncowej gracz otrzymuje za kazde miasto
przylegajace do te taki 4 punkty zamiast 3. Oczywiscie tylko jesli jest wiascicielem te taki.
O posiadaniu taki decyduja jak zwykle tylko rolnicy.

0

Niebieski jest wiascicielem tej taki. Poniewaz natace znajduje si¢ rowniez jego swinka,
otrzymuje on za kazde ,,zamknig¢te” miasto 4 punkty. Niebieski otrzymuje wigc 8 punktow.
Czerwony nie zostat wiascicielem tegf taki poniewaz nie mawigkszosci rolnikow.
Otrzymuje wigc 0 punktow.

Budowniczy ustawiany jest na drodze lub w miescie i umozliwia wtascicielowi podwaojny
ruch. Kiedy mozna ustawi¢ budowniczego i jak wyglada podwojny ruch ?

Gracz stawia pionka na drodze. 2. W nastepnym ruchu lub kiedykolwiek péznig ktadzie
karte, ktora przedluza te droge i nanig stawia budowniczego. 3. Jesli w nastgpnym ruchu
lub kiedykolwiek poznig potozy kartg ktora ponownie przedtuzy lub zamknie droge z
budowniczym, wtedy ciagnie dodatkowa karte i ktadzie w dowolnym miejscu na planszy.




1. Ustawienie pionka. 2. Ustawienie budowniczego. 3. Przed/uzenie drogi, Ciggniecie 2
karty i dowolne jg ufozenie.

Pozostate szczegoly

- Nie dochodzi do reakcji tancuchowse. Jesli gracz utozy 2 karte ponownie przedtuzajac
droge z budowniczym, nie otrzymuje kolgjng karty.

- Jesli droga nie zostanie zamknigta po podwojnym ruchu, budowniczy pozostaje na drodze.
Tak dtugo jak droga nie zostanie zamkni ¢ta gracz moze korzysta¢ z przywileju podwojnego
ruchu na zasadach opisanych wy z€j. Jesli droga zostanie zamknigta, nastepuje jg punktacja
apionek i budowniczy wracaja do gracza.

- Gracz moze ustawi¢ budowniczego na pierwsza jak i druga ( dodatkowa ) karte. Jesli na
przyktad droga zostaje zamkni¢ta po pierwszej karcie, gracz ma prawo ustawi ¢ wiasnie co
odzyskanego budowniczego na dodatkowo ci agnictej karcie.

- Najedne] drodze moga sta¢ budowniczowie kilku graczy.

- Pomiegdzy pionkiem a budowniczym moze zngjdowa¢ si¢ dowolna liczba kart.

- Wszystko co zostato wyttumaczone na przyktadzie drogi ma zastosowanie rowniez w
przypadku miasta. W tekscie nalezy jedynie zmieni¢ ,,droge” na,,miasto”.

- Budowniczy moze by¢ ustawiany na drodze lub w miescie ale nigdy na tace.

Gracz moze na przyktad ...

1.Ustawi¢ pionek. 2. Ustawi¢ budowniczego. 3. Zamkngé droge i ustawié pionek ( rycerza
)W czesci miasta. ( Droga zostaje punktowana. Pionek i budowniczy wracaj ¢ do gracza).
4. Ulozy¢ 2 karte i ustawi¢ tam ponownie budowniczego.

Woreczek z materiatu
Zewzgledow produkcyjnych karty CARCASSONNE i karty dodatk 6w moga roznié si¢
odcieniem kolorow. Jesli tak nastapito mozna ,,ciagnac¢” karty z woreczka.

Dodatkowe karty krajobrazu

~ Jedna droga koriczy sie

. wmiescie, druga przy
domku.

Most nie jest skrzyzowaniem. Jedna droga przebiega zlewe do prawej, druga z gory w
dof. Czesci iqki sq jednak podzielone. Karta z lewej ma 4 osobne czesci, karta z prawej 3.
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Klasztor dzieli droge na 3 odcinki. Ta karta ma 3 oddzielne czesci miasta.

Tiumaczy? Alek Pala

Polskim dystrybutorem gier Carcassonne oraz innych gier niemieckigl edycji firmy Hansim
Gluck jest REBEL.pl. Strona firmowa www.rebel.pl . Strona dla odbiorcow hurtowych
http://hurt.rebel.pl .

REBEL Centrum gier

ul. Mateiki 6, 80-232 Gansk F REBEL =PL
tel. (058) 34702 04

Sprzedaz hurtowa:

tel. 0502 352 454




