
 
         Zawartos c 
 -  24 nowe karty krajobrazu ( 9 kart z winem, 6 ze zboz em, 5 z suknem, 4 bez towaru ),  
 -  20 z etonow towaru ( 9 x wino, 6 x zboz e, 5 x sukno, ukśadamy obok tablicy punktacji ),  
 -  12 nowych pionkow w 6 kolorach ( dla kaz dego gracza 1 s winka i 1 budowniczy ), 
 -   1 woreczek. 
 

Dodatek ” Kupcy i budowniczowieł  jest grywalny tylko w poąaczeniu z Carcassonne. 
Oczywiscie mozna dodac  ro wniez pierwszy dodatek ” Karczmy i katedrył  ( Carcassonne 

plus ” Karczmy i katedrył  plus ” Kupcy i budowniczowieł  ). 
Wszystkie zasady Carcassonne pozostaja bez zmian ! Ponizej opisujemy dodatkowe zasady 

tego dodatku. 
 
 
Miasto z zasobami zostaje ukonczone 
Jes li ukon czymy budowe miasta, w ktorym znajduja  sie 1 lub wiecej zasobow to: 
miasto zostaje punktowane w zwykśy sposob, natomiast gracz, kto ry dokona„ jego 
ęzamknieciaŻ  otrzymuje za kaz dy znajduja cy sie tam symbol zasobu 1 odpowiadaja cy mu 
z eton towaru ( moz na powiedziec, z e jest kupcem tego miasta ), i kśadzie go odkryty przed 
soba . Przy czym nie ma znaczenia czy miaś on w tym mies cie rycerza, czy tez  w mies cie 
tym w ogole znajdowali sie jacys  rycerze.    
                           
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                        Czerwony zakon czyś budowe miasta. Niebieski otrzymuje  
                               10 punktow a czerwony 2 z etony zboz a i 1 wina. 
 
 
Z etony towaro w ( przynosza dodatkowe punkty ) 
 
Gracz, ktory na koncu gry zbierze najwieksza  ilos c zetono w wina otrzymuje dodatkowo 
10 punktow. To samo dotyczy gracza, z najwieksza  liczba  z etonow zboza i sukna. Jes li 
dochodzi do remisu obaj gracze otrzymuj a  peśna  liczbe 10 punktow. 
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Przykąad gry dwuosobowej: niebieski otrzymuje 20 punkt o w, czerwony 30. 
 
  
 
Punkty:       10                     0             10                                10                         10                  10 
 
 
Swinka i budowniczy traktowani sa  jak pozostaśe pionki. Musza  byc ustawieni na dopiero 
co pośoz ona  karte. Nie moz na tam ustawic dodatkowego pionka. 
 
Swinka ukśadana jest na śa ce i moz e podnies c wartos c miasta dla rolnika. Gracz moze 
u„ozyc swinke tylko na „ace , na kto rej znajduje sie juz jego rolnik. Swinka pozostaje na 
planszy do kon ca gry. Podczas punktacji kon cowej gracz otrzymuje za kaz de miasto 
przylegaja ce do tej śa ki 4 punkty zamiast 3. Oczywis cie tylko jes li jest wśas cicielem tej śa ki. 
O posiadaniu śa ki decyduja  jak zwykle tylko rolnicy. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Niebieski jest wśas cicielem tej śa ki. Poniewaz  na śa ce znajduje sie rowniez  jego s winka, 
otrzymuje on za kaz de ”zamknieteź miasto 4 punkty. Niebieski otrzymuje wiec 8 punktow. 
Czerwony nie zostaś wśas cicielem tej śa ki poniewaz  nie ma wiekszos ci rolnikow. 
Otrzymuje wiec 0 punktow.  
 
Budowniczy ustawiany jest na drodze lub w mies cie i umoz liwia wśas cicielowi podwojny 
ruch. Kiedy moz na ustawic budowniczego i jak wygla da podwojny ruch ? 
Gracz stawia pionka na drodze. 2. W nastepnym ruchu lub kiedykolwiek po �niej kśadzie 
karte, ktora przed„uza te droge i na niej stawia budowniczego. 3. Jes li w nastepnym ruchu 
lub kiedykolwiek po–niej pośoz y karte ktora ponownie przed„uzy lub zamknie droge z 
budowniczym, wtedy cia gnie dodatkowa karte i kśadzie w dowolnym miejscu na planszy. 
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1. Ustawienie pionka.  2. Ustawienie budowniczego.  3. Przedąuzenie drogi, ciagniecie 2 

karty i dowolne jej uąozenie. 
 
 
Pozosta„e szczego „y 
- Nie dochodzi do reakcji śan cuchowej. Jes li gracz uśoz y  2 karte ponownie przedśuz aja c   
droge z budowniczym, nie otrzymuje kolejnej karty.  
- Jes li droga nie zostanie zamknieta po podwojnym ruchu, budowniczy pozostaje na drodze.  
Tak dśugo jak droga nie zostanie zamknieta gracz moz e korzystac z przywileju podwojnego 
ruchu na zasadach opisanych wy z ej. Jes li droga zostanie zamknieta, nastepuje jej punktacja 
a pionek i budowniczy wracaja  do gracza. 
- Gracz moz e ustawic budowniczego na pierwsz a  jak i druga  ( dodatkowa  ) karte. Jes li na 
przykśad droga zostaje zamknieta po pierwszej karcie, gracz ma prawo ustawic wśas nie co 
odzyskanego budowniczego na dodatkowo cia gnietej karcie. 
- Na jednej drodze moga  stac budowniczowie kilku graczy. 
- Pomiedzy pionkiem a budowniczym mo z e znajdowac sie dowolna liczba kart. 
- Wszystko co zostaśo wytśumaczone na przykśadzie drogi ma zastosowanie rowniez  w 
przypadku miasta. W teks cie nalez y jedynie zmienic ”drogeź na ”miastoź. 
� Budowniczy moz e byc ustawiany na drodze lub w mies cie ale nigdy na śa ce. 
 
Gracz moze na przyk„ad ... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.Ustawic  pionek. 2. Ustawic  budowniczego. 3. Zamknac  droge i ustawic  pionek ( rycerza 
)w czesci miasta. ( Droga zostaje punktowana. Pionek i budowniczy wracaja do gracza ). 
4. Uąozyc  2 karte i ustawic  tam ponownie budowniczego. 
 
Woreczek z materia„u 
Ze wzgledow produkcyjnych karty CARCASSONNE i karty dodatkow moga  roz nic sie  
odcieniem kolorow. Jes li tak nasta piśo moz na ”cia gna cź karty z woreczka. 
 
Dodatkowe karty krajobrazu 
 
 
                                                                                                                                                                                          
                                                                                    Jedna droga konczy sie  
                                                                              w miescie, druga przy 
                                                                               domku.  
 
 
   
Most nie jest skrzyz owaniem. Jedna droga przebiega  z lewej do prawej, druga z g o ry  w 
do ą.  Czesci ąaki sa jednak podzielone. Karta z lewej ma 4 osobne czesci, karta z prawej 3. 
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              Klasztor dzieli droge na 3 odcinki.         Ta karta ma 3 oddzielne czesci miasta. 
 
 
                                                                                                                Tąumaczyą Alek Pala 
 
 
 
 
 
      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Polskim dystrybutorem gier Carcassonne oraz innych gier niemieckiej edycji firmy Hans im 
Gluck jest REBEL.pl. Strona firmowa www.rebel.pl . Strona dla odbiorcow hurtowych 
http://hurt.rebel.pl . 
 
REBEL Centrum gier 
ul. Matejki 6, 80-232 Gdan sk 
tel. (058) 347 02 04 
Sprzedaz  hurtowa:  
tel. 0502 352 454 
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