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W Carcassonne nastat czas zabawy. Podrézujacy kupiec
przybyt i przywidzt ze soba swdj najnowszy wynalazek —
cudowna katapulte. Jego pokazy zadziwiaja thumy 1 inspiruja
tych, ktorzy probuja znalez¢ nowe zastosowanie dla tej
machiny. OczywiScie nie kazdy plan jest dobrze przemyslany
czy udany....

Elementy:

- 12 Zzetonow

- 24 znaczniki katapulty
- 1 drewniana katapulta
- 1 plansza pomiaréw

Aby gra¢ w Carcassonne Katapulta potrzebna jest podstawowa
wersja gry Carcassonne. Mozna oczywiscie mozna takze
uzywac innych dodatkow.

Wszystkie zasady podstawowej wersji Carcassonne pozostaja
niezmienione!

Ponizsze zasady opisane ponizej uzywane sa przy stosowaniu
tego dodatku. Wszystkie pytania dotyczace zasad — zwlaszcza
w potaczeniu z innymi dodatkami — mozna zadawac na adres

riogames(@aol.com.

Przygotowania
Nowe zetony nalezy wymieszaé¢ razem z innymi zetonami.
Katapulte nalezy umiesci¢ obok razem z plansza pomiarow.
Kazdy grac bierze jeden znacznik katapulty kazdego typu,
takich jak 4 ponizsze: jg;

Rozgrywka
Gracze losuja i uktadaja zetony zgodnie z podstawowymi
zasadaml ary.

Kiedy gracz wylosuje zeton z symbolem cyrku
kontynuuje on swoja turg¢ normalnie, a po jej

2, zakonczeniu nastgpuje runda katapulty. Aktywny
i gracz (ten, ktory pociagnat zeton) wybiera jeden
ze swoich zetondw katapulty. Nastepnie strzela nim uzywajac
katapulty. Nastepnie kolejny gracz w kierunku zgodnym z
ruchem wskazdwek zegara strzela tym samym typem zetonu.
Kazdy gracz moze strzeli¢ tylko raz.
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Efekty ré6znych zetonow katapulty opisane sa ponizej.

Po rundzie katapulty gracze biora swoje zetony katapulty z
powrotem, a gra jest kontynuowana przez kolejnego gracza po
lewe;.

Zetony katapulty
Przewrdcenie — usunigcie pionka
Dy. | Celem jest przewrocenie pionka innego gracza

J& z mapy Carcassonne. Kiedy pionek zostanie
trafiony (dotknigty) przez pocisk (pionek musi si¢
przewrdcic!) to jego wiasciciel musi go natychmiast zabrac z
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planszy. Jezeli trafionych zostanie kilka pionkoéw to wszystkie
wracajg do swoich wilascicieli. Jezeli pocisk dotknie pionka
gracza, ktory nim strzelat, to on takze musi wzia¢ swoj pionek
z powrotem. Jezeli znacznik przewroci jeden pionek na drugi

to ten drugi pionek takze nalezy zdjac z planszy. W ten sposob
moze powstaé reakcja tancuchowa taczaca kilka pionkow.

& Uwodzenie — wymiana pionkow

Celem jest takie wystrzelenie zetonu aby pozostat
on na jednym lub wigkszej ilosci zetonow

planszy. Jezeli zeton nie trafi w mapg lub si¢ z

niej zeslizgnie to nie ma zadnego efektu, a jego wlasciciel
automatycznie go odzyskuje. Jezeli zeton trafi w mapg to
sprawdza sig, czyj pionek jest najblizej zetonu (w przypadku
watpliwoséci mozna uzy¢ planszy pomiarow). Gracz, ktory
wystrzelit zeton moze wymieni¢ ten pionek na jeden ze swoich
pionkow. Moze uzy¢ do tego nieuzywanego pionka lub takiego,
ktéry znajduje si¢ juz na mapie. Wymieniony pionek wraca do
swojego wilasciciela.

Strzelanie do celu — konkurs cyrkowy

Celem jest wystrzelenie zetonu tak, aby byt
najblizej wlasnie umiejscowionego zetonu cyrku.
Gracz, ktorego zeton bedzie najblizej otrzymuje

5 punktéw. W przypadku podobnych strzatéw nalezy uzy¢
planszy pomiaréw by okresli¢ zwycigzcg. W przypadku remisu
WSZyscy remisujacy gracze otrzymuje po 5 punktow.

@ Lapanie — jeden strzela, inny tapie
% Strzelajacy umieszcza pomigdzy soba a swoim
sasiadem plansz¢ pomiardw. Nastepnie stara si¢
wystrzeli¢ zeton przez plansze pomiarow. Jezeli mu si¢ to uda

to jego sasiad stara si¢ ztapa¢ wystrzelony zeton.
Mozliwe wyniki:

Ztapany Nie ztapany,

ale wystrzelony do$¢ daleko

R § B

5 punktéw 5 punktow
Nie ztapany, Dotknigty, ale nie ztapany
nie wystrzelony do$¢ daleko

P §

5 punktéw 5 puntkéw
Nastgpnie sasiad po lewej zostaje strzelajacym, a jego sasiad
po lewej tapiacym. Nalezy powtarza¢ to do momentu az kazdy
bedzie miat szansg by¢ strzelajacym i tapiacym.

Wersja polska na zlecenie sklepu Rebel

Rebel.pl - najwigkszy sklep z grami.

Strona dla odbiorcow hurtowych http://hurt.rebel.pl
Thumaczenie i skfad: Szymon Szweda

Rebel Centrum Gier

ul. Matejki 6, 80-232 Gdansk
tel. (058) 347 02 04
Sprzedaz hurtowa:

tel. 0502 352 454
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