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1.0 WsTŇP
Witaj w ryczŃcych latach dwudziestych! JesteŜ 
bossem gangsterskiego podziemia cieszŃcym siň 
zğŃ sğawŃ, a w Chicago kwitnie zorganizowana 
przestňpczoŜĺ.
Twoim celem jest przejňcie kontroli nad legalny-
mi i nielegalnymi Ŧr·dğami zysk·w: tajne bary, 
kasyna, kluby jazzowe oraz browary/destylarnie. 
PowinieneŜ wysğaĺ kilku swoich chğopak·w, 
kt·rzy zastraszŃ wğaŜcicieli, by ci skierowali siň 
do ciebie. JednakŨe czasami ğatwiej jest to zrobiĺ 
po prostu wygrywajŃc cağy biznes przy stoliku 
pokerowym!
Bossem boss·w Chicago zostaje ten, kto kontro-
luje 3 ýrmy tego samego typu lub 4 r·Ũne typy 
ýrm lub 5 ýrm.

2.0 ELeMeNTY
KaŨdy egzemplarz Chicago Poker zawiera:

 20 heksagonalnych Ũeton·w ýrm (5 tajnych 
bar·w, 5 klub·w jazzowych, 5 browar·w/de-
stylarni, 5 kasyn)

 87 kart
 75 kart gangster·w (z wartoŜciami 1-15 w 
piňciu kolorach)

 6 kart specjalnych
 6 kart podsumowujŃcych zasady

 4 znaczniki strzelanin
 Zasady

JeŨeli jakiegoŜ elementu brakuje lub jest znisz-
czony, to naleŨy skontaktowaĺ siň ze sklepem 
Rebel - www.rebel.pl.

2.1 Firmy
20 Ũeton·w ýrm przedstawia tajne bary, kasyna, 
kluby jazzowe oraz browary/destylarnie. Kiedy wy-
syğasz do ýrmy gangstera, to kğadziesz jego kartň 
po tej stronie Ũetonu, na kt·rej jest nazwisko bossa, 
w kt·rego siň wcielasz. Twoja karta z podsumowa-
niem zasad pokazuje r·wnieŨ Twojego bossa, wiňc 
podczas rozgrywki wiadomo kto jest kim.

2.2 Karty

2.2.1 Karty gangster·w
Karty gangster·w ukğada siň obok r·Ũnych ýrm 
w taki spos·b, by tworzyĺ kombinacje pokerowe, 
kt·re pozwalajŃ na przejňcie ýrm.
2.2.2 Karty specjalne
Zagranie kaŨdej z kart specjalnych pozwala na 
wykonanie specjalnej akcji.

JeŨeli wygrasz strzelaninň, to bierzesz Ũeton ýrmy i 
ukğadasz go odkrytego przed sobŃ ï teraz kontrolu-
jesz tŃ ýrmň. Wszystkie karty gangster·w zagrane 
na tŃ ýrmň zostajŃ odrzucone. DociŃga siň nowŃ 
ýrmň i umieszcza siň jŃ na Ŝrodku stoğu.

Ukğady pokerowe (od najsilniejszego do najsğabszego)

Chicago 
Poker

piňciu gangster·w o tej samej wartoŜci

Poker piňciu gangster·w tego samego koloru o 
piňciu kolejnych wartoŜciach

Tňczowy 
Strit

piňciu gangster·w z piňciu r·Ũnych 
kolor·w o piňciu kolejnych wartoŜciach

Kareta czterech gangster·w o tej samej 
wartoŜci

Ful tr·jka i para

Kolor piňciu gangster·w o tym samym kolorze

Strit piňciu gangster·w o piňciu kolejnych 
wartoŜciach

Tr·jka trzech gangster·w o tej samej wartoŜci

Dwie pary dwa razy po dw·ch gangster·w o tej 
samej wartoŜci

Para dw·ch gangster·w o tej samej wartoŜci

Wysoka 
karta 

pojedynczy gangster

Jak w zwykğym pokerze remisy dla takich samych 
ukğad·w rozwiŃzuje siň w przedstawiony poniŨej 
spos·b:

 Chicago Poker, Kareta albo Tr·jka: O zwyciň-
stwie decyduje wartoŜĺ kart w Chicago Pokerze, 
karecie lub tr·jce. Przykğad: Chicago Poker z 
piňcioma Ă9ò jest wyŨej niŨ Chicago Poker z Ă4ò.

 Ful: O zwyciňstwie decyduje wartoŜĺ kart w tr·j-
ce. Przykğad: Tr·jka Ă8ò i dw·jka Ă1ò jest wyŨej 
niŨ tr·jka Ă7ò i dw·jka Ă5ò.

 Poker, Tňczowy Strit i Strit: O zwyciňstwie decy-
duje wartoŜĺ najwyŨszej karty. Przykğad: Strit z 
Ă12ò jako najwyŨszŃ kartŃ wygrywa ze strŃtem z 
Ă9ò jako najwyŨszŃ kartŃ.

 Kolor: O zwyciňstwie decyduje wartoŜĺ najwyŨ-
szej karty, potem drugiej najwyŨszej karty itd. 
Przykğad: Kolor z Ă11ò jako najwyŨszŃ kartŃ 
wygrywa z kolorem z Ă8ò jako najwyŨszŃ kartŃ.

 Dwie pary: O zwyciňstwie decyduje wartoŜĺ 
wyŨszej pary, a potem wartoŜĺ niŨszej pary, a 
nastňpnie pojedyncza karta. Przykğad: Dwie 
pary skğadajŃce siň z dw·ch Ă11ò i dw·ch Ă6ò 
wygrywajŃ z dwoma parami skğadajŃcymi siň z 
dw·ch Ă11ò i dw·ch Ă2ò.

 Para: O zwyciňstwie decyduje wartoŜĺ party, 
a potem najwyŨsza z pozostağych kart, potem 
druga najwyŨsza itd. Przykğad: Para dw·ch Ă9ò 
wygrywa z parŃ Ă7ò.

 Wysoka karta: O zwyciňstwie decyduje wartoŜĺ 
najwyŨszej karty, potem drugiej najwyŨszej itd.

JeŨeli dw·ch (lub wiňcej) graczy wciŃŨ remisuje 
to kaŨdy z nich natychmiast zagrywa jednŃ zakrytŃ 
kartň z rňki (przysyğa posiğki). Nastňpnie odsğania 
siň karty i najwyŨsza z nich wygrywa strzelaninň. 
ZuŨyte karty odrzuca siň na stos kart odrzuconych, 
a z talii ciŃgnie siň karty zastňpcze.
JeŨeli po odsğoniňciu karty posiğkowej wciŃŨ jest 
remis, to remisujŃcy gracze ponownie zagrywajŃ 
po jednej karcie (i dociŃgajŃ karty zastňpcze) i 
por·wnujŃ wartoŜĺ tych kart. Dzieje siň tak aŨ jeden 
z nich wygra strzelaninň.

6.0 ZwYCIŇsTwO
Gra natychmiast siň koŒczy jeŨeli jeden z graczy:

 Kontroluje trzy ýrmy tego samego rodzaju
 Kontroluje cztery r·Ũne ýrmy (po jednej z kaŨde-
go rodzaju) albo

 Kontroluje piňĺ ýrm.
Ten gracz wygrywa rozgrywkň.
Uwaga: by rozgrywka byğa kr·tsza (zwğaszcza 
w rozgrywkach 5 i 6osobowych) moŨna graĺ do 
momentu aŨ jeden gracz zdobňdzie dwie ýrmy tego 
samego typu albo 3 dowolne ýrmy.
Specjalny przypadek: JeŨeli skoŒczy siň stos ýrm, 
to gra toczy siň z ýrmami wciŃŨ dostňpnymi na 
stole. JeŨeli po przejňciu kontroli nad wszystkimi 
ýrmami wciŃŨ nie ma zwyciňzcy, to zostaje nim ten, 
kto przejŃğ ostatniŃ ýrmň, nawet jeŨeli sŃ gracze, 
kt·rzy kontrolujŃ wiňcej ýrm.

8.0 WARIANT
By gra stağa siň bardziej taktyczna moŨna usunŃĺ 
wszystkie karty specjalne i graĺ uŨywajŃc tylko kart 
gangster·w.

Autorzy: Bruno Cathali i Bruno Faidutti
Dla 2 do 6 graczy w wieku od 10 lat
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Dion OôBannion 

zagrywa karty 

tutaj

Rebel Centrum Gier
ul. Matejki 6, 80-232 GdaŒsk
tel. (058) 347 02 04
SprzedaŨ hurtowa:
tel. 0502 352 454
Wersja polska na zlecenie sklepu Rebel
Rebel.pl - najwiňkszy sklep z grami.
Strona dla odbiorc·w hurtowych
http://hurt.rebel.pl
Tğumaczenie i skğad: Szymon Szweda




