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Wprowadzenie (Introduction)

Citadels jest grg karciang opierajagca sie na blefowaniu, dedukcji i budowaniu miasta dla od 2 do 7
graczy w wieku od 10 lat.

Cel gry (Object of the Game)

W Citadels Ty, i Twoi przeciwnicy grajg role przywodcow rywalizujgcych miast, ktérzy dbajg by ich
miasta rozwijaty sie w dobrobycie, budujgc nowe dzielnice. Gra konczy sie po tym, jak jeden z graczy
zbuduje 8 dzielnic — gracze otrzymujg punkty na podstawie tego, co zbudowali. Gracz ktory zdobyt
najwiecej punktow, wygrywa.

Skfadniki gry (Components)
Gra zawiera karty dzielnic, karty postaci i kilka zestawow zetondéw.

Karty dzielnic (District Cards)

Karty te reprezentujg roznorodne dzielnice, ktére mozesz dodac do swojego miasta. Kazda
dzielnica ma swoj koszt reprezentowany przez konkretng liczbe ztotych monet narysowanych
wzdiuz lewej krawedzi karty. Aby postawi¢ dzielnice w miescie, czyli wprowadzi¢ karte do gry,
musisz zaptacic¢ jej warto$¢ w ziocie.

Kazda karta dzielnicy ma réwniez kolor w dolnym, lewym rogu, ktéry méwi Tobie, jakiego typu
jest to dzielnica:

Kolor Typ

Zoty Szlachecki (dostarcza pieniedzy Krélowi - King)
Niebieski Wyznaniowy (dostarcza pieniedzy Biskupowi — Bishop)
Zielony Handlowy (dostarcza pieniedzy Kupcowi — Merchant)
Czerwony Militarny (dostarcza pieniedzy Generatowi — Warlord)

Fioletowy Specjalny (daje szczegolne mozliwosci, ktére sg opisane na konkretnej karcie)



Karty postaci (Character Cards)

Karty te reprezentujg zarzadcow miast graczy. W grze znajduje sie 18 kart postaci, z czego 8
jest uzywanych w podstawowym wariancie gry. Pozostate 10 postaci uzywanych jest w grze
rozszerzonej (opisanej w zasadach pozniej).

Kazda z postaci ma swéj numer od 1 do 9.

Inne elementy (Other components)

Plastikowe zetony ztota — gracze gromadza i wydajq ztoto w czasie gry. Ztoto jest trzymane
w centralnym ,banku” zanim gra sie rozpocznie.

Zeton korony — gracz z korong jako pierwszy wybiera zarzadce swojego miasta w kazdej
rundzie (ponizej szczegoty)

Zetony punktéw — mozesz uzywaé tych zetondw aby utatwi¢ sobie liczenie punktéw az do
konca gry.

Zetony postaci — kazdy z tych zetonéw przedstawia jedng z 18 postaci w grze. Zetony te sg
uzywane tylko przy rozszerzonym wariancie gry.

Rozpoczecie gry podstawowej (Setting up the Basic Game)

=

Zanim gra sie rozpocznie, usun wszystkie dodatkowe postacie z gry (oznaczone sg
gwiazdkami pod numerami).

Przetasuj 8 pozostatych kart w jednej talii. To jest Talia Postaci.

Przetasuj karty dzielnic w jednej talii. To jest Talia Dzielnic.

Kazdy z graczy otrzymuje po 4 losowe karty z Talii Dzielnic.

Kazdy z graczy otrzymuje po 2 zetony zfota z banku.

Najstarszy gracz otrzymuje zeton Korony.

oukwn

Rozgrywka (Playing the Game)

Gra dla 4-6 graczy jest opisana ponizej. Jesli gra toczy sie miedzy 2,3 lub 7 graczami, zapoznaj sie ze
specjalnymi zasadami na nastepnej stronie.

Citadels rozgrywana jest w serii rund. W kazdej rundzie sa 4 kroki.

Krok pierwszy: usuniecie postaci. (Step One: Remove Characters)

Gracz, ktory aktualnie ma zeton Korony ciggnie jedng losowa karte z talii postaci i odktada na bok
zakrytg na srodku stotu (moze sprawdzi¢ jaka to karta). Ta postac nie bedzie uzywana w tej rundzie.

Wyciagnij 3 karty (liczba wycigganych w tym momencie kart zalezy od liczby graczy, jest to opisane
ponizej) z Talii Postaci i potdz je odkryte obok karty zakrytej. Te gry rowniez nie biorg udziatu w tej
rundzie.

Wazne: Jesli wyciggniesz karte Krola, aby lezata jako odkryta, natychmiast zastap jg inng losowg
postacig z Talii Postaci i wtasuj Krdla do z powrotem.

Liczba graczy Liczba odkrytych kart postaci
4 2
5 1
6-7 0

Krok drugi: wybér zarzadcy (Step Two: Choose Characters)

©2004 REBEL.pl (http://www.rebel.pl/) 2



Gracz, ktéry ma Korone, bierze Talie Postaci i w tajemnicy przed innymi graczami wybiera jedng
postac¢. Nastepnie przekazuje pozostate postacie graczowi siedzacemu po jego lewej stronie, ktory
réwniez wybiera karte i przekazuje nastepnemu graczowi. Trwa to tak dtugo, az kazdy z graczy
wybierze po jednej karcie. Ostatni z graczy wybiera miedzy dwoma kartami i odktada pozostatg karte
na stét, zakryta.

Krok trzeci: tury graczy (Step Three: Player Turns)

Po tym jak juz kazdy wybrat zarzgdce swojego miasta, gracz, ktéry ma korone, wywotuje po kolei
nazwy kazdej z postaci w odpowiedniej kolejnosci. (Najpierw wota ,Zabéjca” — Assasin #1, pézniej
LZtodziej” — , Thief” #2, itd.). Jesli zaden z graczy nie wybrat danej postaci, gracz z korong wywotuje
nastepna. Spis wywotywanych postaci znajduje sie dalej w tej instrukciji.

Jesli Twoj zarzadca zostat wywotany, musisz pokaza¢ karte innym graczom i rozpocza¢ swoja ture.
Gdy Twoja tura sie skonczy, gracz z korong wywotuje nastepng w kolejnosci posta¢. W ten sposob
rozgrywka sie toczy w kolejnosci wywotywanych kart.

W swojej turze (On Your Turn)

Po pierwsze musisz przeprowadzi¢ akcje, po czym mozesz zbudowac¢ dzielnice.

1. Przeprowadzenie akcji. Na poczatku swojej tury musisz
- wzigc¢ 2 ztota z banku
- albo wyciagna¢ 2 karty dzielnic z Talii Dzielnic, wybrac¢ jedng z nich i dotozy¢ do kart
trzymanych na reku, a drugg odtozy¢ obok Talii Dzielnic.

2. Budowa dzielnicy. Mozesz zbudowac jedng dzielnice w swoim miescie (poprzez potozenie
karty trzymanej w reku na stole). Aby to zrobi¢ ptacisz do banku cene dzielnicy w ztocie. Jesli
chcesz, mozesz nie budowac dzielnicy.

Nie mozesz mie¢ 2 identycznych dzielnic w swoim miescie (dwéch zamkow, portow itp.).

Kazda z postaci ma rowniez swoje dodatkowe zdolnosci. Mozesz uzyc¢ tych zdolnosci raz na
ture (zdolnosci postaci sg streszczone na kartach i dodatkowo opisane na koncu instrukciji.
Upewnij sie, ze dobrze znasz te zdolnosci zanim zaczniesz grac).

Krok czwarty: koniec rundy (Step Four: End of Round)

Po tym jak wywotano wszystkie postacie, gracze zwracajg karty postaci do Talii Postaci, ktora zostaje
przetasowana. Rozpoczyna sie nowa runda.

Koniec gry (Game End)

Jesli ktérys z graczy zbuduje 8 dzielnic, wszyscy gracze dalej podejmuja swoje akcje az do konca tej
rundy. Ta runda jest ostatnig w grze. Na koniec gry kazdy z graczy otrzymuje punkty jak opisano
ponizej (mozesz uzy¢ odpowiednich zetonow z punktami aby utatwi¢ sobie sledzenie ile kto dostat
punktéw):

Punkty rowne wartosci wszystkich wybudowanych dzielnic w miescie gracza.
+3 punkty jesli gracz ma dzielnice we wszystkich 5 kolorach

+4 jesli gracz jako pierwszy wybudowat 8 dzielnic

+2 dla kazdego nastepnego gracza, ktéry wybudowat 8 dzielnic.

Pozostate zasady (Other Rules)
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Rozgrywka dla 2 lub 3 graczy (Two- or Three-player Game)

W grze dwu lub trzyosobowej kazdy z graczy otrzymuje po dwie karty postaci. Gra jest rozgrywana
normalnie, poza tym iz kazdy z graczy robi swojg runde dwa razy (po jednej dla kazdego Zarzadcy).
Gracze nie muszg rozdziela¢ posiadanego ztota i kart dzielnic pomiedzy posiadane postacie, gdyz
ciggle majg jedno miasto. Gracz moze na przykfad zatrzymac zebrane przez pierwszego zarzadce
ztoto aby méc zbudowac¢ droga dzielnice gdy nadejdzie kolej drugiego zarzadcy.

Przy tego typu grze nalezy poming¢ dwa pierwsze kroki (usuwanie postaci oraz wybor postaci) i
zamiast tego nalezy zrobi¢ co nastepuije:

Gradla 2 oséb (Two-player Game)

1. Gracz, ktéry ma korone (gracz A) bierze Talie Postaci, odktada goérng karte na stot (zakryta) i
w tajemnicy przed innymi graczami wybiera jedna postac. Nastepnie przekazuje talie
pozostatych 6 kart nastepnemu graczowi (gracz B)

2. Gracz B wybiera jedng postac z talii dla siebie, wybiera réwniez druga postac, ktorg ktadzie
zakryta na stole. Nastepnie przekazuje pozostate 4 karty graczowi A

3. Gracz A wybiera jedng z czterech kart, ktorg zatrzymuje, a kolejng ktadzie zakrytg na stole i
przekazuje pozostate 2 karty graczowi B.

4. Gracz B wybiera dla siebie jedng karte, a ostatnig ktadzie zakrytg na stole.

Gra dla 3 0séb (Three-player Game)

1. Gracz, ktéry ma korone bierze Talie Postaci, odklada gorng karte zakrytg na stét i w tajemnicy
przed innymi graczami wybiera postac.

2. Nastepnie przekazuje pozostate postacie graczowi po lewej stronie, ktory rowniez wybiera dla
siebie karte i przekazuje talie graczowi po lewej stronie.

3. Takie branie i przekazywanie pozostatych kart toczy sie tak diugo, az kazdy z graczy ma 2
karty postaci w reku. Ostatni z graczy wybiera z dwoch pozostatych kart i ostatnig odktada na
Srodek stotu zakrytg.

Gra dla siedmiu graczy (Seven-player Game)

W czasie kroku ,Wybér zarzadcy” ostatni gracz otrzymuje tylko jedng karte, ale bierze ze stotu karte
odtozong przez pierwszego gracza. Wybiera jedng z tych dwdch kart i pozostatg odktada na srodek
stotu, zakryta.

Dodatkowy wariant: krétsza gra (Variant: Shorter Game)

Gra konczy sie, gdy jeden z graczy zbuduje 7 dzielnic, a nie 8.

Rozszerzenie gry (Expansion Game)

Gra zawiera dodatkowych 10 postaci (kazda oznaczona jest gwiazdkg), ktére mozesz dodac¢ do Talii
Postaci dla wiekszej zabawy i zréznicowania. Mozesz dotgczy¢ te postacie na 2 rézne sposoby:

1. Przed grg gracze decydujg sie usungc¢ 1 lub 2 podstawowe postacie i zastgpic¢ je postaciami z
rozszerzenia o tych samych numerach. Przyktadowo mozesz usung¢ Kupca #6 i zastgpi¢ go
Alchemikiem #6.

2. Jesli uzywasz jednej postaci o numerze 9, mozecie zagra¢ w 8 0osob. Grajac w 8 oséb nie
ktadzie sie na stole odkrytych kart postaci i nalezy zastosowac¢ zasady wypisane ponizej. Jesli
zdecydujesz sie dodac posta¢ z numerem 9 do gry w grze dla 4-7 graczy, musisz odtozy¢ na
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stot pewna liczbe okrytych kart na poczatku gry:

Liczba graczy Liczba odkrytych kart postaci
4 3
5 2
6 1
7 0

Zetony postaci

Jesli grasz na rozszerzonych zasadach, mozesz zechcie¢ uzy¢ zetondw postaci aby zapamieta¢ ktére
postacie sa w grze. Zanim rozpocznie sie gra, po wybraniu postaci, ktére bedg w grze, potdz na stole
zetony reprezentujgce wybrane postacie.

Zdolnosci postaci (Character Powers)

Kazda z postaci ma dodatkowe zdolnosci. Mozesz uzy¢ ich raz na ture. Kazda ze zdolnosci jest
réwniez streszczona na karcie.

Wazne: Zarzadcy, ktérzy otrzymujq ztoto z posiadania konkretnych dzielnic w swoim miescie (Krol,
Imperator, Biskup, Opat, Kupiec, Dyplomata, Generat) moga otrzymac to dodatkowe ztoto w dowolnej
chwili. Mozesz je wzigé¢ przed zbudowaniem budynku (jesli np. potrzebujesz ztota do zbudowania go)
lub po zbudowaniu (jesli przyktadowo wybudowana dzielnica dostarczy Ci wtasnie ztota). Ten
dodatkowy przychdd musi by¢ wziety jednokrotnie. Nie mozesz czesci wzig¢ przed wybudowaniem
dzielnicy, a czesci po.

Postacie podstawowe (Basic Characters)

#1 Zabéjca (Assasin)

Ogtos ktérg z postaci (nie graczy) zabijasz. Gracz, ktérego zarzadca zostat zabity nie odzywa sie i nie
odzywa sie, gdy jego postac¢ zostaje pdzniej wywotana. Zamordowana postac¢ nie rozgrywa swojej
tury.

#2 Ztodziej (Thief)

Ogtos, ktérg z postaci (nie graczy) okradasz. Gdy nadejdzie tura tej postaci, gracz majacy tego
zarzadce i oddaje Ci cate swoje ztoto, ktére miat przed wykonaniem akcji. Nie mozesz okras¢ Zabojcy
ani postaci, ktéra zostata zamordowana.

#3 Magik (Magician)
W dowolnym momencie swojej tury mozesz wykonac jedng z dwoch ponizszych rzeczy:

- Wymieni¢ wszystkie trzymane w reku dzielnice (ale nie te wybudowane) z kartami dzielnic,
ktére trzyma inny gracz. Tyczy sie to rowniez sytuacji gdy nie masz zadnych kart na reku, co
Oznacza ze po prostu zabierasz czyjes karty.

Odrzu¢ dowolnag liczbe kart z reki na sam dét Talii Dzielnic i wyciggnij takg sama liczbe kart
dla siebie ze szczytu talii.

#4 Krél (King)

Otrzymujesz jedno ztoto za kazdg szlachecka (z6ttg) dzielnice znajdujaca sie w Twoim miescie. Gdy
Krol jest wywotany, natychmiast otrzymuje korone. Teraz Ty bedziesz pierwszym graczem, bedziesz
wywotywat postacie i jako pierwszy bedziesz wybierat zarzadce. Jesli nikt nie wybrat Krola,
dotychczasowy gracz pierwszy zatrzymuje korone. Je$li Krol zostat zamordowany, gracz, ktéry go
wybrat, nie odzywa sie, pomija swojg kolejke, ale gdy wszyscy gracze zakonczyli swoja ture,
pokazujesz jakg miates karte i zabierasz korone. Teraz Ty wybierasz postac jako pierwszy.

#5 Biskup (Bishop)
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Otrzymujesz jedno ztoto za kazdg wyznaniowg (niebieska) dzielnice znajdujaca sie w Twoim miescie.
Twoje dzielnice nie mogg zostac zniszczone przez Generata (Warlord)

#6 Kupiec (Merchant)

Otrzymujesz jedno ztoto za kazdg handlowg (zielong) dzielnice znajdujgcg sie w Twoim miescie. Po
tym, jak przeprowadzisz akcje, otrzymujesz jeszcze 1 dodatkowe ztoto. Ostatecznie mozesz otrzymac
3 sztuki ztota lub wyciagna¢ 2 karty i otrzymac 1 ztoto.

#7 Architekt (Architect)
Po tym, jak przeprowadzites$ akcje, wyciggasz 2 dodatkowe karty dzielnic i obie zatrzymujesz w rece.
Mozesz wybudowac do 3 dzielnic w swojej turze.

#8 Genrat (Warlord)

Otrzymujesz jedno ztoto za kazdg militarng (czerwona) dzielnice znajdujgca sie w Twoim miescie. Na
koniec swojej tury mozesz zniszczy¢ jedng dzielnice w dowolnym miescie, ptacac cene o 1 nizszg od
jej ceny. W efekcie mozesz zniszczy¢ dzielnice z kosztem 1 za darmo, a z kosztem 2 za 1 ztoto lub
dzielnice kosztujaca 5 za 4 itp. Nie mozesz zniszczy¢ zadnej dzielnicy w miescie, w ktérym juz
znajduje sie 8 dzielnic. Mozesz zniszczy¢ takze jedng ze swoich dzielnic.

Wazne: Nie mozesz zniszczy¢ budynkéw Biskupa, chyba, ze Biskup zostat zabity przez Zabdjce. Jest
to jedyny wyjatek.

Postacie rozszerzone

#1 Wiedzma (Witch)

Po tym, jak wykonasz akcje, ogtaszasz ktorg posta¢ decydujesz sie oczarowac i natychmiast
konczysz swojq ture. Gdy gracz, ktéry posiada oczarowang postac, jest wezwany do przeprowadzenia
swojej tury, pokazuje swoja karte postaci, przeprowadza akcje, po czym natychmiast koriczy ture.
Teraz Ty przeprowadzasz reszte tury gracza jakbys sam miat tg postac¢, uzywajgc wszelkich
dodatkowych zdolnosci w swoim miescie (w tym otrzymanie dodatkowego ztota jako Kupiec,
wyciggniecia 2 dodatkowych kart jako Architekt itp.). Jesli Krél jest oczarowany, gracz posiadajacy te
posta¢ nadal otrzymuje korone. Je$li nikt nie ma postaci, ktérg oczarowate$, nie odzyskujesz
utraconej czesci swojej tury. Ztodziej nie moze okras¢ Wiedzmy lub postaci, ktérg ona oczarowata.

#2 Poborca Podatkowy (Tax Collector)

Jesli jakis gracz zbuduje jedna lub wiecej dzielnic w swoim miescie, musi, na koniec swojej tury, da¢
Ci jedng sztuke ztota (o ile jakie$ ztoto mu zostato). Jesli Zabdjca lub WiedZzma juz zbudowali swoje
dzielnice i zostato im jakie$ ztoto, rowniez musza oddac Tobie po 1 sztuce ziota, gdy tylko odkryjesz
swojg karte postaci.

#3 Czarodziej (Wizard)

Mozesz spojrze¢ w karty dzielnic innego gracza trzymane na reku, wybrac jedng z nich i albo jg
zbudowac za wskazang na karcie cene, albo po prostu wzig¢ jg do reki. Jesli zbudujesz jg, nie liczy
sie ona jako jedna karta, ktéra mozesz zbudowac. Oznacza to, ze mozesz jeszcze zbudowac druga
dzielnice. Budujac ,magicznie” dzielnice, mozesz zbudowac¢ identyczng do tej, ktora jest juz w Twoim
miescie.

#4 Imperator (Emperor)

Otrzymujesz jedno ztoto za kazdg szlachecka (z6ttg) dzielnice znajdujaca sie w Twoim miescie. Gdy
tylko Imperator zostaje wezwany, od razu zabierasz korone graczowi, ktéry w tej chwili go posiada, i
dajesz innemu graczowi (ale nie sobie samemu). Gracz, ktéry otrzymat korone musi da¢ Tobie jedno
ztoto lub jedng dzielnice trzymang na reku. Jesli gracz nie ma ani zfota ani dzielnic na reku, niczego

nie otrzymujesz. Imperator, podobnie jak Krdl, nie moze by¢ jedng z kart, ktére lezg na stole odkryte.
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#5 Opat (Abbot)

Otrzymujesz jedno ztoto za kazdg wyznaniowg (niebieska) dzielnice znajdujaca sie w Twoim miescie.
Gracz ktory ma najwiecej ztota, musi zaptaci¢ Tobie 1 sztuke ztota. Jesli 2 graczy ma te sama,
najwiekszg ilos¢ ztota, lub Ty masz go najwiecej, nic nie dostajesz.

#6 Alchemik (Alchemist)

Otrzymujesz z powrotem cate ztoto, ktére wydates na postawienie dzielnicy. Nie otrzymujesz z
powrotem zfota, ktére stracite$ z innego powodu (na rzecz Ztodzieja na przyktad). Nie mozesz wydac¢
wiecej ztota niz miate$ w czasie swojej tury.

#7 Nawigator (Navigator)
Po przeprowadzeniu akcji, otrzymujesz 4 sztuki ztota lub ciagniesz 4 karty dzielnic. Nie mozesz
budowac¢ dzielnic w swojej turze.

#8 Dyplomata (Diplomat)

Otrzymujesz jedno ztoto za kazdg militarng (czerwona) dzielnice znajdujaca sie w Twoim miescie. Na
koniec swojej tury mozesz wzig¢ jedng wybudowang dzielnice z miasta innego gracza w zamian za
dowolng dzielnice z Twojego miasta. Jesli dzielnica, ktorg wziates, jest drozsza od tej, ktérg dates,
musisz zaptaci¢ réznice w ztocie graczowi, ktéremu dzielnice zabrate$. Nie mozesz zabra¢ dzielnicy
.Keep” ani jakiejkolwiek dzielnicy z miasta Biskupa.

Wazne: jesli w grze jest Dyplomata, nalezy z Talii Dzielnic usungé Cmentarz ,Cemetery”, poniewaz
nie bedzie on uzywany.

#9 Artysta (Artist)

Mozesz ,upiekszy¢” jedng lub dwie dzielnice w swoim miescie, ktadac na kazdej z nich po jednej
sztuce ztota. Koszt upiekszonej dzielnicy rosnie o 1 (tak wiec koszt zniszczenia jej lub wymiany
réwniez). Upiekszona dzielnica jest rowniez warta wiecej przy ostatecznym liczeniu punktéw. Na
kazdej dzielnicy moze by¢ tylko jedno ztoto.

#9 Krélowa (Queen)

Otrzymujesz 3 ztota, jesli siedzisz obok Kréla. Jesli Krél zostat zamordowany, ale siedziat obok Ciebie,
otrzymujesz 3 ztota zaraz po tym jak konczy sie Twoja tura i zamordowany Krol pokazuje swojg karte.
Wazne: nie mozesz uzywac Krolowej jesli gracie w mniej niz 5 osob.

Karty specjalne

Niektdre karty budynkéw (oznaczone kolorem fioletowym) majg szczegdlne zdolno$ci, oto ich spis
alfabetyczny:

Dragon Gate
Zbudowanie tej dzielnicy kosztuje 6 ztota, ale na koniec gry jest ona warta 8 punktow.

Graveyard
Gdy Generat niszczy jakas dzielnice, mozesz zapftaci¢ 1 ztota by wzig¢ zniszczong dzielnice do reki.
Nie mozesz zrobi¢ tego, jesli to Ty jestes Generatem

Great Wall
Koszt dla Generata zniszczenia dowolnej Twojej dzielnicy wzrasta o 1 ztota.

Haunted City

W chwili podliczania punktow zwyciestwa dzielnica ta traktowana jest tak jakby byta w kolorze
wybranym przez jej wiasciciela. Nie mozesz uzywac tej zdolnosci, jesli wybudowates te dzielnice w
ostatniej rundzie gry.

Keep
Dzielnica ta nie moze by¢ zniszczona przez Generata.
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(s

Laboratory
Raz w czasie swojej tury mozesz odrzuci¢ jedng karte dzielnicy z reki i otrzymac 1 ztoto z banku.

Library
Jesli w czasie swojej akcji decydujesz sie ciagng¢ karty zamiast zfota, zatrzymujesz obie.

Observatory

Jesli w czasie swojej akcji decydujesz sie ciagna¢ karty zamiast zfota, ciggniesz 3 karty, zatrzymujesz
jedng wg wiasnego wyboru, a pozostate dwie odkfadasz na doét stosu nieuzywanych jeszcze kart
dzielnic.

School of Magic
W celu uzyskania wiekszego przychodu, dzielnica ta uwazana za bedacg w kolorze wybranym przez
wiasciciela. Np. Jesli jestes Krolem w tej rundzie, dzielnica ta uwazana jest za z6tta.

Smithy
Raz w czasie swojej tury mozesz zapfaci¢ 2 ztota i wyciggna¢ 3 karty dzielnic.

University
Zbudowanie tej dzielnicy kosztuje 6 ztota, ale na koniec gry jest ona warta 8 punktow.

Zyczymy mitego grania!

Ekipa REBEL.pl

P.S. Jesli masz jakies uwagi odnosnie tej instrukcji lub znalaztes w niej jakie$ btedy, napisz do nas na
adres: magdalena@rebel.pl .
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