DIAM: Zasady Gry

Diam jest grg strategiczng dla 2, 3 lub 4 graczy. Celem gry jest umieszczenie 2 pionkdéw w takim samym kolorze, na
tej samej wysokosci na wiezy z pionkdw (na 2, 3 lub 4 poziomie — poziom 1 nie jest brany pod uwage przy ustalaniu
zwyciezcy), na dwdch przeciwlegtych polach planszy.

Elementy Gry
1 plansza
16 pionkdw:
4 pomaranczowe
4 czerwone
4 kasztanowe
4 czarne
Jak grac?

Na poczatku kazdy z graczy ma swoich zasobach 8 pionkow. Dla Gracza I przeznaczone sg 4 pomaranczowe i 4
czerwone, dla Gracza II 4 kasztanowe i 4 czarne.

W trakcie tury kazdy z graczy moze:

» potozy¢ pionek z zasobdw na puste miejsce na planszy albo na pionku, ktory juz sie na niej znajduje (uwaga — nie
wolno budowac wiez wyzszych niz na 4 pionki);

albo
«  przemiesci¢ pionek znajdujacy sie juz na planszy na pole obok (wolne lub zajete) .

Jesli na przemieszczanym pionku sg potozone inne pionki, przenosi sie je razem z nim. Maksymalnie 4 pionki mogg by¢
potozone jeden na drugim i w zadnym momencie nie wolno przekroczy¢ tego limitu.

Jesli dwoch lub wiecej graczu osiggnie cel w tym samym momencie, wygrywa ten, ktérego pionki sq potozone wyzej.

Zasady dla 3 graczy:
Alternatywa jest gra w uktadzie 2 na 1. Podstawowe zasady sg takie same jak dla 4 graczy; gracz grajacy samodzielnie
dysponuje pionkami w dwdch kolorach.

Gre rozpoczyna gracz grajacy samodzielnie. Kolejnos¢ gry jest nastepujaca: Gracz I, Gracz II, Gracz I, Gracz III, Gracz
I, Gracz II, Gracz I... itd.

Zasady dla 4 graczy:
Alternatywa jest gra w dwdch dwuosobowych zespotach. Kazdy z graczy dysponuje pionkami jednego koloru, a tury
rozgrywane sg nastepujgco:

ZespoOt 1: Gracz I i II (pomaranczowy i czerwony); Zespdt 2: Gracz III i IV (Kasztanowy i Czarny); kolejnos¢ gry: Gracz
I, Gracz 111, Gracz 11, Gracz 1V, Gracz I, Gracz III... itd.

Podstawowe zasady sg takie same jak w przypadku gry we dwadjke; obowigzujq jednak dwie dodatkowe:

« gracz nie moze kfas¢ na planszy pionkdw z zasobow swojego partnera;
« gracz moze przemieszczac na planszy nie tylko swoje pionki, ale i pionki partnera z zespotu.
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