
DIAM: Zasady Gry

Diam  jest grą strategiczną dla 2, 3 lub 4 graczy. Celem gry jest umieszczenie 2 pionków w takim samym kolorze, na 
tej samej wysokości na wieży z pionków (na 2, 3 lub 4 poziomie – poziom 1 nie jest brany pod uwagę przy ustalaniu 
zwycięzcy), na dwóch przeciwległych polach planszy.

Elementy Gry

1 plansza
16 pionków:

4 pomarańczowe
4 czerwone
4 kasztanowe
4 czarne

Jak grać?

Na początku każdy z graczy ma swoich zasobach 8 pionków. Dla Gracza I przeznaczone są 4 pomarańczowe i 4 
czerwone, dla Gracza II 4 kasztanowe i 4 czarne. 

W trakcie tury każdy z graczy może:

• położyć pionek z zasobów na puste miejsce na planszy albo na pionku, który już się na niej znajduje (uwaga – nie 
wolno budować wież wyższych niż na 4 pionki);

albo

• przemieścić pionek znajdujący się już na planszy na pole obok (wolne lub zajęte) .

Jeśli na przemieszczanym pionku są położone inne pionki, przenosi się je razem z nim. Maksymalnie 4 pionki mogą być 
położone jeden na drugim i w żadnym momencie nie wolno przekroczyć tego limitu.

Jeśli dwóch lub więcej graczu osiągnie cel w tym samym momencie, wygrywa ten, którego pionki są położone wyżej.

Zasady dla 3 graczy:
Alternatywą jest gra w układzie 2 na 1. Podstawowe zasady są takie same jak dla 4 graczy; gracz grający samodzielnie 
dysponuje pionkami w dwóch kolorach. 

Grę rozpoczyna gracz grający samodzielnie. Kolejność gry jest następująca: Gracz I, Gracz II, Gracz I, Gracz III, Gracz 
I, Gracz II, Gracz I... itd.

Zasady dla 4 graczy:
Alternatywą jest gra w dwóch dwuosobowych zespołach. Każdy z graczy dysponuje pionkami jednego koloru, a tury 
rozgrywane są następująco:

Zespół 1: Gracz I i II (pomarańczowy i czerwony); Zespół 2: Gracz III i IV (Kasztanowy i Czarny); kolejność gry: Gracz 
I, Gracz III, Gracz II, Gracz IV, Gracz I, Gracz III... itd.

Podstawowe zasady są takie same jak w przypadku gry we dwójkę; obowiązują jednak dwie dodatkowe:

• gracz nie może kłaść na planszy pionków z zasobów swojego partnera;
• gracz może przemieszczać na planszy nie tylko swoje pionki, ale i pionki partnera z zespołu. 

Tłumaczenie dla REBEL.pl
Piotr „Kula” Milewski


	Jak grać?

