DAWID I GOLIAT

Gra karciana Reinhardta Staupe

Gracze: 3-6 0sob

Wiek: od 8 roku zycia

Czas rozgrywki: okoto 20 minut

Elementy gry: 90 kart grajacych, 5 kart z instrukcja

Ogolna idea gry

Karty z wysokimi warto$ciami sa najsilniejsze, ale czasem az za silne. Karty z niskimi warto$ciami sa
najstabsze, ale mozna je madrze zagrywac.

Kazdy gracz zagrywa kart¢ w swojej turze. Gracz z najnizsza karta bierze najwyzsza karte jako profit. Gracz,
ktéry z najwyzsza karta, bierze wszystkie pozostale karty jako profit.

Na koniec gry, gracze zdobywaja punkty w poszczegdlnych kolorach. Jesli kto§ ma w danym kolorze, na
przyklad czerwonym, tylko jedna badz dwie karty, otrzymuje ilo$¢ punktow réwna wartosciom na tej karcie lub
tych dwoch kartach — co moze by¢ bardzo lukratywne. Jesli natomiast kto§ ma wigcej niz dwie karty w danym
kolorze, kazda z tych kart warta jest 1 punkt.

Przygotowanie do gry

W zaleznosci od ilosci graczy, niektore karty moga wypas¢ z gry.

- przy 3 graczach graja tylko karty z warto§ciami 1-9 (= 45 kart)
- przy 4 graczach graja tylko karty z warto§ciami 1-12 (= 60 kart)
- przy 5 graczach graja tylko karty z warto§ciami 1-15 (= 75 kart)
- przy 6 graczach graja wszystkie karty

Karty, ktore nie graja zostaja w pudetku. Za$§ karty grajace tasuje si¢ i rozdaje po rowno. Kazdy gracz
otrzymuje 15 kart, ktore zabiera na swoja reke.

Przebieg gry

Gracz, ktory siedzi na lewo od rozdajacego, rozpoczyna.

Gracz ten wybiera jakakolwiek ze swoich kart i zagrywa ja, czyli ktadzie przed soba na stole. Nastgpnie
wszyscy gracze, w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazowek zegara, takze zagrywaja swe karty.
Trzeba zagrywac¢ karty o takim samym kolorze, jak kolor pierwszej zagranej karty w tej rundzie. Jesli gracz nie
moze zagra¢ tego samego koloru, zagrywa on jakikolwiek inny.

Kiedy wszyscy przy stole zagraja kartg, najpierw zostaje okre§lona karta najwyzsza. Nastgpnie okresla si¢ karte
najnizsza.

- Najwyzsza karta to ta z najwyzszym numerem — niezaleznie od koloru! Jesli kilku graczy zagralo
najwyzszy numer, ten, ktory zrobit to ostatni jest uznany za najwyzszego.

- Najnizsza karta to ta z najnizszym numerem — niezaleznie od koloru! Jesli kilku graczy zagrato
najnizszy numer, ten, ktory zrobit to ostatni jest uznany za najnizszego.

- Gracz z najnizsza karta otrzymuje karte najwyzsza jako profit. Ktadzie ja odkryta przy sobie na stole.

- Gracz z najwyzsza karta zabiera wszystkie pozostate karty jako profit. Ktadzie je odkryte przy sobie na
stole, rozdzielajac wedhug koloréw.

Gracz, ktory rzucit najwyzsza karte¢ zaczyna nastgpna runde, ktora toczy si¢ w ten sam sposob, jak opisano
wyzej. I tak przez 15 rund, az wszyscy gracze zagraja swe wszystkie 15 kart.



Uwaga: W trakcie rozgrywki gracze zbieraja coraz wigcej kart jako profit. Kazdy gracz musi ktas¢ zebrane
przez siebie karty przed soba, rozdzielajac je kolorami, w taki sposob, zeby kazda jedna karta byta doskonale
widoczna dla wszystkich.

Przyklad gry

- Franek zagrywa zielona 4 (czyli wszyscy graja w zielone)
- Sylwka zagrywa zielong 9

- Piotrek zagrywa czerwona 2 (nie ma zielonych)

- Goska zagrywa zielong 7

Karta Sylwki jest najwyzsza (zielona 9). Piotrka karta jest najnizsza (czerwona 2). Piotrek zbiera wigc
najwyzsza kart¢ (zielona 9 Sylwki) jako profit i1 ktadzie ja odkryta przed soba.

Sylwka zbiera reszt¢ kart. Ktadzie je przed soba, rozdzielajac wedlug kolorow.

Sylwka rozpoczyna nast¢pna runde, zagrywajac karte, ktora chcee.
Punkty na koniec

Gracze dostaja punkty za wszystkie karty, ktore zebrali. Kazdy kolor jest rozliczany osobno. Najpierw
podliczamy czerwone, potem zo6tte, zielone, itd.

- Jesli gracz ma tylko jedna lub dwie karty w danym kolorze, dostaje on tyle punktéw, ile wskazuja
wartos$ci na tej karcie lub tych dwoch kartach.

- Jesli gracz ma wigcej niz dwie karty w danym kolorze, za kazda taka karte otrzymuje on po 1 punkcie.

Na koniec sumuje si¢ punkty z wszystkich 5 koloréw. Suma ta, to punkty uzyskane przez gracza w grze.
Przykladowe punktowanie:

Franek ma przed soba nastepujace karty na koniec gry:
Czerwone: 4,10,11 = 3 punkty

Zotte: 8 = 8 punktow

Zielone: 5, 9 = 14 punktéw

Niebieskie: 2, 3, 6, 10, 12 = 5 punktow

Fioletowe: 10, 12 =22 punkty

Franek zdobyt w sumie 52 punkty!

Po kazdej grze wyniki zapisuje si¢. Gier powinno byc¢ tyle, ilu graczy jest przy stole.

Ten, ktory ma na koniec wszystkich gier najwigcej punktéw, zwycigza.



