Ttumaczenie Kart Pana Podziemi do gry Descent: Journeys in the

Dark

Ttumaczenie dla sklepu REBEL .pl wykonat Tomasz Z. Mg kowski

[AIM]
Przycelowanie
Wydarzenie

Zagraj natychmiast po zadeklarowaniu ataku lecz przed
rzutem kostkami. Ten atak jest atakiem z celowaniem.

[Bane Spiker Swarm)|

Ro6j Upiornych Pajagkow

Rozmnazanie

Zagraj przed aktywowaniem potworéw w tej turze.
Mozesz umiesci¢ na planszy 2 Upiorne Pajaki i 1
Straszliwego Upiornego Pajaka, zgodnie z normalnymi
zasadami rozmnazania potworéw.

[ Beastmen War Party]

Druzyna Zwier zoludzi

Rozmnazanie

Zagraj przed aktywowaniem potworéw w tej turze.
Mozesz umiesci¢ na planszy 2 Zwierzoludzi i 1
Straszliwego Zwierzoczleka, zgodnie z normalnymi
zasadami rozmnazania potworéw.

[Brilliant Commander]

Blyskotliwy doweédca

Moc

Zagraj te karte na poczatku swojej tury i potéz przed
soba. Gdy odkrywasz nowy obszar, zamienn jednego
zwyktego znajdujacego sie na nim potwora na jego
straszliwa wersje.

[Charge]
Szarza
Wydarzenie

Zagraj, gdy aktywujesz potwora. Podczas tej aktywacji
podwoj jego predkosé.

[Crushing block]

Spadaj acy gtaz

Putapka (pole)

Zagraj, gdy gracz wchodzi na puste pole nie sasiadujace
z zadnymi przeszkodami. Pot6z na nim zeton gtazu.
Bohater otrzymuje 4 rany (zignoruj zbroje), zmniejszone
o 1 z kazdy przypltyw mocy, ktéry wyrzuci na 4
kostkach mocy. Nastepnie przesunn bohatera na
wybrane, sasiednie pole.

[ Curse of the Monkey God]

Klatwa malpiego boga

Pulapka (skrzynia)

Zagraj, gdy gracz otwiera skrzynie. Musi natychmiast
rzuci¢ kostka mocy. Jesli wypadnie pusta scianka, nic sie
nie dzieje. W przeciwnym razie bohater zostaje

zamieniony w matpe.
[Dark Charm

Mroczny urok

Pulapka

Zagraj na poczatku swojej tury i wybierz bohatera. Musi
on rzuci¢ jedna kostka mocy. Jesli wypadnie pusta
scianka, nic sie nie dzieje. W przeciwnym razie bohater
musi wykona¢ jeden atak, ktory ty deklarujesz. Moze
by¢ skierowany przeciwko dowolnemu bohaterowi, w
tym samemu atakujacemu, musisz jednak przestrzegaé
wszystkich zasad zasiegu i pola widzenia.

[Dodge]
Unik
Wydarzenie

Zagraj, gdy bohater atakuje potwora. Potwoér wykonuje
unik.

[DOOM!]

Zagtada!

Moc

Zagraj na poczatku tury i uléz te karte przed soba.
Wszystkie twoje potwory rzucaja od tej pory dodatkowa
kostka mocy podczas ataku.

[Evil GeniusZ]

Geniusz Zla

Moc

Zagraj te karte na poczatku tury i potéz ja przed soba.
Od tej pory ciagniesz w kazdej turze dodatkowa karte
Pana Podziemi.

[Explosive Door]

Wybuchajace drzwi

Pulapka (drzwi)

Zagraj, gdy bohater otwiera drzwi. Kazdy bohater, ktéry
z nimi sasiaduje otrzymuje 4 Rany (zignoruj zbroje),
zmniejszone o 1 za kazdy przyptyw mocy, ktory
wyrzuci na 4 kostkach mocy.
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[ Explosive Rune]

Wybuchajaca runa

Putapka (skrzynia)

Zagraj, gdy bohater otwiera skrzynie. Kazdy sasiadujacy
z nia bohater otrzymuje 6 ran (zignoruj zbroje),
zmniejszone o 2 za kazdy przyptyw mocy, ktory
wyrzuci na 3 kostkach mocy.

[Gust of wind]
Podmuch wiatru

Wydarzenie

Zagraj na poczatku tury. Wiatr gasi pochodnie
bohateréw i do poczatku nastepnej tury nie maja pola
widzenia dalej, niz na 5 pél. Karta nie wplywa na pole
widzenia potworéw.

[Hell Hound Pack]

Wataha Piekielnych Ogar ow

Rozmnazanie

Zagraj przed aktywowaniem potworéw w tej turze.
Mozesz umiesci¢ na planszy 2 Piekielne Ogary, zgodnie
z normalnymi zasadami rozmnazania potworéw.

[Hordes of Things]

Hordy potwor ow

Moc

Zagraj te karte na poczatku swojej tury i potéz przed
sobg. Za kazdym razem, gdy odkrywasz obszar,
wybierz i pot6z na nim 2 dodatkowych Zwierzoludzi, 2
dodatkowe Szkielety lub 2 dodatkowe Upiorne Pajaki,
na polach sasiednich do dowolnych innych potworow.

[Mimic]

Mimik

Putapka (skrzynia)

Zagraj, gdy bohater otwiera skrzynie. Okazuje sie zywa,
a zamknietych w niej przedmiotéw nie mozna zabrad,
zanim sie jej nie zabije. Przesuri znacznik skrzyni na
sagsiednie pole, traktuj jak Zwierzoczleka i aktywuj
natychmiast. Po zakonczeniu aktywacji bohater
podejmuje swoja ture. Jesli skrzynia zostanie zabita, jej
zawartos¢ jest natychmiast rozdzielana.

[Paralyzing Gas|

Gaz paralizujacy

Putapka (drzwi)

Zagraj gdy bohater otwiera drzwi. Jesli nie wyrzuci
pustej scianki na kostce mocy, jego tura natychmiast sie
koriczy i kladziesz przy nim zeton ogtuszenia. Jezeli
gracz wyrzuci pusta scianke, nic sie nie dzieje.

[Rage]
Szat

Wydarzenie

Zagraj, gdy aktywujesz potwora. Moze zaatakowaé¢ dwa
razy w tej aktywacji (cztery razy, jesli ma Btyskawiczny
atak).

[ Razorwing flock]

Stado nozoskr zydtych

Rozmnazanie

Zagraj przed aktywowaniem potworéw w tej turze.
Mozesz umiesci¢ na planszy 2 Nozoskrzydte, zgodnie z
normalnymi zasadami rozmnazania potworéw.

[ Skeleton Patrol]

Patrol szkieletow

Rozmnazanie

Zagraj przed aktywowaniem potworéw w tej turze.
Mozesz umiesci¢ na planszy 2 Szkielety i 1 Straszliwy
Szkielet, zgodnie z normalnymi zasadami rozmnazania
potworéw.

[Sorcerer Circle]

Grupa Czarnoksieznikéw

Rozmnazanie

Zagraj przed aktywowaniem potworéw w tej turze.
Mozesz umiesci¢ na planszy 2 Czarnoksieznikow,
zgodnie z normalnymi zasadami rozmnazania
potworéw.

[ Spiked Pit]

Jama z kolcami

Pulapka (pole)

Zagraj, gdy bohater wchodzi na puste pole. Pol6z na
nim zeton rozpadliny. Jesli bohater nie wyrzuci pustej
scianki na kostce mocy, wpada do rozpadliny i
otrzymuje 2 rany (zignoruj zbroje). Jesli wyrzuci pusta
scianke, natychmiast przesuwa sie na sasiednie pole.

[ Trapmaster]

Mistrz pulapek

Moc

Zagraj te karte na poczatku swojej tury i potoz ja przed
soba. Zmniejsz koszt kazdej Putapki, ktéra zagrywasz, o
1. Pulapka zadajaca obrazenia zadaje dodatkowo 2 rany.
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Oferujemy dostawe

HEBEL do domu w 2 dni oraz
= PI_ dziesieciodniowg gwarancje

Centrum gier mozliwosci zwrotu zakupionych
gier!

Internetowy sklep z grami wszelkiego rodzaju oraz akcesoriami. Tylko u nas masz
okazje przejrzec bogate galerie zdje¢ oferowanych produktow, przeczytac
komentarze innych graczy i porozmawiac ze sprzedawcag na Gadu-Gadu.

261 gier planszowych i towarzyskich

170 polskich podrecznikéw do RPG

240 angielskich podrecznikéw do RPG

300 akcesoriow do gier i zestawow kosci

156 talii do karcianek kolekcjonerskich i nie tylko

U nas z pewnoscig znajdziesz cos dla siebie :-)

Pisze w zwigzku z zabdjczym wrecz wrazeniem, jaki wywarta na mnie
Wasza firma - jej solidnos$¢ i niezawodno$¢ jest absolutnie na najwyzszym
poziomie. Troche podrecznikéw juz od Was kupitem i za kazdym razem
mogtem sie cieszy¢ profesjonalng i szybka ( <--tu potrojne podkreslenie!!)
transakcja. Mysle, ze rodzice i caty RPGowy Swiat moze by¢ z Was
dumny!

(...) paczka w dwa dni, niezte (i czeste) promocje, spory wyboér, mile
powiadomienia o nowosciach (prawie jak ze starymi znajomymi :P) oraz
solidnos¢ pracy, w moich oczach czynig z Was liderow na tym rynku i z
przyjemnoscig stwierdzam, iz z dniem dzisiejszym przechodze na
monosklepowos¢ )

Pozdrawiam! Wojciech "Awen" Cysdorf

Ponad 10.000 zadowolonych Klientdw. Nam mozesz zaufac.
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