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Tęumaczenie Kart Umieje tnosci do gry Descent: Journeys in the 
Dark 
T�umaczenie dla sklepu REBEL.pl wykona� Tomasz Z. Majkowski 

 
Umieje tnosci bojowe 
 

[Able Warrior] 
Doswiadczony wojownik 
Kiedy deklarujesz akcje  Natarcia, mozesz natychmiast wydac 2 zme czenia by w tej turze wykonac 2 ataki zamiast 
1. 
 

[Battle Cry] 
Okrzyk bojowy 
Kiedy deklarujesz akcje  Zmagania, mozesz natychmiast odzyskac 1 zme czenia i przywro cic 1 zme czenia 
bohaterom na sasiednich polach. 
 

[Cleaving] 
Móot na wrogo w 
Za kazdym razem, gdy zabijasz wroga atakiem wre cz, mozesz wydac 1 zme czenia, by natychmiast wykonac 1 
dodatkowy atak ta sama bronia. Te  umieje tnosc mozesz wykorzystac raz za kazdym razem, gdy zabijasz wroga 
atakiem wre cz. 
 

[Enduring] 
Wytrwaóy 
Zbroja nie ogranicza twojej szybkosci. Ponadto, jes li nie nosisz Zbroi otrzymujesz +1 do Pancerza. 
 

[Knight] 
Rycerz 
Kiedy deklarujesz akcje  Zmagania, mozesz natychmiast wydac 2 zme czenia, by otrzymac tyle punkto w ruchu, ile 
wynosi pońowa twojej szybkosci (zaokraglajac w go re ) i wykonac w tej turze 3 ataki zamiast 2. 
 

[Leadership] 
Przywo dca 
Jes li zadeklarowańes  akcje  Przygotowania, mozesz poruszyc sie  o tyle po l, ile wynosi twoja szybkosc i wykonac 1 
atak. Mozesz tez pozwolic, by to inny bohater, nie ty, pońozyń obok siebie rozkaz. 
 

[Mighty] 
Pote zny 
Gdy wykonujesz atak wre cz, zadajesz +2 obrazenia. 
 

[Parry] 
Parowanie 
Otrzymujesz +1 do Pancerza przeciw atakom wre cz. 
 

[Relentness] 
Niezóomny 
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Kiedy deklarujesz akcje  Natarcia, mozesz natychmiast odzyskac 1 zme czenia. 
 

[Tough] 
Odporny 
Twoja maksymalna ilosc ran zwie ksza sie  o 4. 
 

[Unmovable] 
Niezachwiany 
Kiedy deklarujesz akcje  Zmagania, mozesz w dowolnym momencie swojej tury pońozyc obok siebie rozkaz strzez. 
Otrzymujesz wo wczas +1 do Pancerza do poczatku twojej naste pnej tury. 
 

[Weapon Mastery] 
Fechmistrz 
Gdy wykonujesz atak wre cz, otrzymujesz 2 dodatkowe przypńywy mocy. 

 
Umieje tnosci óotrzykowskie 
 
[Alertness] 
Czujny 
Gdy na sasiednie pole wchodzi wroga figurka, mozesz natychmiast wydac 2 zme czenia by wykonac i atak 
przeciwko niej. Mozesz zrobic to raz zawsze, gdy wroga figurka wchodzi na sasiednie pole. 
 
[Ambidexterous] 
Obure czny 
Jes li korzystasz z premii za lewak, otrzymujesz +1 do Obrazen . Ponadto, zawsze, gdy korzystasz z Tarczy, 
zmniejsza ona obrazenia dodatkowo o 1. 
 
[Acrobat] 
Akrobata 
Mozesz przechodzic przez wrogie figurki, rumowiska, wode  i rozpadliny jakby to byńy puste pola. Musisz jednak 
konczyc ruch na pustym polu i nie wolno ci atakowac, jes li jestes  na polu zajmowanym przez przeszkode  lub inna 
figurke . 
 
[Cautious] 
Ostrozny 
Pan Podziemi otrzymuje o 1 zeton zagrozenia mniej na ture . Ponadto Pu�apki zadaja ci zawsze o 1 rane  mniej 
(minimum 0). 
 
[Crack Shot] 
Sztuczka strzelecka 
Kiedy wykonujesz atak strzelecki lub magiczny mozesz wyznaczyc pole widzenia z dowolnego pustego, 
sasiedniego pola. 
 
[Deflect Arrows] 
Odbijanie strzaó 
Otrzymujesz +1 do Pancerza przeciw atakom strzeleckim. 
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[Marksman] 
Strzelec wyborowy 
Kiedy wykonujesz atak strzelecki lub magiczny, otrzymujesz +3 do Zasie gu. 
 
[Master Archer] 
Mistrz óuczniko w 
Kiedy wykonujesz atak strzelecki, otrzymujesz 2 dodatkowe przypńywy mocy. 
 
[Precision] 
Sokole oko 
Mozesz zignorowac 1 figurke  lub pojedyncza przeszkode  kiedy wyznaczasz pole widzenia podczas wykonywania 
ataku strzeleckiego lub magicznego. 
 
[Rapie Fire] 
Ogien  cia góy 
Po wykonaniu ataku strzeleckiego mozesz natychmiast wydac 2 zme czenia by w tej turze wykonac 1 dodatkowy 
atak ta sama bronia. Mozesz korzystac z tej umieje tnosci wielokrotnie, za kazdym razem opńacajac koszt. 
 
[Skilled] 
Utalentowany 
Twoje maksymalne zme czenie wzrasta o 2. 
 
[Swift] 
Szybko 
Twoja szybkosc wzrasta o 2. Ograniczenia szybkosci narzucane przez Zbroje  odlicza sie  przed dodaniem tej 
premii. 

 
Umieje tnosci magiczne 
 
[Blessing] 
Bóogosóawiony 
Otrzymujesz zdolnosc Dowodzenie. 
 
[Boggs the Rat] 
Szczur Boggs 
Chowaniec 
Twoim chowancem jest szczur Boggs. Na poczatku gry otrzymujesz jego zeton. 
 
[Divine Retribution] 
Zemsta bogo w 
Jes li zostajesz zabity, wszystkie bezimienne wrogie figurki w promieniu 3 po l ro wniez zostaja zabite. Ta zdolnosc 
neguje dziańanie Niesmiertelnego. 
 
[Holy Aura] 
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Aura swie tosci 
Otrzymujesz zdolnosc Aura. 
 
[Inner Fire] 
Wewne trzny póomien  
Kiedy wykonujesz atak strzelecki lub magiczny, otrzymujesz +2 do Zasie gu i +1 do Obrazen . 
 
[Mata and Kata] 
Mata i Kata 
Chowaniec 
Twoimi chowancami sa Mata i Kata. Na poczatku gry otrzymujesz ich zetony. 
 
[Prodigy] 
Geniusz magiczny 
Kiedy wykonujesz atak magiczny, otrzymujesz 2 dodatkowe przypńywy mocy. 
 
[Quick Casting] 
Mistrz zaklinania 
Po wykonaniu ataku magicznego mozesz natychmiast wydac 2 zme czenia by w tej turze wykonac 1 dodatkowy 
atak ta sama bronia. 
 
[Telekinesis] 
Telekineza 
W swojej turze mozesz wydac 1 zme czenia by przesunac dowolna figurke  w polu widzenia o 1 pole zgodnie z 
normalnymi zasadami poruszania. Mozesz korzystac z tej umieje tnosci wielokrotnie, za kazdym razem opńacajac 
koszt. 
 
[Vampiric Blood] 
Wampirze dziedzictwo 
Za kazdym razem gdy zadasz smiertelny cios wrogiej figurce otrzymujesz 1 zme czenia. Jes li figurka jest 
Niesmiertelna, nie otrzymujesz zme czenia, dopo ki nie zostanie ostatecznie zabita. 
 
[Wild Talent] 
Nieokieóznany talent 
Otrzymujesz zdolnosc Czarna Magia 1. 
Ponadto, zawsze rzucasz dodatkowa kostka, gdy wykonujesz rzut koscmi mocy by uniknac lub zredukowac 
dziańanie karty Pu�apki. 
 
[Willpower] 
Z elazna wola 
Otrzymujesz +1 do Pancerza przeciw atakom magicznym. 
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Oferujemy dostawe  
do domu w 2 dni oraz 

dziesie ciodniowa gwarancje  
mozliwos ci zwrotu zakupionych 

gier!  
 

Internetowy sklep z grami wszelkiego rodzaju oraz akcesoriami. Tylko u nas masz 
okazje  przejrzec  bogate galerie zdje c  oferowanych produkto w, przeczytac  
komentarze innych graczy i porozmawiac  ze sprzedawca na Gadu-Gadu. 
 

• 261 gier planszowych i towarzyskich 
• 170 polskich podre czniko w do RPG 
• 240 angielskich podre czniko w do RPG 
• 300 akcesorio w do gier i zestawo w kos ci 
• 156 talii do karcianek kolekcjonerskich i nie tylko 

 
 
U nas z pewnos cia znajdziesz cos  dla siebie :-) 
 

Pisze  w zwiazku z zabo jczym wre cz wrazeniem, jaki wywar�a na mnie 
Wasza firma - jej solidnos c  i niezawodnos c  jest absolutnie na najwyzszym 
poziomie. Troche  podre czniko w juz od Was kupi�em i za kazdym razem 
mog�em sie  cieszyc  profesjonalna i szybka ( <--tu potro jne podkres lenie!!) 
transakcja. Mys le , ze rodzice i ca�y RPGowy swiat moze byc  z Was 
dumny!  
  
(...) paczka w dwa dni, niez�e (i cze ste) promocje, spory wybo r, mile 
powiadomienia o nowos ciach (prawie jak ze starymi znajomymi :P) oraz 
solidnos c  pracy, w moich oczach czynia z Was lidero w na tym rynku i z 
przyjemnos cia stwierdzam, iz z dniem dzisiejszym przechodze  na 
monosklepowos c  :) 
  
Pozdrawiam!    Wojciech "Awen" Cysdorf  

 
Ponad 10.000 zadowolonych Kliento w. Nam mozesz zaufac . 
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