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Dobble?/Coltojtakiego

Gra Dobble sktada sie z 55 kart. Na
kazdej z nich znajduje sie 8 réznych symboli
z puli 50. Na dwéch dowolnych kartach zawsze
znajduje sie tylko jeden wspélny symbol. Twoim
zadaniem jest go odnalez¢.
D“BIE % Odkryj symbole zwigzane z pierwszymi
szeScioma czeSciami Gwiezdnych Wojen™.

Zanimlzaczniecie grete.

Jesli nigdy dotad nie graliScie w Dobble lub gracie z ludzmi,
ktdrzy nie znaja tej gry, wylosujcie dwie karty i potdzcie
je odstoniete na stole. Poszukajcie wspélnego dla nich

symbolu. Pierwszy gracz, ktéry znajdzie odpowiedni
symbol i gtoéno go nazwie, losuje i ktadzie na stole
kolejne dwie karty. Pamietajcie, ze dwie karty
zawsze t3czy tylko jeden symbol.




Dobra robota! Teraz juz
wiecie, jak gra¢ w Dobble!

(Cellgry]

Niezaleznie od tego, ktéry wariant gry
wybierzecie, zawsze musisz by¢ pierwszg osobga,
ktéra odnajdzie symbol t3czacy obie karty, glosno
go nazwie, zabierze karte, odwréci lub umieéci ja na

stosie (w zaleznosci od zasad wybranej minigry).

Minigryj

Dobble Cwiezdne Wojny™ to seria szybkich minigier,
w ktérych wszyscy gracze biora udzial réwnoczeénie.

Mozecie je rozegraé po kolei, w losowej konfiguracii albo
wielokrotnie powtarzac te sama gre. Liczy sie tylko
dobra zabawa! Zanim zaczniecie gre, gtosno
przeczytaijcie jej zasady. Mozecie rozegrac¢
runde treningowa, zeby upewnic sie, ze
wszyscy rozumieja, jak nalezy grac.



[Konieclgryj

Gracz, ktory wygra wigkszosé
minigier, zwycieza cato$¢ zabawy.

Watpliwosci
Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy nazwie wspdlny
symbol! Jesli dwéch lub wiecej graczy odezwie sie
réwnoczesnie, wygrywa gracz, ktory jako pierwszy
zabierze, potozy albo odwrdci swoja karte.

[Remis]

Na koniec minigry gracze, ktérzy zremisowali, musza
stoczy¢ pojedynek (jedli jest ich wiecej niz dwdjka,
gracze rozgrywaja runde ,Starcia Mocy”).
Réwnoczeénie odkrywaja po jednej karcie. Gracz,
ktéry jako pierwszy odnajdzie i nazwie
wspdlny symbol, wygrywa pojedynek.




WINICGRA #,

UzyjlMocyj

1) Przygotowanie do gry. Potasujcie
karty, potdzcie po jednej zakrytej karcie przed
kazdym graczem, z pozostatych kart ztdzcie
talie i umiesécie j3 odkryta na Srodku stotu.

2) Cel gry. Zdoby¢ najwigcej kart ze Srodkowej talii.

Poczatkowe roztozenie kart:
przyktad gry dla trzech graczy.




3) Jak graé?
Na dany znak kazdy z graczy
odkrywa swoja karte. Gracze starajg
sie jak najszybciej zauwazy¢ symbol
+aczacey ich karte z wierzchnig karta
z talii. Osoba, ktéra jako pierwsza
zobaczy i nazwie ten symbol, bierze
karte z talii i ktadzie jg na wierzchu
swojego stosu. W ten sposdb odkrywa
kolejna karte Srodkowej talii.
Gra toczy sie w ten sposéb
az do wyczerpania talii.

4) Jak wygraé?
Gra konczy sie
W momencie wyczerpania
Srodkowej talii. Zwycieza
gracz, ktory zdoby# najwieksza liczbe kart.

2)



Na

MINIGRA %,

Hiperprzestrzen!

1) Przygotowanie do gry. Rozdaj graczom
réwna liczbe kart, zaczynajac od osoby, ktdra
wygrata poprzednia minigre. Umie$¢ ostatnia karte
odkryta na srodku stotu. Kazdy z graczy tasuje swoja

talie, po czym ktadzie jg zakryta przed soba.

2) Cel gry. By¢ pierwszym graczem, ktéry pozbedzie sie wszystkich
swoich kart (albo chociaz nie zostaé na szarym korcu!).

Poczatkowe roztozenie kart:




3)Jak graé?
Na dany znak gracze odkrywaja swoje talie. Gracze muszg
szybciej od reszty odrzucaé karty ze swojej talii, umieszczajac
je jednoczeénie na srodkowej talii. Aby tego dokonaé,
musza nazwac symbol faczacy wierzchnia karte ich talii
z kartg na érodku stotu. Srodkowa karta zmienia sie
btyskawicznie, gracze musza byé wiec czujni!

4) Wielki przegrany!
Gracz, ktéry jako ostatni pozbedzie sie
wszystkich kart, przegrywa gre.




MINIGRA %5
Starcie]Mocy;

(gra sktada sie z wielu rund)

1) Przygotowanie do gry. Na poczatku kazdej
rundy rozdaj graczom po jednej zakrytej karcie,
ktérej nie wolno im podejrzeé. Odtdzcie pozostate
karty na bok - uzyjecie ich w kolejnych rundach.

2) Cel gry. Pozbyc¢ sie swojej karty szybciej niz pozostali gracze.

Poczatkowe roztozenie kart:
przyktad gry dla czterech graczy.




3) Jak graé?
Na dany znak gracze odkrywaja
swoje karty tak, aby symbole na nich byty

widoczne dla wszystkich (najlepsza metoda jest
trzymanie kart w ptasko otwartej dtoni, tak jak na
obrazku). Gdy tylko ktorys z graczy
zauwazy i nazwie symbol f3czacy
jego karte z karta ktéregos z
przeciwnikow, ktadzie swoja karte
na jego karcie. Przeciwnik musi
za wszelka cene znalez¢ symbol
+3czacy jego nowa karte, z kartg
ktdregos z pozostaty graczy. Jesli
mu sie to uda, oddaje wszystkie
swoje karty kolejnemu graczowi.

4) Wielki przegrany!
Gracz, ktdry na koniec rundy posiada
wszystkie karty, ktadzie je obok siebie i przegrywa
runde. Gracze rozgrywaja tyle rund, na ile maja
ochote (minimum 5), albo graja do momentu
wyczerpania sie kart. Gre przegrywa gracz,
ktéry na koniec ma najwiecej kart.




MINIGRA #.
towcalnagrod]

(gra sktada sie z wielu rund)

1) Przygotowanie do gry. Na poczatku kazdej
rundy pot6z na érodku stotu odstonieta karte. Wokot
niej wytdz tyle zakrytych kart, ilu jest graczy. Odtdzcie

pozostate karty na bok - uzyjecie ich w kolejnych rundach.

2) Cel gry. Zdoby¢ jak najwiecej kart.

Poczatkowe
roztozenie /¥4
kart:
przyktad gry dla
czterech graczy.




3) Jak graé?
Na dany znak gracze réwnoczesnie
odkrywaja karty lezace wokd# Srodkowej karty.
Gracze muszg znalez¢ symbol faczacy Srodkowa

karte z jednga z whaénie odstonigtych kart. Gdy tylko
ktérys z graczy zauwazy i nazwie wspdlny symbol, zabiera
karte z brzegu okregu i ktadzie ja
obok siebie. (Uwaga! Nie nalezy
zabieraé karty ze $rodka).

4) Jak wygraé?
Gdy tylko wszystkie odkryte
karty zostang zabrane, gracze
ktada Srodkowa karte na spdd
talii i rozpoczynaja nowa
runde. Gracze zatrzymuja
karty, ktre zdobyli. Minigra
koriczy sie w momencie,
w ktorym wyczerpie sie talia. Zwycieza
gracz, ktory zdobyl najwiecej kart.




WINIGRA %5
Polelasteroid)

1) Przygotowanie do gry. Potasujcie
karty, rozdajcie po jednej zakrytej karcie
kazdemu z graczy, a z pozostatych utdzcie
talie i potdzcie j odkryta na srodku stotu.

2) Cel gry. Zdoby¢ jak najmniej kart ze srodkowej talii.

Poczatkowe
roztozenie
kart:
przyktad gry dla
czterech graczy.




3) Jak graé?
Na dany znak gracze rownoczesnie
odkrywaja swoje karty. Gracze musza
znalez¢ symbol k3czacy karte ze Srodka z karta
dowolnego przeciwnika. Pierwsza osoba, ktérej sie
to uda, zabiera wierzchnig karte
ze $rodka i ktadzie jg na karcie
przeciwnika, u ktérego znalazta
ten symbol. W ten sposéb odkrywa
tez kolejng karte ze
Srodkowej talii. Minigra
toczy sie w ten sposdb
az do catkowitego
rozdania
Srodkowej talii.

4) Jak wygraé?
Minigra koriczy sie wraz
z wyczerpaniem srodkowej
talii. Zwycieza gracz, ktéry
posiada najmniej kart.
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CRA, KTORA SPRAWIA, ZE DWOI ,
C1 SIE W OCZACH!

Inajdz symbol ktory taczy dwie karty,
zanim zrobi fo kio inny!
Gra dostepna réwniez w wersii
dla najmtodszych, z 30 kartami
ze zwierzgtkami!




