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Pora na imprezg! Dzieci zbierajq sig wokot
kuchennego stotu i przygotowujg ogromng satatke
owocowg. Kazde dorzuca kilka swoich ulubionych owocow.
Po chwili Arek, ktory nie jest wielkim amatorem gruszek,
pyta:,,Chwilal Ile gruszek jest w misce?".
Ktoz by to spamigtat, skoro jest w nigj tyle roznych owocow?

Blewenty Gry

60 kart owocéw, 1 kosé owocowa, 1 kosé szescienna.

Gel

Gre wygrywa gracz, ktory jako pierwszy pozbedzie sig
wszystkich swoich kart z talii lub zdobedzie 4 punkty
zwycigstwa.

Praygeiewenio g7y
Potasuj 60 kart i podziel je réwno migdzy
graczy, ktadac je zakryte na stot.




Gracze
ktadg przed sobg swoje
zakryte talie, nie sprawdzajac
wczeshiej ich zawartosci. Najmtodszy z
graczy rozpoczyna gre,rzucajac obiema
kosémi. Nastepnie odkrywa pierwszg karte ze

swojej talii i umieszcza ja odkryta na srodku stotu,
rozpoczynajac stosik nazywany miska na owoce.

Rozgrywlka
W kolejnosci zgodnej z ruchem wskazowek zegara kazdy z
graczy odstania pierwszg karte ze swojej talii i ktadzie jg
odkrytg na stosie miski na owoce. Karty nalezy odkrywaé
od strony blizszej miski, tak aby wszyscy gracze mogli je
zobaczyé rownoczesnie.
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a Kos¢ owocowa wskazuje upragniony
i owoc.

Kosc szescienna wskazuje
minimalng wymagana liczbe tych

owocow (miedzy 4 a 8).
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W kazdej chwili, gdy jeden z graczy
uzna, ze w misce znajduje sig wskazana przez
kosciwymagana liczba (lub wiecej)
upragnionych owocéw, mozejzklepnad,
ktadac na niej dtoni. Gdy to zrobi, zabiera wszystkie karty
ze stosu i sprawdza, ile znajduje sie posrod nich kart
upragnionych owocéw. W przypadku gdy paru graczy klepnie
Jaréwnoczesnie, tylko pierwszy zdobywa karty.

1.Jesliliczba upragnionych owocow jest
niedostateczna, gracz traci rundg i musi wtasowaé
wszystkie karty do swojej talii (zakrytej, bez podgladania).

2.Jesliliczba upragnionych owocéw jest

dostateczna lub wieksza od wymaganej, gracz
wygrywa runde. Zatrzymuje jedng dowolng karte i ktadzie

Ja odkrytg przed soba, aby symbolizowatal punkt
zwyciestwa. Nastepnie dowolnie rozdaje reszte
kart pozostatym graczom. Moze oddac wszystkie
karty jednemu graczowi lub rozdystrybuowac
je w jakikolwiek inny sposdb czesci albo
wszystkim graczom.




Gracze moga w kazdej
chwili zatai¢ grubosé swoich talii,
ktadac na nich dtonie (i nic wigcej!). Jest
to nie tylko dozwolone, ale wrgcz polecane. Gdy
gracze otrzymujq kolejne karty, wtasowuja je do

swoich talii.

Niezaleznie od obrotu spraw, gracz, ktdry klepnat miche,
rozpoczyna nowg runde, rzucajac obiema koscémi
iwyktadajgc pierwsza karte ze swojej talii, tym samym
tworzgc nowg miske.

ol OWO‘y o,W,o.c

Jesli na owocowej kosci pojawi sig ten znak, osoba,
ktora klepnie miche, bedzie musiata oznajmic,
Y ktory owoc zamierza policzyé, zanim
i zdejmie diori ze stosu. Nastepnie liczy je wedtug
wczeshiej opisanych zasad.




Rielly
Na niektdrych kartach znajduje sig ikonka
Matego Pomocnika. Efekty Matego Pomocnika
54 rozpatrywane w momencie
odkrycia karty: O
Maty Pomocnik owocowy
11 Przerzué owocowg koscé.
a0 Maly Pomocnik liczbowy
Lo 4 Przerzué kosé liczbows.

Wynik na kosci zaczyna obowiazywac od chwili, w ktorej
ta przestanie sig toczyc. Od tego momentu gracze moga
natychmiast klepnaé miche. Jesli gracz klepnie miche zanim
kosé przestanie sig toczyc, automatycznie przegrywa
runde i dodaje wszystkie karty z miski do swojej talii.
Nastepnie rozpoczyna kolejng runde rzutem obiema kosémi i
wytozZeniem pierwszej karty ze swojej talii.
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Gra koriczy sig, gdy tylko jeden z graczy
zdobedzie 4 punkty zwyciestwa
ubpozbedzie sie wszystkich
kart ze swojej talii.



Beatka wota ,Gruszki!”. W misce znajduja sig tylko trzy
gruszki, wigc przegrywa runde. Jest tam za to pigc arbuzéw -
wygrataby, wotajac ,Arbuz!”.

* Aby wydtuzyé rozgrywke, mozecie zagraé do 5 lub 6

punktow zwyciestwa. Jesligraczy jest niewielu, to
mozecie jeszcze podniesc te liczbe!

* Dla urozmaicenia mozecie przerzucac kosci nie na

poczatku kazdej rundy, lecz tylko wtedy, gdy pozwolg
wam na to Mali Pomocnicy.

e Jesligracie ze szkrabami, nie kazcie im
odkrywac kart od strony blizej miski. Niec
pierwsze sig dowiedzg, co znajduje
sig na kartach!
)




