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Smakowita gra karciana dla 2 graczy w wieku od 10 lat autorstwa Brent’a Povis’a

WSTEP _

Stojac posrodku lasu bierzesz gleboki wdech §wiezego powietrza. Czujesz, Ze to dzis bedzie twdj szczgliwy dzien. Przez ostatni tydzien na przemian stonce
i deszez stworzyty idealne warunki do obfitych zbiorow przepysznych grzybow. Pewnosci siebie dodaja Ci porady otrzymane od lokalnej spolecznosci.
Wyposazony w duzy kosz, wezesnym rankiem jeszcze w Swietle ksiezyca i tuz przed wschodem stofica rozpoczynasz swa przygode. Zabrates ze soba patelnie,
troche masta oraz cydr tak, aby na koniec dnia moc urzgdzi¢ sobie ucztg przy ognisku, przyrzadzajac smakowite danie ze $wiezo zebranych grzybow.
Zapowiada si¢ naprawde wspanialy dzien!

KOMPONENTY

86 kart Lasu

Opietika miodowa Uszak bzowy  Czernidlak kolpakowaty — Twardnik japonski  Zagwica listkowata Kozlarz babka Borowik szlachetny ~ Pieprznik jadalny
(podpieniek) {ucho bzowe) (kapelusznik) (grzyb shiitake) (grzyb maitake) (siwy kozak) (kurka)

Smardz jadalny ~ Muchomor czerwony Masto Cydr Patelnia

8 kart Nocy
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18 patykow 1 para butow 6 kart podsumowania
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Ta liczba mow ile takich kart
znajduje sig w talii




PRZYGOTOWANIE

Najpierw, wyciagnij 2 Patelnie z poérod kart Lasu i odl67 je na razie na bok.
Potasuj pozostate kraty Lasu i pol6z po jednej stronie stotu, tworzac z nich talig
do dobierania kart. Upewnij sig, Ze obok znajduje si¢ miejsce na stos kart
odrzuconych.

Odslon 8 kart z wierzchu talii kart Lasu, formujac z nich rzad kart pomigdzy
dwoma graczami. Karty te okreslone sa mianem Lasu. Dwie karty znajdujace
sig¢ najdalej od talii sa wejsciem do lasu. Aby to oznaczyé¢, poloz karte pary
butéw poziomo obok tych dwéch kart. Zostaw na stole troche przestrzeni przed
nimi, aby méc przygotowac miejsce na kompostownig. (Na koncu instrukcji
znajduje sig alternatywny sposob uformowania Lasu).

Potasuj 8 kart Nocy i poléz je w zakrytym stosie obok talii kart Lasu.

Obok poloz réwniez kart Patykow.

Stos kart
odrzuconych
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Nastepnie kazdy gracz otrzymuje:
-1 przypomnienie przebiegu tury: z przodu wida¢ dostgpne akcje w turze
gracza, a z tyhu to co nalezy zrobi¢ na koniec swojej tury.
-1z 2 kart Patelni, ktore zostaly odtozone w trakcie przygotowania.
Poléz ja przed soba, w swojej strefie gry.
-3 losowe karty Lasu z talii. Stanowia one twoja reke na poczatku gry.
W przypadku dobrania jednej z ponizszych kart powinienes:
- Koszyk: polozy¢ te kartg w swojej strefie gry. Nie dobieraj kolejnej
karty.
- Ksigzye: odtozyc ja na stos kart odrzuconych i w zamian dobrac
na reke karte Nocy.
- Muchomor czerwony: odlozy¢ ja na stos kart odrzuconych.
Nie dobieraj karty w zamian.

Gre rozpoczyna osoba, ktora jako ostatnia jadla grzyby.

Kompostownia

A

Talia doboru
kart Lasu

Karty nocy

'PRZEBIEG GRY

Gleboki Las
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Cel gry

W grze Fungi probujesz zebraé jak najwiccej najsmaczniejszych grzybow
i upiec je na patelni. Przy pomocy masta i eydru mozesz uszlachetni¢ swoj
posilek. Za przygotowanie grzybow zdobedziesz punkty Smaku. Gracz,
ktoremu uda si¢ zdoby¢ najwiecej punktéw Smaku, zostanie zwycigzcea.

Karty lasu, a kompostownia
Karty lasu sa gtownymi kartami w grze. Specjalne funkcje poszczegdlnych
rodzajow kart sa objasnione w odrgbnych ramkach.
Na koficu kazdej tury, 1 karta Lasu trafi na kompostowni¢. Przez krotka chwilg
P taiinne karty - moZe nawet kilka na raz - pozostang weiaz dostgpne,

B zanim zostang odrzucone i wypadna z gry.

W swojej turze
W swojej turze musisz wykonac 1 z 5 dostepnych Akeji, nie mozesz
dobrowolnie spasowac:

A) Wzigcie 1 karty z Lasu

B) Wzigcie wszystkich kart z kompostowni

C) Usmazenie 3 lub wigce] grzybow tego samego rodzaju
D) Sprzedanie 2 lub wigcej grzybow tego samego rodzaju
E) Dotozenie | Patelni

Jesli nie jeste$ w stanie wykona¢ zadnej z tych akcji, twoj przeciwnik bgdzie
wykonywat jedng akcjg po drugiej do momentu gdy znow bedziesz mogt
wykonac jakas akcje. Postaraj si¢ unikna¢ takiej sytuacji poprzez baczne
pilnowanie limitu kart na rgce (patrz dalsza czgsé instrukeji)!




A) Wzigcie 1 karty z Lasu

Wez jedna kartg z Lasu do reki (Wyjatek: Koszyk, Ksiezye 1 Muchomor - patrz
ponizej).

Przestrzegaj limitu kart na Regce. Na poczatku gry wynosi on 8 kart - oznacza to,
ze w zadnym momencie gry nie mozesz posiadac wigcej niz 8 kart na rece.
Mozesz zwigkszy¢ limit kart na rece zagrywajac Koszyki (szczegoly w ramce
Koszyk).

Koszyk: nigdy nie stanowi czesci twojej reki. Natychmiast
umiesé go w swojej strefie gry. Tym samym nigdy nie liczy sig
do limitu kart na rgce. Kazdy Koszyk natychmiastowo
zwigksza limit kart na rece o 2. Tak wige posiadajac 2 Koszyki
w swojej strefie gry, twdj limit kart wyniesie 12.

Jesli wybierzesz te akeje, bedziesz miat dwie mozliwoscei:

Al) Wzigcie 1 karty z wejscia do Lasu

Zabierz na reke 1 karte z Lasu, ktora znajduje sie na wysokosci karty ,,para
butéw™. Jest to wejscie do Lasu i zbieranie w tym miejscu jest bardzo tatwe.

A2) Wzigcie 1 karty z Glebi Lasu

Zabierz na rgke 1 karte, ktora znajduje sie w glebi Lasu - jest to 6 kart ktore nie
lezg przy karcie butéw. Aby wziac taka karte musisz poswigcic 1 lub wiecej
Patykow. Pierwsza karta, ktora znajduje sie w glebi Lasu (tzn. ta zaraz

za butami) kosztuje 1 Patyk, kolejna 2 Patyki i tak dalej. Karta znajdujaca sig
najglebiej w Lesie kosztuje 6 Patykow. Odt6z wszystkie wydane Patyki

Z powrotem na ich stos.

Patyk: nie jest kartq Lasu ani kartg Nocy. Nigdy nie trafia na
reke i nie liczy si¢ do limitu. Przy pomocy akeji D) Sprzedaz 2
lub wigcej grzybow tego samego rodzaju mozesz otrzymac
Patyki. Potrzebujesz ich, aby wykonac akcjg 42) Wziecie

1 karty z Glebi Lasu.

Przy obu akcjach A1) i A2) pamigtaj: jesli wezmiesz karte Ksiezyca, odloz ja
na stos kart odrzuconych i dobierz w zamian kartg Nocy (po szczegdly patrz
ramka Ksiezyc). Kartg Koszyka oraz Muchomora zawsze doktadasz do twojego
obszaru gry. Nigdy nie trafiaja na reke i nie licza si¢ do limitu kart (po szczegoly
zobacz ramki Koszyk oraz Muchomor).

KsigZye: grzyby zebrane w §wietle ksigzyca sa jeszcze
smaczniejsze... Jesli wezmiesz karte KsieZyea, 0dloz ja na
stos kart odrzuconych i w zamian dobierz wierzchnia karte

z talii Nocy. Kazdy rodzaj grzyba (z wyjatkiem Smardza

i Muchomora) posiada 1 odpowiednik na karcie Nocy. Karty
te licza sie jako 2 grzyby, ale tylko jako 1 karta do limitu

na rece. Tym samym podczas uzycia akcji D) Sprzedanie

2 lub wiecej grzybow tego samego rodzaju 1 karta Nocy
jest wystarczajaca.

. Muchomor: nigdy nie trafi na twoja reke. Natychmiast
umiesé go w swoim obszarze gry. Tym samym nigdy nie liczy
si¢ do twojego limitu kart na rece. Jesli Muchomor jest jedna
(maks. 4) z kart w kompostowni (patrz akcja B), wez
pozostale karty na reke.

W kazdym przypadku, musisz natychmiastowo zredukowacé
ilo¢ kart na swojej rece do 4, jednakze Koszyki dalej dziataja.
Tym samym posiadanie 2 Koszykdw w strefie gry oznacza
zredukowanie kart na rece do 8. Wszystkie usunigte w ten
sposob karty trafiaja na stos kart odrzuconych. Jesli posiadasz
tyle samo badz mniej kart niz ten nowy, tymezasowy limit

to i tak nie wolno Ci dobrowolnie odrzucic kart.

Nowy limit bedzie miat efekt do konca twojej nastepnej tury,
po ktorej Muchomor trafia na stos kart odrzuconych, a twoj
dawny limit kart znéw bedzie obowiazywal, W odpowiednim
momencie, Muchomor moze zostac uzyty z korzyscia,

aby pozby¢ sig niechcianych kart!

B) Wzigcie wszystkich kart z kompostowni

Wez wszystkie karty z kompostowni (pomigdzy 1, a 4 kartami po pierwszej
turze w grze): rozstrzygnij wszystkie Ksiezyce, Koszyki oraz Muchomory tak,
jak to opisano w punkcie A), a wszystkie pozostate karty zabierz na reke.
Przestrzegaj limitu kart na rece.

Uwaga: jesli osiagnates swoj limit kart na rece, weigz mozesz wziaé do 3 kart

z kompostowni, jesli znajduje sig tam Koszyk. Natychmiast trafia on do twojego
obszaru gry, zwigkszajac tym samym twdj limit kart o 2 1 pozwalajac na wzigcie
pozostatych krat. Jednakze jesli kompostownia posiada 4 karty, musiatyby
znajdowac sie w niej 2 Koszyki, aby moc zabra¢ z niej karty przy osiggnigtym
limicie.




A - B ) . h . Kompostownia
Dobierajgc Kozlarza czy Patelnie nie musisz wydawa¢ zadnych Patykdw. Masto kosztuje 1 Patyk,

a Ksigzyc juz 5 Patykow. Je§li wybierzesz kompostownig, musisz zabraé obie karty.
Mozesz to zrobié tylko, jesli nie przekroczysz swojego limitu kart na rece.

C) Usmazenie 3 lub wigcej grzybéw tego samego rodzaju

Jak tylko bedziesz posiadat na rece 3 lub wigeej grzybow tego samego rodzaju,
mozesz zdecydowac sie na ich usmazenie. Aby tego dokona¢ zagraj je na pusta
Patelnig znajdujaca si¢ w twoim obszarze gry lub zagraj pusta Patelni¢

w swoim obszarze gry razem z grzybami. W trakcie gry nie bedziesz mogt
usmazy¢ kolejnych grzybow na tej Patelni ani ponownie jej uzyc.

Masto i Cydr: jedli uda ci sic usmazy¢ 4 lub
wiecej grzybow tego samego rodzaju (karty Nocy
liczg si¢ jako 2), mozesz réwniez dodaé do Patelni
1 Masto; jesli uda ci sig usmazyc 5 lub wigcej
grzybow tego samego rodzaju, mozesz zamiast
tego dodac 1 Cydr do Patelni. Przestrzegajac tego

W swojej turze mozesz usmazy¢é tylko 1 rodzaj grzybow. A : :
wzorca, mozliwe jest umieszczenie 2 Masef

w Patelni jesli uda ci sig usmazy¢ 8 lub wigcej grzybow tego samego
rodzaju lub przy 9 i wigeej 1 Masla oraz 1 Cydru, a przy 10 lub wigcej
Patelnia: nie mozesz usmazy¢ grzybow bez Patelni! Pilnuj identycznych grzybach, mozesz dodaé 2 Cydry.
aby nigdy ci si¢ nie skoficzyly! Rozpoczynasz gre
z 1 Patelnig w swoim obszarze gry, a przy pomocy akcji C) Kazde Masto daje 3 dodatkowe punkty Smaku, a Cydr 3.
i E) mozesz zagrac kolejne!
Nie mozesz doda¢ Masfa ani Cydru po tym jak juz usmazyles grzyby.

Muszg by¢ one zagrane w trakeie akcji C) razem z grzybami.

Grzyby: smazenie tych przepysznych owocow lasu jest celem gry. W ramkach
w lewym i prawym gornym rogu kazdej karty, zaraz ponizej symbolu patelni
pokazane jest ile punktow Smaku ofrzymasz na konicu gry za kazdego
usmazonego grzyba. Gracz z wigksza iloscig punktéw na koniec gry

zostanie zwycigzca.

Na przyktad, w przypadku
usmazenia 4 KoZlarzy -
uzywajac 2 kart Lasu 1 1 karty
Nocy — na koniec gry
otrzymasz 12 punktow Smaku.

D) Sprzedaz 2 lub wiecej grzybow tego samego rodzaju .
Jesli posiadasz 2 lub wigcej identycznych grzybow na rece, mozesz je sprzedaé aby otrzymaé Patyki. Odtoz
sprzedawane karty na stos kart odrzuconych i policz ile zebrales za nie Patykow. Zdobyte Patyki pol6z w swojej
strefie gry. Tlosé Patykow jakie otrzymasz za kazdego grzyba, jest pokazana pod symbolem patyka w ramkach
w lewym i prawym gornym rogu kazdej karty. Dla przyktadu: jesli sprzedajesz 3 grzybki shiitake (1 Karta Lasu
i 1 karta Nocy) otrzymasz 6 Patykéw. W swojej turze mozesz sprzedaé tylko 1 rodzaj grzybow.

W przypadku skoficzenia sie kart Patykow w zasobach ogdlnych, chwilowo uzyj jakiego$ zamiennika.




D) Sprzedaz 2 lub wiecej grzybow tego samego rodzaju

Poloz 1 Patelnig w swoim obszarze gry. W poZniejszej turze bgdziesz mogt jej uzy¢ w trakcie akeji C) Smazenie 3 lub wigcej grzybow tego samego rodzaju.

Po twoim ruchu po zakoaczeniu swojej tury przeprowadz 3 nastepujace kroki w nastgpujacej kolejnosci:

1. Bez wzgledu na to jaka akcje wykonaltes, umies¢ karte znajdujaca si¢ 2. Przesun karty Lasu w strong kompostowni tak, aby przy parze butow
najblizej stosu kompostowni w kompostowni. Upewnij si¢ Ze wszystkie znowu znajdowaly sie 2 karty.

karty znajdujace si¢ w niej, sa dobrze widoczne. Kompostownia nigdy nie 3. Uzupelnij karty Lasu do 8, Pociagnij 1 lub 2 karty Lasu i umies¢ w Glebi
moze zawieraé wiecej niz 4 karty. W przypadku gdyby 5-ta karta miata do Lasu, najdalej od pary butow. Nie bedziesz mogh wykona¢ tego kroku

niej trafic - odrzué¢ wszystkie poprzednie 4 karty na stos kart odrzuconych w momencie, kiedy gra bedzie bliska konca.

i rozpocznij nowy stos kompostowni za pomoca 5-tej karty.

Teraz twoja tura si¢ konczy i przechodzi do drugiego gracza.

Gracz uzy! akeji Al aby wziac Patelnie.

KONIEC GRY

Gra konczy si¢ natychmiastowo po tym jak ostatnia karta z Lasu zniknie
Z toru lasu.

Gracze licza punkty Smaku ze wszystkich swoich usmazonych grzybow.

W ramce w gornym lewym badz prawym rogu, pod symbolem patelni pokazane
jest ile punktéw Smaku przyniesie kazdy usmazony grzyb. Pamietaj ze karty
Nocy przynosza podwajna ilos¢ punktow. Policz rowniez punkty za Masfo

i Cydr. Wprawny zbieracz grzybow, ktory zdobyl wigcej punktéw Smaku
zostaje zwyciezeg. W przypadku remisu, osoba ktorej udalo si¢ usmazy¢ wiecej
grzybow zostaje zwyciezea. (Karty Nocy dalej licza si¢ jako 2, Cydr i Masto
nie sa liczone).

Smacznego. Podliczenie punktow Smaku:
Kapelusznili 6, Borowiki z Mastem 18, grzyby Maitake 12, w sumie:
36 punktow Smaku,

koncu Lasu, po czym przesungé pare butdw do 2 kart na poczatku Lasu. Jesli wezmiesz karte 3
z Glebi Lasu (karty od 1 do 6), najpierw musisz zamknac przestrzefi w Lesie zsuwajac karty
7e soba. "

Koniec s, 3% i

Lasu : ;

OPCJONALNA METODA TWORZENIA LASU 4 6
Aby ograniczy¢ obstuge kart na koncu tury mozecie uzy¢ tej opcjonalnej metody tworzenia : 5 E E
Lasu: b B L
)' B e 1

T i ety (] E 1

Weigz uzywana jest karta z para butow do oznaczenia wejscia do Lasu. Jesli wezmiesz kartg - Fao e b : :
z wejscia do Lasu to po swojej turze musisz tylko odstonic 2 karty Lasu i polozyc je na 'Kompostownia, ! 3 ;
1 1 1

L' 1 1

1 [}




OPIS GRZYBOW

Amantia muscaria: Muchomor czerwony; jeden

z najbardziej znanych trujacych grzybow, w dawnych
czasach byl niekiedy uzywany jako grzyb jadalny

w Japonii (a nawet w okolicach Hamburga).

Coprinus Comatus: Czernidlak kolpakowaty, jako mtody
grzyb bardzo jadalny, musi by¢ gotowany w miare szybko
po zerwaniu bo inaczej si¢ rozpusci i stanie niejadalny.

Armillaria mellea: Opienka miodowa, w swojej surowej
postaci trujaca, staje si¢ jadalna po ugotowaniu, czgsto
spotykana w rozmaitych daniach.

Grifola frondosa: Zagwica listkowata, znana i uwielbiana
w Japonii jako grzyb Maitake.

Leccinum scabrum: KoZlarz babka, grzyb jadalny
znajdujacy si¢ pod ochrong w Niemczech.

Auricularia auricula: Uszak bzowy, wysoce ceniony
jadalny grzyb , zwlaszeza w kuchni azjatyckiej.

Lentinula edodes: Twardzik japonski (grzyb Shiitake),
Jeden z najezesciej uprawianych jadalnych grzybow;

w Chinach i Japonii réwniez pozadany ze wzgledu na
swoje rzekome wlasciwosci lecznicze.

Boletus edulis: Borowik szlachetny, wysoce ceniony
egrzyb jadalny, nawet w czasach starozytnego Rzymu.
Trudny w hodowli.

Cantharellus cibarius: Pieprznik jadalny, wysoce
ceniony juz od czaséw antycznych jadalny grzyb;
aktualnie nekany przez efekty zanieczyszczenia
srodowiska.

Morchella esculenta: Smardz jadalny, wysoce ceniony
grzyb jadalny znajdujacy si¢ pod ochrona w Niemczech.

!
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Jesli pragniesz dowiedziec si¢ czegos wigcej o grzybach, zaopatrz si¢ w atlas i pedz do lasu!
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