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Gosu to gra dla 2-4 graczy od 10 lat wzwyz.
Czas gry waha sie od 20 do 45 minut w zaleznosci od liczby graczy.

Podziekowania dla testerow, ktérzy pomogli nam stworzy¢ te gre! Dzieki
Wam wszystkim za ponad 1200 rozgrywek testowych:

Kim, Marc, Christine, Cyrille, Cyril x 2, Park Lee, Ko, Francois, Gersende,
Chloé, Lilian, Greg x3, Mark, Tim & Tom, lko, lan, TokyoBGCrew, Florian x2,
Johannx 2, Fred x 3, Adrienx 2, GG, CROC, Philippe x 4, Matthieu x 2, Manu x
3, 20.100, Phal, Alain, Alexandre, Ben x 2, Cédric x 3, Christophe, David,
Emilie, Gabriel, Gael, Jérébme, Julien, Ludo, Martin, Nicolas x 3, Ulysse,
Sébastien, Thomas x 2, Will | Am, Asami, Dano, Haya, Kino, Nene, Rui, Fuji,
Kami, Peter, Frank, Chelsea, Bertrand, Romain, QQ, Bouly, Ol, Lalou...
ilinnym!
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Z oddali narastat dudniqcy warkot bebnéw wojennych.
WY 11

DUM DOV DUOM... DUM

Wraz ze wschodem Ksiezyca Krwi brutalnie dobiegata konca era starszych. Dotychczasowy
tad zaczat sie chwia¢ w posadach, by wkrétce rungé w zgietku nadchodzacego chaosu.
Z dymigcych zgliszcz pdl bitewnych zrodzit sie nowy imperialny porzadek. Porzadek, ktéry miat
panowat wiecznie... a przynajmniej do nastepnego czerwonego ksiezyca.
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WV TADUM  TADIUIM

Prorocy i astrolodzy zigczyli swe wieszczace rogi, aby ogtosi¢ nastepng koniunkcje planet.
Lecz ile bedzie ona trwacé? Miesigc, rok, wiek? Nikt nie znat odpowiedzi. Ale od pierwszej nocy
kazdy miat swoja teorie, ktdrg z rozpalonym czotem dzielit sie przy blasku obozowego ogniska
i wtorze niemilkngcych bebnéw. Tymczasem swiat odretwiaty po wiekach pokoju powoli budzit
sie do zycia. Wszedzie rozkwitalty krwawe wasnie i nienawis¢ jak gdyby majacy wkrétce
nadejs¢ szkartatny ksiezyc miat obwiesci¢ nadejscie nowej okrutnej ery.
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DO TADGM Ul DATOUUM

W kazdym narodzie, plemieniu i klanie, od stolicy Imperium Gosu po zapomniane gtebie jaskin,
mtodzi przywodcy odczuwali w trzewiach zew bitwy!

Formowaty sie grupy, rodzity najsmielsze strategie. Konflikty wybuchaty na kazdej potaci ziemi

i poczawszy od owej pierwszej nocy czerwona, zielona, niebieska, zétta i w setkach innych
kolorow krew zaczeta la¢ sie strumieniami.

W1,

SPDADUMS DU puuw

Kowale rozpalali swe piece i deli w miechy wykuwajgc narecza nowej ISnigcej broni.
Czarnoksieznicy wertowali antyczne ksiegi, alchemicy rozpoczeli prace nad nowymi
formutami, a inzynierowie odkurzyli zarzucone plany tajemnych prototypéw. Nie byto
watpliwosci, pokodj doblega’r konca.

WO TN DAM

Switata nowa era, czas wojownikow!
Wi WYy \'f \1! \"
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Komponenty gry:

100 kart Goblinow

8 Zetonow Aktywacii

9 Punktéw Zwyciestwa
1 Zeton Przewagi
Instrukcja

Witaj. Jam jest Kamakor, medrzec wsrod
medrcow i herold Starozytnego Klanu Goban.
Naucze cie gra¢ w GOSU, sprytng acz subtelng
gre, petng humoru charakterystycznego dla nas
goblinow.

W GOSU znajdziesz 100 kart przedstawiajgcych pojedyncze gobliny. Kazdy goblin
nalezy do jednego z pieciu klanow (po 20 kart w 5 kolorach). Ponadto, gobliny dzielg sie
pod wgledem poziomu w zakresie od 1 do 3. Poziom goblina odpowiada jego sile oraz
miejscu w szyku armii.

Gobliny poziomu ,1” to prosci piechurzy, znani takze jako Bakutos. Jest ich 50
(25 goblinéw, w dwdch kopiach kazdy).

Gobliny poziomu “2” to weterani zwani Bohaterami. Jestich 35 (kazdy jest unikalny).

Gobliny poziomu ,3” to Ozekowie, albo inaczej Generatowie. Jest ich 15 (ponownie,
kazdy jest unikalny).

Poziom goblina jest ukazany w lewym gérnym rogu jego karty,
pod ikong klanu.

O 0 ©

Owe 5 goblinskich klanéw to: Starozytni Gobanie (Biali),
Gobliny Alfa (Zieloni), Mroczne Gobliny (Czarni), Gobliny Meka
(Niebiescy) i Ogniste Gobliny (Czerwoni).
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Celgry:

W GOSU kazdy z graczy wciela sie w wielkiego wojownika rekrutujgcego gobliny do
swojej armii. Kazda runda gry konczy sie tzw. Wielkg Bitwa, podczas ktorej gracz
z najsilniejszg armig zyskuje Punkt Zwyciestwa. Pierwszy gracz, ktéry zdobedzie
3 Punkty wygrywa catg gre. Zwyciestwo mozna takze przyblizy¢ wypetniajgc warunki
znajdujace sie na kartach Generatow.

| nkty Zwyciestwa

Przygotowanie rozgrywki: U

Potasuj wszystkie 100 kart i utdéz je w jeden zakryty stos na srodku stotu. Z tego stosu
bedq dobiera¢ karty wszyscy gracze. Obok zarezerwuj miejsce na takze wspolny stos
kart odrzuconych. Kazdy z graczy bierze dwa Zetony Aktywacji w wybranym przez
siebie kolorze i ciggnie 7 kart. Losowo wybierzcie pierwszego gracza, ktory otrzyma
Zeton Przewagi i mozecie rozpoczynaé pierwsza runde.

Zazwyczaj gobliny ustalajg, kto otrzyma Zzeton Przewagi grajac w ,Kamien, papier,
nozyczki”. Nie krepujcie sie jednak uzyc jakiejkolwiek innej metody.

Zetony aktywaciji Zeton przewagi
Q Jesli gracz na poczatku gry nie posiada na rece_zadnego nguto (PoziQ[n f\)

»17), moze wymieni¢ wszystkie 7 kart z reki. Moze powtarza¢ te czynnosé
do momentu, az bedzie miat przynajmniej 1 Bakuto.

s & @ ® @
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Przebieg rundy:

Podczas rundy gracze rozgrywajg swoje kolejki zgodnie z kierunkiem wskazéwek
zegara tak dtugo, az wszyscy zdecydujg sie spasowac. Gdy kazdy z graczy spasuje
runda dobiega konca. Gdy gracz spasuje nie moze juz wykonywaé wiecej akciji
w biezgcej rundzie. Jesli pozostat tylko jeden gracz, moze wykonywac swoje akcje
tak dtugo jak uzna za stosowne i ostatecznie spasuje. Gracze pasujg gdy nie mogq
lub nie chcg wykonywacé wiecej akcji (tym samym udawadniajac, ze sg twardzi skoro
zachowujg mocne karty na pozniej).

Nie ma limitu akcji, ktére gracz moze wykonac¢ w jednej rundzie. W swojej kolejce
moze jednak wykonac tylko jedng akcje.

Jakie sg zatem mozliwe akcje do wykonania?

Pierwszg mozliwg akcjg jest wytozenie karty z reki na stot (przed sobg), aby
rozbudowac swojg armie. Budujesz swojg armie goblindw w szyku sktadajgcym sie
z trzech linii i pigciu kolumn. Gobliny Poziomu , 1" (Bakutos) formuja pierwsza linig
ataku. Gobliny Poziomu ,2” (Bohaterowie) drugg, a Poziomu ,3” (Ozekowie)
trzecig. Nie mozesz wytozy¢ wiecej niz 5 goblindw w jednej linii, wiec w sumie twoja
armia nie moze przekroczy¢ 15 wojownikow.

ggaga
BEEEE -
.

Jak wprowadzi¢ gobliny do gry?

Pierwszym wytozonym goblinem musi by¢ Bakuto (Poziom ,1”) Jest on kamieniem
wegielnym twojej armii. Potdz jego odkrytg karte jako pierwsza z lewej w pierwsze;j
linii. Bez wzgledu na to z jakiego pochodzi klanu (czy jesli wolisz jaki ma kolor) jest
zagrywany za darmo. Jego wejscie do gry nic cie nie kosztuje. Jesli karta ma
dodatkowe dziatanie (tekst na karcie) to wprowadz je w zycie zanim powiesz
.,Nastepny!” (pamietaj, ze mozesz w swojej kolejce wykonac tylko jedng akcje).

Poczawszy od przysziej kolejki bedziesz mogt zagraé Bohatera (Poziom ,2”) lub
kolejnych Bakuto (Poziom ,17).

& S @ ® @
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f )"1 Bez wzgledu na swoj poziom gobliny wchodzg do gry od lewej do prawe;. f ‘)"

Zagrywanie kolejnych Bakuto odbywa sie wedle prostej zasady: od lewej do prawej
i maksymalnie 5 w linii. Jesli zagrywany goblin nalezy do innego klanu niz Bakuto bedace
juz w twojej armii musisz odrzuci¢ 2 karty z reki, aby zaptaci¢ za jego rekrutacje. Jesli
w twojej armii znajdujg sie juz Bakuto z jakiegos klanu to pozyskanie nowego wojownika
ztego klanu jest darmowe, nie wymaga odrzucania zadnych kart.

Za darmo Odrzu¢ 2 karty Odrzu¢ 2 karty Za darmo Za darmo

Mozliwe jest zatem zaciagng¢ do armii 5 Bakuto z tego samego klanu za zupetng
darmoche. Jesli jednak bedziesz chciat zrekrutowa¢ 5 Bakuto z pieciu roznych kalnow
bedzie cie to kosztowato 8 kart z reki. Zauwazysz jednak, iz posiadanie Bakuto z réznych
klanbw opfaca sie, daje wiecej mozliwosci dziatania twoim Bohaterom i Generatom

(gobliny Poziomu ,2”i,3").

Jesli pierwszy zagrany Bakuto polegnie (a wczes$niej cata twoja armia) to pierwszy
Bakuto, ktdrego zagraszbedzie ponownie za darmo.
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Jak zagrywa¢ Bohatera (Poziom ,,2”)?

Zagrywanie Bohateréw regulujg dwie zasady. Po pierwsze, nie mozesz mie¢ w armii
wiecej Bohateréw niz Bakuto (np. nie mozesz wytozy¢ 2 Bohateréw powyzej 1 Bakuto).
Po drugie, mozesz jedynie zagra¢ Bohatera z klanu, z ktérego Bakuto jest juz obecny
w pierwszej linii twojej armii. Bakuto reprezentujacy ten klan nie musi znajdowac sie
bezposrednio pod zagrywanym Bohaterem, ale musi po prostu by¢ obecny w pierwszym
rzedzie. Jesli w pierwszej linii posiadasz trzech Bakuto z trzech réznych klanéw to mozesz
zagra¢ nad nimi Bohaterow z trzech réznych klanéw, ale réwnie dobrze np. trzech
zjednegoklanu.

PRZYKLAD 1

L5 =y
A ™

=40 TR T

PRZYKLAD 2
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Co zOzekami (Poziom ,,37)?

Zasady rzadzace zagrywaniem Generatdw sag bardzo zblizone do tych regulujace
rekrutacje Bohateréow.

Po pierwsze, nie
mozesz miec wiecej
Ozekoéw niz
Bohateréw (brzmi
Znajomo,
nieprawdaz?).

PRZYKLAD 1

Po drugie, mozesz
zagraa Ozeka tylko

z takiego klanu, ktory
ma swoich
reprezentantow
ZAROWNO

w pierwszej JAK |

w drugiej linii. Kierunek
zagrywania to
standardowo od lewe;j
do prawej przy
maksymalnie pieciu
goblinach w jednym
rzedzie.

1@_
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Uwaga: podczad gry moze sie zdarzy¢, ze polegnie Bakuto bedacy jedynym
reprezentantem swojego klanu w pierwszej linii. Nie wptywa to jednak na zywotnosc¢
Bohateréw i Generatéw z tego klanu. Przedstawione wczesniej zasady dotyczg jedynie
momentu rekrutacji. Po wciggnieciu do armii gobliny zyjg juz wkasnym niezaleznym zyciem
(krotkim bo krotkim, ale petnym jakze spektakularnych wyczynow).

Dotychczas nauczytes sie jednego sposobu wprowadzania goblindbw do gry. Ale istnieje

drugi sposob: mutacja. .
:ifﬂ
)

Jak dziata mutacja?

~Jako wielki wojownik posiadasz niesamowite moce. Jedng z nich jest mozliwos¢
mutowania goblinéw... Ale strzez sie! Nie probuj tego w domu, gobliny GOSU to
wyspecjalizowani profesjonalisci”.

Goblin moze mutowac jesli na jego karcie po lewej stronie znajduje sie koszt mutacji. Jesli
takie koszt nie jest wskazany to goblin po prostu nie posiada zdolnosci mutowania.
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Powiedzmy, Zze chcesz sie pozby¢ jednego z dobrze wystuzonych goblinéw. Armii, od
czasu do czasu, potrzeba swiezej krwi! Jesli dw wystuzony goblin posiada koszt mutacji na
swojej karcie twoje marzenia moga sie spetnic. Jedyne co musisz zrobi¢ to odrzuci¢
wskazang przez koszt mutacji ilos¢ kart z reki, aby zamienic¢ starego goblina na nowego
(réwniez z reki). Zamiana odbywa sie w ramach tego samego Poziomu, ale juz
niekoniecznie tego samego klanu.

Hmm, chyba dostrzegam btysk w twoim oku, wielki wojowniku, wiec uprzedze twoje
pytanie! Czy mozna zmutowac¢ Bohatera w innego Bohatera nie pochodzacego z tego
samego klanu? Jak najbardziej! Jest to sprytny sposéb, aby zaciggna¢ do armii Bohatera
zklanu, ktdry nie jest reprezentowany w pierwszej linii. Ale zastanow sig, nie bedziesz mogt
zagra¢ Ozeka z tego klanu, gdyy do tego wymagany jest Bakuto.

Mutacja kieruje sie tylko jednym ograniczeniem: goblin nigdy nie moze zmutowac sie
w swojg kopie. W przeciwnym razie powstanie odmet, zmaterializujg sie demony
i powstanie wielki Chaos. Tak wiec, po prostu nie mozna tego zrobi¢ i juz. Zaden goblin nie
moze zmutowac w identycznego goblina jak ona sam.

Karta poddana mutacji nie jest kartg zniszczong. Odrzuca sie jg na wspolny
f )’f stos kart odrzuconych, ale nie uaktywnia efektéw zwigzanych zef )”
V zniszczeniem karty. v

I Kokoshomushu oomes Inko playas
e result of a mutabon, dscard your
wiiaks hand teen droe 5 cards.

':: Tha pli
jscand 2 car

Taaaaaak, znasz wigc juz wszystkie zasady zagrywania goblinow do swojej armii.
Porozmawiajmy wiec o Zetonach Aktywac;ji!

® 8 € o ®



EEINNLY

Goblin Supremaay
Zetony Aktywacji? Apo c6zone s3?

W swoim ruchu za pomoca Zetonu Aktywacji mozesz wykonaé jedng z trzech akgji. Po
pierwsze, mozesz odrzuci¢ jeden Zeton aby dociggnaé karte ze stosu. Po drugie, mozesz
odrzuci¢ oba Zetony aby dobraé trzy karty. Po trzecie, mozesz zagraé jeden Zeton na karte
goblina w armii, aby aktywowac jej dziatanie. Niektore karty majg symbol aktywaciji (taki
sam jak na Zetonach Aktywagciji - jakie to wygodne, prawda?) Oznacza to, ze zagrywajac na
karte Zeton Aktywacji mozesz skorzysta¢ z mocy goblina. Drzyjcie wrogowie!

Zwroé uwage, ze goblin moze mieé zawsze tylko jeden Zeton Aktywacji na swojej karcie i to
nie dlatego, ze wiecej nie uniesie, ale dlatego, ze wiasnie tak to dziata. Tak tak, zycie bywa
niesprawiedliwe. Dobra wiadomo$é jest taka, ze wiele kart pozwala ci wzigé Zeton
Aktywacji z powrotem umozliwiajgc tym samym jego powtorne uzycie. No i kto tu rzadzi?

Na poczatku kazdej rundy odzyskujesz Zetony AktywaCJl uzyte w poprzednlej
f )"' rundzie (nie kolejce!). Innym| stowy, odzysku1esz je po Wielkiej Bitwie i tyml‘ )’

wszystklm co tam po niej nastepuje. Uzywaj wiec ich rozsadnie!

Podsumowujac, w kazdej swojej kolejce mozesz:

- wytozyc¢ goblina,

-zmutowac goblina,

- uzy¢é Zetonu Aktywacji aby dociagnaé jedna karte ze stosu,
-uzy¢obu Zetondw Aktywacji aby dociggnag trzy karty ze stosu,

- zagrac Zeton Aktywacji na karte goblina, aby aktywowac jego moc,
- spasowac (co czasem bywa sensowne nawet jesli oznacza koniec twoich wojennych
przygotowan w danej %‘:jzie).
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Koniec rundy: czas na Wielka Bitwe!

Kiedy wszyscy gracze spasujg rozgrywana jest Wielka Bitwa. Wytoczcie beczki z piwem,
wzniescie trybuny, zaczyna sie show!

Jak wytaniany jest zwyciezca Wielkiej Bitwy?

Bardzo prosto. Musisz jedynie zsumowac site militarng swoich jednostek (wskazang na
kazdej karcie, po prawej stronie), wylgczajgc gobliny pochwycone w putapke. Wodz
najsilniejszej armii wygrywa i zdobywa Punkt Zwyciestwa. Jesli to jego trzeci Punkt
wygrywa catg gre!

W przypadku remisu Wielkg Bitwe wygrywa posiadacz zetonu Przewagi. Jesli zaden
z remisujacych go nie posiada wszyscy oni otrzymujg Punkt Zwyciestwa. Jesli wiecej
graczy zdobedzie w tym samym momencie swoj trzeci Punkt to wszyscy oni zostajg
zwyciezcami (bardzo rzadki przypadek).

Podpowiedz: Bakuto (Poziom ,17) sg warci 2 pkt., Bohaterowie (Poziom ,2") sg warci
3 pkt., a Ozekowie (Poziom ,3”) sg warci 5 pkt. Tak wiec, petna kolumna zawsze warta jest
10 pkt., 2 karty w kolumnie sg warte 5 pkt. a pojedynczy goblin 2 pkt. Suma sumarum, cata
armia moze by¢ warta 50 pkt.

16 abiliky From anycard
fyour opponents’ anmy.

o]
! b
o oo g prroessrom gl g
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Koniec rundy? Que passa?

Gdy konczy sie runda wszystkie armie pozostajg na placu boju, a gracze zachowujg karty
narece. Gracz z Zetonem Przewagi takze pozostaje jego posiadaczem. No wtasnie, Zeton
Przewagi nie zmienia wiasciciela automatycznie po kazdej rundzie, co to to nie.

Jeslizaden z graczy nie wygrat gry, rozpoczyna sie nowa runda.

Nowa runda? Wow, to oznacza wiecej goblinow!

Na poczatku rundy zastosujcie nastepujgce kroki we wskazanej kolejnosci:

- kazdy z graczy odzyskuje swoje Zetony Aktywacji,
h - wszystkie gobliny schwytane w putapke sg uwalniane i przywracane obrazkiﬂ

do gory,
- sprawdzane sg specjalne warunki zwyciestwa zwigzane z Generatami,
- gracz z Zetonem Przewagi rozpoczyna swdj ruch...

Nie, nie mylisz sie. Na poczatku nowej rundy nie dociggasz zadnych nowych kart. Musisz
sobie radzi¢ z tym co masz na reku i w swojej armii. To wszystko. Kluczem do zwyciestwa
jest zatem sprawne zarzadzanie kartami na rece. Nowe karty zdobywasz jedynie poprzez
uzycie Zetonéw Aktywacji lub uzycie mocy goblinéw (dzieki temu drugiemu sposobowi,
jeslirozgrywanemu madrze, mozesz zyskac¢ naprawde wiele wartosciowych kart!).
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Jak dziata Zeton Przewagi?

Na poczatku gry gracze losowo wybierajg tego sposréd nich, ktory bedzie d2|erzy’f Zeton
Przewagl Gracz posiadajacy ten Zeton rozpoczyna zawsze runde. Mozesz przejaé Zeton
uzywajac mocy odpowiednich goblinéw. Jesli posiadasz Zeton Przewagi, niektore karty
majg dodatkowe moce. W przypadku remisu podczas rostrzygania Wielkiej Bitwy lub
specjalnych warunkow zwycigstwa Generatow posiadacz Zetonu wygrywa. Nie ma wigc co
ukrywac, Zeton Przewagi jest cenny i juz!

W tym miejscu zasady praktycznie sie konczg. Spojrzmy jeszcze tylko na szczegdty...
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Ozekowie posiadajg moce wywierajace wptyw na wszystkich graczy. Mogg one zmienia¢
zasady oraz okreslac specjalne warunki zwyciestwa. Moce te sg na kartach poprzedzone
stowami ,Overall Effect” (Wptyw ogdiny).

Czesto bedziesz miat mozliwo$¢ zniszczenia WOLNEJ karty. Rada numer jeden:
skorzystaj z niej w stosunku do armii swojego najwiekszego wroga, a nie swojej! Rada
numer dwa: uzywaj wielu kart umozliwiajgcych zniszczenie WOLNEJ karty po to, aby
zagrozi¢ mocnym uktadom kart swoich przeciwnikow.

Pamietaj, w GOSU mozesz niszczy¢ jedynie WOLNE karty.

Ale co to sg te WOLNE karty?
I‘ @' WOLNA karta to taka, ktora nie posiada sasiada ani powyzej, ani po I‘ |)"|

swojej prawej stronie.

PRZYKLAD 1




PRZYKLAD 2

PRZYKLAD 3
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Niektore karty posiadajg bonus w nawiasie. Z tego bonusu mozesz

) skorzysta¢ w momencie, gdy przynajmniej jeden gracz posiada wiecej ﬁ
v‘ punktéw niz ty. Zazwyczaj zdarza sie wiec to po pierwszej rundzie. V

‘When e Anclent l:v;-tun Whlorary
comes Nt play, draw 20+ 1) tands.

'When Dalister coma s inbo play, choose
i+ 1) FREE card than destroy It
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Na zakonczenie opowiem Wam o dwu mocach Mrocznych Goblindw.

Putapki! Pewne karty pozwalajg pochwyci¢ i unieruchomi¢ jedng lub wiecej kart.
Ponownie, lepiej zastosowac te moc na kartach przeciwnikéw. Jednakze, rozni wojownicy
rézne strategie maja...

Pochwycona karta nie ma wartosci militarnej, nie uaktywnia zadnych
mocy, nie jest reprezentantem swojego klanu (jednakze nadal liczy sie
do limitu 5 kart w linii).

ﬂ Kiedy chwytasz jakas$ karte w putapke odwracasz jg awersem do dotu. »

Dzieki putapkom mozesz ograniczy¢ przeciwnikom ruchy np. unieszkodliwi¢ waznych
reprezentantow klanéw. Pochwycona w putapke karta zostaje uwolniona dopiero na
poczatku kolejnej rundy (odwrdcona awersem do gory). Pochwyci¢ mozesz jakgkolwiek
karte przeciwnika, nie tylko WOLNA. Dlaczego wiec nie pochwyci¢ tej swietnie ukrytej
karty, ktéra pozwala mu dociggac 3 karty? Ha! Jestem ztem wcielonym!

Pochwycona karta moze zostac¢ zniszczona jeslijest WOLNA.
Pochwycona karta nie moze mutowac.
Mozesz zagrywac gobliny nad pochwycong kartg, gdyz nadal stanowi ona czes¢ armii.

Whan tha Dark Goblin Awongar mukabes,
frap 2 “Levwel 17 or “Lewval 27 cands.
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Druga specjalna moc Mrocznych Goblindw zwie sie Mutacja Zombich. Moc ta dziata jak
standardowa mutacja z tym wyjatkiem, Ze nowego goblina tego samego poziomu mozesz
wytozy¢ z reki badz ze stosu kart odrzuconych! Petna wyzerka, szczegdlnie w srodku
gry, gdy stos jest przepetniony. Z drugiej strony, gdy stos kart docigganych sie
wyczerpie, stos odrzuconych zostanie przetasowany co oznacza matg tragedie dla
Mutacji Zombich (przynajmniej chwilowo).

— - -
When Trsck comes Into play, choose a FREE
8 eard and destroy It Then draw a number of

» When the Dark Goblin Necromancer comes Into® B
 cards equal to the Level of the destroyed card, &

play, trap 1(+1) “Level 17 or “Level 2° card. g,

Nie ma limitu kart, ktére gracz moze mie¢ na rece. Mozesz mie¢ nawet 15 jesli to
cie ucieszy, ale robisz to na wtasne ryzyko.

Kazda karta odrzucona, zniszczona albo zmutowana laduje odkryta na stosie kart
fydrzuconych. Kazdy gracz moze swobodnie przegladaé ten stos. r)

Jesli kilka efektow z kart twoich goblinbw ma zastosowanie jednoczeéniev
wybierasz w jakiej kolejnosci je zastosujesz. Kazdy efekt musi by¢ wcielony

w zycie. Kolejnos¢ odpalania efektow nie moze spowodowac uniewaznienie
zadnego z nich.

® ® G © v
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Kiedy na karcie znajduje sie warto$¢ okreslona przez ,X*, zdefiniuj ,X” podczas
zastosowania efektu. Jesli na karcie znajduje sie wiecej X", kazdy ,X” ma te sama wartos¢.
X nie jest state imozesz je zmieniac przy kazdym uzyciu.

¥ Discard X cands from pour
hand, thien oiraw X car ds.

¥ 2 Dbcard X cards Fomyouwr hand then
ot =a 3 leval X FREE card and destroy I
¥

e v

Jesli gracz zdobedzie swoj trzeci Punkt
Zwyciestwa w czasie swojej tury natychmiast
wygrywa gre. Np. goblin Kameo posiada moc
generowania Punktu.

'When Kameo comas Into play,
ok e Adwantage .

s e st

f\ Jesli chcesz dociagnaé karte, a stos kart jest pusty potasuj karty odrzucone f\
i utworz nowy stos.

= & @ © @
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Wazne szczegoty natematkart:

Kiedy [nazwa karty] wchodzi do gry.

Ten efekt wchodzi w zycie natychmiast gdy
zagrasz te karte, zarowno z reki jak i przez >
mutacje z rekilub ze stosu (mutacja zombich).

 'Wran tho Dark Goblin Thiaf comes iwin piay, i
mmua:nﬂntmmultm i
maxt 3 eords from the draw plls and taka.

Kiedy [nazwa karty] wchodzi do gry i mutuje.
Ten efekt wchodzi w zycie gdy zagrywasz te
karte, doktadnie tak jak opisano w punkcie
powyzej, oraz gdy karta ta mutuje. Karta zostaje
odrzucona po uruchomieniu efektu.

2 sty ey

Kiedy [nazwa karty] wchodzi do gry wszyscy
gracze z najmniejszg iloscia Punktow
Zwyciestwa dobieraja 2 karty.

Jesli wszyscy gracze posiadajg rowng ilosc
Punktéw Zwyciestwa to wszyscy dobierajg
2 karty.
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Zamien miejscami 2 karty tego samego
poziomu w wybranej armii.

Mozesz uzyC tego efektu na swojej armii lub
armii przeciwnika. Mozesz w ten sposob
ochroni¢ karte poprzez przeniesienie jej na
poczatek linii z konca gdzie byta kartg WOLNA.
Lub odwrotnie, mozesz zagrozi¢c mocnym
jednostkom w armii przeciwnika.

h’ Chcecie zagraé w druzynach dwéch na dwéch? Sciagnijcie zasady ze 0

strony http://www.moonstergames.com.

2 b @ © L
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