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WSTE P: 
 
Hive jest gra  strategiczna  dla dwoch graczy. 
Gracze maja  do dyspozycji jedenascie 
elementow przedstawiaja cych rozne owady. 
Kazdy z tych owadow ma swoj węasny 
sposob poruszania sie . Gra rozpoczyna sie  od 
poęozeniu dwoch owadow na srodku stoęu 
(ba dć  innej pęaskiej powierzchni), po czym 
mozna dokęadac  do nich kolejne ba dć  
poruszac  juz  lez a ce. Raz doęozony owad nie 
moze byc  wyeliminowany z gry - nie moze 
byc  zbity. 

 
CEL GRY: 
Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy otoczy Pszczoęe  
(krolowa ) przeciwnika. Nieistotny jest kolor ani rodzaj 
owadow otaczaja cych Pszczoęe  (krolowa ) - nawet jesli 
otoczona jest przez węasne owady - przegrywa. 
 
DOKÓADANIE OWADO W: 
Na pocza tku gry gracze umieszczaja  po jednym dowolnym 

owadzie na srodku stoęu - 
poęa czone ze soba  dowolnym 
bokiem. Oprocz tych dwoch 
owadow, kazdy naste pny moze 
byc  przyęa czany TYLKO do swoich owadow. Natomiast jesli juz  
jest doęozony do gry, moze sie  poruszac  takze przylegaja c do 
owadow przeciwnika. 
Uwaga: raz doęozony owad nie moze byc  w zaden sposob 
wyeliminowany z gry! 

 
UMIESZCZANIE PSZCZOÓY (KRO LOWEJ): 
Krolowa moze byc  doęozona do gry w dowolnym sposrod pierwszych 
czterech ruchow, kazdy gracz sam podejmuje decyzje  w ktorym. Po 
czwartej kolejce obie krolowe musza  byc  doęa czone do gry. 

Dopiero gdy krolowa znajduje sie  w grze, mozna poruszac  
doęa czone owady. 
 
WYKONYWANIE RUCHO W: 
Gracze na zmiane  dokęadaja  nowego owada ALBO 
poruszaja  juz  doęa czonego. Poruszac  mozna tylko owady 
wczesniej doęa czone do gry. 
 
REGUÓA JEDNEGO ROJU: 
Wszystkie owady be da ce w grze musza  byc  ze soba  
poęa czone. Nie mozna wykonac  takiego ruchu, w 
konsekwencji ktorego roj owadow podzielięby sie  na dwa, 
ba dć  jakikolwiek owad zostaęby od niego odęa czony. 
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Nawet jesli poruszany owad la duje na 
takim miejscu, ze roj jest znowu 
poęa czony - taki ruch jest zabroniony 
 
REGUÓA WOLNOS CI RUCHU: 

Tak samo owad moze poruszyc  sie  tylko w takie miejsce, w 
ktore fizycznie moze sie  wsuna c  - co najmniej dwie sa siednie 
sciany sa  wolne. Do pustych miejsc otoczonych z pie ciu stron 
wskakiwac  moga  tylko koniki polne i zuki. 

 
KRO LOWA 
Krolowa porusza sie  w dowolnym kierunku, 
o jedno pole. 
Na tym diagramie przedstawione sa  cztery 
moz liwosci poruszenia sie  krolowej. 

 
Z UK: 
Zuk, tak jak krolowa, porusza sie  o jedno pole w 
dowolnym kierunku, ale moze on takze wchodzic  na inne 
owady. Kęadzie sie  go wtedy na owadzie przeciwnika. 
Owad ten jest unieruchomiony i przybiera kolor w ktorym 

jest zuk, lez a cy na nim (co jest zaleta , przy dokęadaniu nowych 
owadow). Zuka nie obowia zuje zasada wolnosci ruchu - moze 
wchodzic  w pola otoczone przez inne owady. 
 
Zuka moze unieruchomic  inny zuk - takze kęadzie sie  go na wierzchu. 
Nawet wszystkie cztery zuki moga  byc  poęozone na sobie!  
 
KONIK POLNY: 
Konik polny nie porusza sie  w zwykęy sposob, ale skacze ze swojego miejsca na pierwsze 
wolne miejsce w linii prostej, ponad poęa czonymi owadami. 
 
PAJA K: 
Paja k porusza sie  o dokęadnie trzy miejsca wokoę roju (nie moze 
poruszyc  sie  mniej ani wie cej). Musi tez  przemieszczac  sie  w 
jednym kierunku (w jednym ruchu nie moze sie  cofac  po swoich 
sladach. Ponadto nie moze odrywac  sie  od roju - wszystkie trzy 
miejsca przez ktore przechodzi musza  sie  ęa czyc  z innymi 
owadami. 

 
MRO WKA: 
Mrowka moze poruszac  sie  do jakiegokolwiek 
miejsca wokoę roju, ale musi przestrzegac  zasady 
wolnosci ruchu. Taka ruchliwosc  mrowki sprawia, ze 

jest najcenniejszym owadem w grze.  
 
 
KONIEC GRY: 
Gra konczy sie , gdy Krolowa dowolnego gracza jest caękowicie 
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otoczona. Nie jest istotne jakimi owadami jest otoczona i jaki jest kolor owadow. Gracz, 
ktorego krolowa jest otoczona przegrywa. 
 
Istnieje taka moz liwosc , ze w jednym ruchu otacza sie  Krolowe Obu graczy. W takiej sytuacji 
jest remis. Remis jest takze wtedy, gdy obaj gracze sa  zmuszeni do wykonywania bez konca 
tych samych - nie przynosza cych efektow - ruchow. 
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