Grykarciane po_]awﬁysm na ArchipelaguJaponskimzasprawa Europejczykow.
Szybko jednak zaprzestano w nie gra¢ ze wzgledu na zakaz uprawiania hazardu.
W celuobej$ciatej regulacji prawnej mieszkancy Kraju Kwitnacej Wisni stworzyli
unsun karuta, zestaw siedemdziesigciu pigciu obrazkow z postaciami wojowni-
kow, broni i smokdéw. W niedtugim czasie powstato wiele réznych gier karcia-
nych w tym Hanafuda. Karty zdobia tradycyjne motywy roslinne i zwierzgce.
W talii znajduje si¢ ich 48. Sa one podzielone na 12 miesigcy.

Obecnie w Hanafude chetnie grywa si¢ na Hawajach i w Korei. W latach 70.
i 80. XX wieku byta bardzo popularna wérod japonskiej mafii yakuza.

Cze$¢ wspélna
Wybér oya i ko

Kazdy z graczy ciagnie po jednej karcie. Osoba, ktéra wylosowata
najwcze$niejszy miesiac to oya (dostownie rodzic). Inni gracze to ko (dostownie
dziecko). Druga osoba w kolejnosci siada po prawej stronie oya. Trzecia po
prawej stronie drugiej itd. Jesli zdarzy sig, ze dwie osoby maja ten sam miesiac
decyduje warto$¢ punktowa karty. Jesli i ta jest taka sama, decyduje dogrywka
pomigdzy nimi.

Przygotowanie do gry

Opya tasuje talig, po czym rozdaje karty (za kazdym razem dajac dwie) dla
ko, ba (pole gry) i siebie. Karty, ktore gracze otrzymaja nazywaja si¢ fefuda
(te — r¢ka; fuda — karta). Nalezy ich nie ujawnia¢ konkurentom. Na ba karty
leza odkryte, natomiast reszta spoczywa zakryta na stosie zwanym yamafuda
(yama — gora; fuda — Karta).

Oya bedzie graczem rozpoczynajacym partig.

Rozgrywka

Gracz wybiera jedna karte z fefuda, jesli na ba znajduje si¢ karta z tego same-
go miesiaca, gracz zdobywa obie karty. W przypadku, gdy nie uda si¢ znalez¢é
pary, karta z tefuda zostaje na ba. Nastepnie bierze kart¢ z yamafuda i postgpuje
analogicznie, jak w przypadku karty z tefuda. Konczy swoja kolejke — rozgrywka
toczy si¢ dalej w kierunku przeciwnym do wskazowek zegara. Zdobyte karty
gracz rozktada przed soba tak, by wszyscy je widzieli.

W przypadku, gdy na ba znajduja si¢ trzy karty z tego samego miesigca mozna
je zdoby¢ wszystkie jednocze$nie dopasowujac czwarta karte.

Gra podstawowa

Ma stuzy¢ zapoznaniu graczy z kartami i mechanizmem rozgrywki. Oya rozda-
je po 8 kart (dla siebie, kazdego ko i ba). Celem gry jest zdobycie jak najwigkszej
ilo$ci punktow. Rozgrywka konczy si¢ w momencie, gdy zaden z graczy nie ma
juz kart.

Zakonczenie partii i gry

Partia trwa do momentu, gdy wszystkim graczom skoncza si¢ karty. Kazdy
z uczestnikow sumuje wartos¢ zdobytych przez siebie punktow. Wygrywa ten,
ktory ma ich najwigcej. Zwycigzca danej partii bedzie w kolejnej partii oya.

Standardowa gra trwa dwanascie partii, co odpowiada dwunastu miesigcom.
Czgsto rozgrywa sig tak zwane ,,potéwki”, czyli spotkania trwajace przez szes¢
partii. Zwycig¢zca zostaje osoba, ktéra w sumie zdobyta najwigcej punktow
we wszystkich rozgrywkach.

Podstawowa gra zasady opcjonalne

W przypadku wigkszej ilosci graczy mozna ograniczy¢ ilo$¢ kart rozdawanych
dla kazdego z uczestnikéw lub uzyé dodatkowych talii.

Parti¢ mozna wydtuzy¢ poprzez kontynuowanie po skonczeniu si¢ kart
w tefuda. Gracze ciagng kolejne karty z yamafuda omijajac cz¢$¢ rozgrywki
polegajaca na wyktadaniu kart z tefuda.

Aby gre uczyni¢ mniej losowa gracze zerkaja na kartg wzigta z yamafuda,
nie pokazujac jej pozostatym uczestnikom. Jesli na ba znajduje si¢ para moga
ja przechwyci¢. W przeciwnym wypadku karta nie wedruje na ba, lecz do tefuda
gracza, ktory ja wziat.

Koi-koi
Jest to jedna z najpopularniejszych gier, do ktéry wykorzystuje si¢ Hanafude.
Wystepuje w wielu wariantach regionalnych z réznym zestawem regut. W tej
grze liczy si¢ strategia, lecz nie zaszkodzi odrobina szczg¢scia.
Oya rozdaje po 8 kart (dla siebie, ko i ba). Celem jest zdobycie yaku — ustalo-
nych uktadéw kart.

HaNaFuda

Zakonczenie partii i gry

W momencie, gdy ktory$ z graczy zdobedzie yaku (patrz rysunki zamiesz-
czone na drugiej stronie instrukcji), moze powiedzie¢ shobu i zainkasowaé punkty
nalezne za uktady kart. W takim przypadku, partia si¢ konczy. Jednakze, jesli
uczestnik chce zdoby¢ wigcej punktow mowi koi-koi. Wtedy partia toczy si¢
dalej do momentu, az ktory$ z graczy nie zdobgdzie ponownie yaku. Wtedy to
on decyduje czy zrobi koi-koi, czy zainkasuje punkty. Punkty zdobywa jedynie
gracz, ktory powiedziat shobu. Jesli nikt nie zainkasuje punktéw mowiac shobu
wygrywa oya i zdobywa 6 punktow (tzw. oya-kan).

Gdy po rozdaniu kart ktory$ z graczy ma w tefuda cztery Karty z tego samego
miesiaca (feshi) lub cztery pary (kuttsuki) wygrywa automatycznie zdobywajac
6 punktow. Gra trwa 12 partii. Wygrywa osoba, ktora w sumie zdobyta najwigcej
punktow.

Koi-koi zasady opcjonalne

Oryginalnie gra jest przeznaczona dla dwdch oséb, jednakze jest rowniez
mozliwe dostosowanie zabawy do wigkszej liczby graczy. Przy jednej talii suge-
rowana jest gra maksymalnie w trzy osoby (proponowana liczba kart dla graczy
to 7). Przy dwoch taliach mozna cieszy¢ si¢ bez problemu gra nawet w szes$é
0s0b.

Gr¢ moze wzbogaci¢ jeszcze o jedno yaku warte 4 punkt. Zdobywa si¢
je zbierajac cztery karty nalezace do miesigca odpowiadajacego numerowi partii
(np. w pierwszej partii karty ze stycznia, w drugiej z lutego itd.)

Aby zachgci¢ uczestnikéw do bardziej ryzykownej gry mozna wprowadzié
zasadg, iz punkty w partiach, gdzie gracz zdobyt ich minimum 7 mnozone sg razy
dwa.

Innym wariantem jest mnozenie punktow razy dwa za kazdym razem, gdy ktos
powie koi-koi w danej partii.
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YAMAFUDA

W sklad zestawu wchodza:
* 48 kart
* 6 kart pomocniczych
« instrukcja w dwdch wersjach jezykowych: polskiej i angielskiej

(\a Mye 2N

Czas gry: 15 - 60 min
% Tlo$¢ graczy: 2 - 6
% Gra od lat: 8+
-~ SIS
Wigcej informacji o grze, w tym nowe
warianty rozgrywek na stronie:

www.hanafuda.pl
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Uklady kart Listopad (Ono no Michikaze, zaba i jaskotka wsrod wierzb)

Styczen (Zuraw wérod sosen)

1 pkt 1 pkt Grudzien (Feniks wéréd paulowni)
Luty (Wierzbéwka chiiska wsréd sliwy) s 5,
1 pkt U
1 pkt 1 pkt 10 pkt
Yaku do gry Koi-koi
Marzec (Wisnie i zastona) Goko 10 pkt Shiko 8 pkt

b

1 pkt 1 pkt ¢l 5 pkt S5 20 pkt

(7 pkt, jesli zamiast jednej
z powyzszych jest listopadowa
o wartosci 20 pkt)

Kwiecien (Kutka mata wsrdd wisterii)

vl 1 pkt 5 pkt 10 pkt

(3 dowolne karty o warto$ci 20 pkt z wytaczeniem karty listopadowej)

Inoshlkacho 5 pkt Akatan 5 pkt Aotan 5 pkt
10 pkt o 5 %

1 pkt 5 pkt
e

Czerwiec (Motyle wsrdd peonii)

@ 1 pkt @ 1 pkt S5 pkt

Lipiec (Dzik wsrod lespedezy)

10 pkt

5 dowolnych kart o warto$ci 10 pkt) Yaku opcjonaine

4 . . .
Tan 1 pkt + 1 za kazda kolejna kartg o wartosci 5 pkt Hanami de ippai 5 pkt

(5 dowolnych kart o warto$ci 5 pkt) Toukimi de ippai 5 pkt

Kasu 1 pkt + 1 za kazda kolejna kart¢ o wartosci 1 pkt l
,‘:\"
gl , o N

(10 dowolnych kart o wartosci 1 pkt)

ydawnictwo

STYKS

www.wydawnictwostyks:pl

« GRY PLANSZOWE
« GRY KARCIANE

« GRY EDUKACYJNE

« SYSTEMY RPG

« PROMOCJA MLODYCH TWORCOW

Juz w sprzedazy w dobrych sklepach!

L
Hanami

Hanami oferuje najszersza w naszym

kraju ofert z dziedziny polsko-japonskich
kontaktéw kulturowo-ekonomicznych.
Proponujemy ledZy innymi bogata game szkoleu,
doradztwo specjalistyczne, thun
oraz nauke jezyka japoniskiego.

Zwierzg¢ta zodiaku

Pojedynek - dynamiczna gra szlachecka
pozwalajaca pozna¢ tajniki'walki bronig
www . hanami . pl biata w XVII wiecznej Polsce.

www . wydawnictwo . hanami . pl




