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Havana to taktyczna gra Reinharda Staupe dla 2-4 0s6b,
ktora cechuje szybkie wprowadzenie, ciaglta zmiana
kolejnosci zagrywania i liczne drogi realizacji obranej
strategii. Kolejnos¢ graczy wyznaczana jest poprzez
liczby z wylozonych przez nich kart. Chcialby$ mieé
sjeste i nic nie robic¢ czy raczej wolalbys$ zatroszczy¢
sie o materialy budowlane na czarnym rynku?

Najmocniejsze karty z pewnoscia nie beda roztrwonione
na poczatku rundy, bo tylko prawidlowo dobrany
zestaw zagrany w odpowiednim momencie pozwoli
Ci na uzyskanie maksymalnych korzysci. Na poczatku
kazdy gracz ma do dyspozycji 13 kart akcji, jednak
z kazdym jego ruchem wybér bedzie coraz mniejszy.

Zawartosé

80 materiaté6w budowlanych
po 10 kolorowych:

czerwony = cegla, z6lty = piaskowiec,
brazowy = glina, niebieski = szklo

i40 w kolorze szarym = gruz

1 woreczek z materialu
]
36 budynkow

Przyklad: Statua
(Wartosé: 2 punkty zwyciestwa)

60 monet pesos
36 o wartosci "1"
i24 o wartoéci "3"

15 robotnikow

Pomyst gry

Zakonczyla sie rewolucja na Kubie. Przyszedt czas na
to, by w stolicy Havanie wznies¢ okazate budynki,
ktére przysporza jej nowej swietnosci.

Kazdy z graczy dysponuje identycznymi 13 kartami
akdji i, korzystajgc co runde z dwoch, przeprowadza
zwigzane z nimi akgcje. Dzigki temu moze otrzymac
pesos lub materiat budowlany, naja¢ robotnikéw,
zwerbowac architektow, egzekwowac podatki,
wystaé ztodziei czy tez przeszkodzi¢ we wznoszeniu
budynkéw. Na koncu rundy kazdy z graczy kladzie
1 zakryta karte akgji z reki na jedng z dwéch wytozo-
nych wczesniej kart. Nowa karta zastepuje przykry-
ta. Te ostatnig nalezy odlozy¢ na prywatny stos kart
odrzuconych gracza. W ten sposob ulegaja stopnio-
wemu zmniejszeniu najlepsze mozliwosci zagrywek.

Nagromadzone zasoby pozwalaja na wznoszenie
budynkéw, a przez to uzyskiwanie punktéw zwy-
ciestwa (PZ). Kto najwczesniej uzbiera okreslong
liczbe punktéw zwyciestwa, wygra. Rozgrywka
2-osobowa trwa do momentu zdobycia przez jedne-
go z graczy 25 PZ, 3-osobowa - do 20 PZ, a 4-osobo-
wa - do 15 PZ.

Przygotowanie do gry

Kazdy z graczy otrzymuje 2 karty pomocy, ktore
wyktada odkryte przed soba. Kazdy gracz dostaje
réwniez identyczny zestaw 13 kart akgji, ktére zabiera
na reke. Wazne: Przed rozpoczeciem rozgrywki
nalezy starannie przeczyta¢ objasnienia znajdujace
sie na kartach oraz na stronie 4 niniejszej instrukcji.

Pesos, 15 robotnikéw i woreczek (ze wszystkimi 80
materiatami budowlanymi w $rodku) nalezy potozy¢
przy krawedzi stotu. Tworza one wspdlna pule.
Karty z 36 budynkami nalezy potasowac, a nastepnie
odkry¢ 12 i wytozy¢ na srodku stotu w dwéch
rzedach po 6 budynkéw. Uwaga: Co najmniej jeden
budynek o wartosci 1, 2 lub 3 powinien znajdowac
sie na jednym z 4 brzegow rzedow. Jesli tak sie nie
stalo, najstarszy gracz wyszukuje taka karte z talii

i zamienia jg z dowolng z czterech kart brzegowych,
a nastepnie jeszcze raz tasuje talie. Talia (jako
zakryty stos) trafia do puli w poblize krawedzi stotu.

Kazdy gracz otrzymuje 1 peso i losuje "w ciemno"
jeden material budowlany z woreczka. Te elementy
wykltada przed soba jako wlasny zaséb.

Teraz nalezy dociagnaé¢ z woreczka "w ciemno" 3
materialy budowlane i umieécic¢ je pod rzedami bu-
dynkéw na srodku stolu. Nastepnie doktada sie tu
réwniez 4 pesos.

Srodek stotu
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Krawedz stolu (= wspélna pula)

Budynki Robotnicy Pesos Woreczek
Kazdy gracz wybiera 2 dowolne swoje karty

i wyklada je najpierw zakryte przed soba. Jesli
wszyscy to uczynili, obie karty odkrywa sie

i, w zaleznoéci od cyfr umieszczonych na
kartach, uklada sie je w porzadku rosnacym od

lewej do prawej.

"7"(Czarny rynek) i "0" (Sjesta).
Uktada je w kolejnosci rosngcej (0-7)
iw ten sposob tworzy liczbe 07.

Piotr wytozyt przed sobg "2"
(Ochrona) i "4" (Robotnik).

Uktada je w kolejnosci rosngcej (2-4)
i w ten sposob tworzy liczbe 24.

Tobiasz wylozyt przed sobg "2"
(Ochrona) i "6' (Ztodziej materiatu).
Uktada je w kolejnosci rosnqcej (2-6)
i w ten sposob tworzy liczbe 26.

Przebieg gry:

W kazdej rundzie odbywa sie kolejno 3 fazy. Najpierw
wszyscy gracze jeden po drugim odbywaja faze 1
(przeprowadzanie 2 akgji i pozyskiwanie budynkéw),
nastepnie przechodza do fazy 2 (zaopatrzenie),
polegajacej na umieszczeniu na srodku stotu 3 pesos

i 3 nowych materiatéw budowlanych. W fazie 3 (nowa
karta akcji) wszyscy gracze wykladaja przed soba
doktadnie 1 karte akgji.

Faza 1: Przeprowadzanie 2 akcji

i pozyskiwanie budynkéw
Rozpoczyna ten z graczy, ktérego obie wylozone
karty akcji tworza najmniejsza liczbe. Przy pomocy
swoich kart przeprowadza on, w dowolnej kolej-
nosci, wynikajace z nich akcje. Nastepnie ruch
przechodzi na gracza, ktéry uzyskat druga
w kolejnosci najmniejszg liczbe, itd. do momentu,



w ktérym kazdy z graczy przeprowadzi swoje
dwie akcje.

Vanessa zaczyna, poniewaz 07 jest najmniejszq
liczbg. Nastepny bedzie zagrywat Piotr, ktory
uzyskat liczbe 24, a po nim Tobiasz z liczbg 26.

Akcje sg opisane na poszczegélnych kartach i szcze-
gotowo objasnione na stronie 4 niniejszej instrukji.
Obie wylozone karty pozostaja na swoim miejscu,
przed graczem.

Uwaga: Nie mozna zrezygnowac z wykonania akgcji
chyba, ze wynika to z tekstu na karcie lub
objasnienia na stronie 4 wyraznie na to pozwalaja.

Kolejnosé przy jednakowych liczbach: Jesli wiecej
graczy wylozylo identyczng liczbe, rozpoczyna ten,
ktéry ma mniej punktéw zwyciestwa (PZ). Jesli

iw tym przypadku jest remis, zaczyna ten z graczy,
ktoéry posiada mniej kolorowych materiatéw budow-
lanych. Jesli kwestia dalej nie jest rozstrzygnieta
decydyje najmniejsza liczba: pesos, nastepnie ro-
botnikéw, pézniej szarego materiatu budowlanego
(gruzu). Jezeli powyzsze kryteria nie rozwigzaly
kwestii kolejnosci, rozpoczyna najmlodszy z graczy.

Pozyskiwanie budynkéw: Gracz, podczas swojej
tury, moze w fazie 1, zaraz po tym, jak przeprowa-
dzil swoje 2 akcje, pozyskac natychmiast dwolna
liczbe wylozonych budynkéw. W tym celu musi
on spelnic¢/oddac to, co przedstawione jest na
karcie budynku:

- material budowlany; gracze oddaja wymagany
materiat i odkladajg go z powrotem do pudetka
(wypada on z gry)

- pesos i robotnicy trafiaja do wspélnej puli przy
krawedzi stotu

- jesli wymagany jest architekt, gracz musi go mie¢
w tym momencie wylozonego, a zatem musi on by¢
jedna z dwéch aktualnie odkrytych kart akgji;
Architekt nie zostaje odlozony po wzniesieniu bu-
dynku - pozostaje tam, gdzie jest.

Bardzo wazne: Mozna pozyskac tylko te budynki,
ktére w obu rzedach kart leza po ich bokach (karty
brzegowe) - a zatem kazdorazowo sa to doktadnie
4 karty. Karty pozyskuje sie wiec w trakcie gry

"z zewnatrz do érodka". Wytacznie od woli gracza
zalezy, ktore karty w ktérym rzedzie on pozyska

i w jakiej kolejnosci to zrobi. Moze on na przyktad
(jesli tylko posiada wystarczajaca ilos¢ materialow)
najpierw pozyskac budynek lezacy z lewej strony
gornego rzedu, nastepnie ten z prawej strony dol-
nego rzedu i ponownie budynek z prawej strony
dolnego rzedu. Pozyskane budynki gracz wyklada
odkryte przed sobg tak, ze w kazdej chwili mozliwe
jest obliczenie punktéw zwyciestwa posiadanych
przez kazdego z graczy.

Uwaga: Budynki mozna pozyskiwaé wylacznie
podczas swojej tury i tylko w fazie 1.

Budynki pozyskuje sig z zewnaqtrz do srodka. Gracz bedqgcy przy ruchu
w fazie 1 moze wybrac dowolne z kazdorazowo 4 kart brzegowych.

Wymiana "5 za 1" przy budowie

Jesli gracz pozyskuje budynek, moze on, zamiast

1 robotnika, oddac 5 pesos (do puli). Mozna takze
oddac¢ 5 szarych materiatéw budowlanych (gruz)
zamiast 1 dowolnego kolorowego materiatu (do
pudeltka = wypadaja z gry). Uwaga: Nie jest mozliwa
wymiana robotnikéw na pesos albo kolorowych
materiatéw budowlanych na gruz.

Vanessa pozyskuje budynek znajdujgcy sie z prawej strony
gornego rzedu. Oddaje 1 czerwony materiat budowlany i 2
pesos. Pesos trafiajq do wspolnej puli, a materiat - do pudetka.
Vanessa wyktada pozyskany budynek odkryty przed sobq.

W ten sposob ma zagwarantowane 2 PZ, ktore nie mogq by¢
jej juz odebrane.

® Jesli w trakcie gry w rzedzie pozostana
tylko 2 budynki, wéwczas nalezy je rozsunaé
na brzegi, a pomiedzy nie wlozy¢ 4 nowe
budynki pociggniete z talii.
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Faza 2: Zaopatrzenie
Jesli na srodku stotu znajduja sie jakies pienigdze
i/lub materialty budowlane pochodzace z 1 fazy
(i/lub poprzednich rund), nalezy je tam pozostawic.
Z woreczka losuje sie "w ciemno" dodatkowe 3 ma-
terialy i wyklada na srodek stotu. Oprécz tego nalezy
tam dolozy¢ 3 pesos z puli. W trakcie gry moze wiec
dojé¢ do nagromadzenia sie pieniedzy i materiatéw
budowlanych na $rodku stotu.

Faza 3: Nowe karty akgcji

Gracze, w odpowiedniej kolejnosci, jeden po drugim
klada dokladnie jedna karte akgji z reki (poczatko-
wo jako zakryta) na jedna ze swoich uprzednio
wylozonych kart akcji. Uwaga: zagrywanie kart
odbywa sie w takiej samej kolejnosci, w ktorej

w fazie 1 przeprowadzano akcje (w zaleznosci od
liczb utworzonych przez zagrane wtedy karty).

Na koricu Tobiasz
przykrywa karte 6.

Vanessa przykrywa Nastepnie Piotr
karte 0. przykrywa karte 4.

Po tym, jak kazdy z graczy umiescil jedna zakryta
karte, nalezy ja obrécic (odkryc). Stara, lezaca pod
spodem, karta akgji trafia zakryta na prywatny stos
kart odrzuconych gracza. Kazdy z graczy uklada
teraz odkryte dwie karty akcji, zgodnie z przed-
stawionymi na nich cyframi w porzadku rosnagcym
od lewej do prawej tak, by powstata mozliwie
najmniejsza liczba. Przykladowo "2" i "8" musza by¢
zawsze wylozone jako 28, nigdy jako 82. "6" i "0"
zawsze dajg 06, nigdy 60!

Vanessa odkrywa swojg wytoZong karte akcji, jest to
b "8". Starg karte akcji "0" odktada na jej indywidu-
alny stos kart odrzuconych. Nastepnie uktada
aktualne karty akcji w porzqdku rosngcym 7-8,
tworzgce liczbe 78.

Bardzo wazne: Jesli w tym momencie (a wiec po
odkryciu wylozonej karty akcji) gracz bedzie miat
tylko 2 karty na rece, moze on ponownie wzia¢
wszystkie karty z indywidulanego stosu kart
odrzuconych. W ten sposob jeszcze raz bedzie miat
do dyspozygcji 11 kart akcji.

Pozostaty tylko 2 karty akcji na rece -
wszystkie odrzucone karty z powrotem
na reke!

Dalszy przebieg gry

i jej zakoniczenie

Wszystkie nastepne rundy przebiegaja dokladnie
tak, jak to opisano wyzej. Gra korczy sie natych-
miast, gdy jeden z graczy osiggnie lub przekroczy

wymagang liczbe punktéw zwyciestwa, przy czym
biezaca runda nie jest juz rozgrywana do korica!

Przy 2 graczach: 25 PZ
Przy 3 graczach: 20 PZ
Przy 4 graczach: 15 PZ

Wskazowka: Jesli dojdzie do rzadkiej sytuacji,

w ktorej wszystkie 36 budynkéw lub 80 materialow
budowlanych zostanie wykorzystanych i/lub
usunietych z gry, gra koniczy sie natychmiast,

a gracz z najwiekszg liczbg PZ zostaje zwyciezca.



Opis kart akcji
(pochytq czcionkq zaznaczono tumaczenie
tekstow na kartach)

| 0 Sjesta (siesta)

b Ta karta nie wywotuje Zadnej akcji, ale jest
pomocna przy ulozeniu mozliwie
najmniejszej liczby po to, by jak
najwczesniej rozegra¢ swoja ture.

| 1 Powrot (Komm zuriick/Refreshment)
§ Mozesz (a wiec nie musisz) wzigc dowolng
karte ze swojego stosu kart odrzuconych

z powrotem do reki. Nie ma koniecznosci
ujawnienia wspotgraczom wybranej
karty.

| 2 Ochrona (Schutz/Protection)

§ Jestes chroniony przed wszystkimi poborcami
podatkowymi i ztodziejami. Gracz, ktéry zbie-

| ra materiatly budowlane i/lub pesos na bar-
dziej wartosciowe budynki powinien ochro-
nic sie przed poborcami i zlodziejami.

" 2 Gruz (Schutt/Debris)

b Wez caty gruz ze srodka stotu. Ta akcja musi
by¢ wykonana. Przyktad: Jest tura Vanessy.

| Na srodku stotu lezq 4 znaczniki gruzu (szare).
| Vanessa musi wzigé wszystkie 4 znaczniki

z puli i przenies¢ do wlasnego zasobu.

3 3 Zast(’)j (Baustopp/Conservation)

¥ Odrzuc natychmiast dowolny budynek z brze-
gu dowolnego rzedu (tylko raz w ciggu rundy).
Ta akcja nie musi by¢ wykonana. Jesli
gracz przeprowadza te akcje i odrzuca
jeden z czterech budynkéw ze srodka
stotu, musi odlozy¢ jego karte do pudetka.
Bardzo wazne: Podczas rundy gracze moga odrzucié
w sumie tylko jeden budynek. Przyktad: Sara, Tobiasz

i Vanessa majq wylozong przed sobq karte Zastoju. Tura
Sary wypada przed turami Tobiasza i Vanessy. Sara
korzysta z karty Zastoju i odrzuca jeden budynek. Zarowno
Tobiasz jak i Vanessa nie bedq mogli juz skorzystac w tej
rundzie ze swoich kart Zastoju i odrzucic kolejnych
budynkow.

3 ‘ 3 Poborca podatkowy

\ (Steuereintreiber/Tax Collector)
Wez 1 peso z puli i odrzuc po 1 robotniku lub
1 materiale budowlanym u kazdego z graczy,
ktory jeszcze nie przeprowadzat swojej tury.
Ta akcja musi by¢ wykonana. Przyktad:
Jest tura Piotra, ktory ma wytozong przed sobg
karte Poborcy. W biezqcej rundzie przed Piotrem zagrywata
juz Vanessa, po nim bedzie zagrywac jeszcze Tobiasz i Sara.
Piotr bierze 1 peso z puli. Teraz musi zdecydowac odnosnie
kazdego z graczy, ktorzy nie mieli jeszcze swoich tur (To-
biasz i Sara, ale nie Vanessa!) czy odrzuci¢ u nich 1 robot-
nika czy 1 materiat budowlany (rowniez gruz). Robotnicy
wracajq do puli, materiaty odktada sie do pudetka.

W 4 Robotnik (Arbeiter/Worker)
¥ Wez robotnika z puli. Pierwszy gracz, ktory
przeprowadza te akcje bierze 2 robotnikow,
— f' nastepni - jednego. Akcja musi by¢ wyko-
- nana. Uwaga: Gracz, ktéremu przystu-
guje 2 robotnikéw to nie gracz, ktory
utozyl najmniejsza liczbe ze swoich kart
akgcji, ale ten, ktéry podczas swojej tury pierwszy
przeprowadza te akcje. Wskazéwka: Jeéli pula
robotnikéw sie wyczerpie, gracz w tej rundzie
odchodzi z niczym.

4 N 4 Architekt (Architect)

b Wez 1 robotnika z puli. Architekt jest potrzeb-
ny do wzniesienia niektorych budynkow.

Gracz musi wziaé robotnika z puli, nie jest
natomiast zobowiazany do pozyskania

¥ budynku przy pomocy swojego architekta,
nawet jesli ma taka mozliwosé. Wznoszenie budynkéw
jest darmowe. Wskazéwka: Jesli pula robotnikéw sie
wyczerpie, gracz w tej rundzie odchodzi z niczym.

Okmdnz] z potowy pesos (zaokrgglajgc w dot)
gracza, ktory jeszcze nie przeprowadzal swo-
jej tury. Jesli nie ma takiego gracza, okradnij
dowolnego. Akcja musi by¢ wykonana.
Jesli kilku graczy nie przeprowadzalo
jeszcze swojej tury, zlodziej okrada dowolnego z nich.
Przyktad: Vanessa ma wytozonego przed sobg Ztodzieja
peso. Przed niq zagrywata Sara, po niej swoje tury bedg
mieli jeszcze Piotr i Tobiasz. Vanessa musi okras¢ albo
Piotra albo Tobiasza - na kogo sig zdecyduje, pozostaje w jej
gestii. Vanessa postanawia okras¢ Tobiasza, ktory ma przed
sobq 7 pesos. Zabiera mu 3 pesos (potowa to 3,5 - zaokrgglo-
na w dot daje 3).

Uwaga: Dopuszczalna jest sytuacja, w ktorej wiecej
graczy, zagrywajacych Ztodzieja peso, okradnie tego
samego gracza. Oprécz tego moze sie zdarzy¢, ze
wszyscy gracze beda mieli wylozonego przed soba
Zlodzieja peso. Zlodzieje sa wéwczas wprowadzani
do rozgrywki kolejno, jeden po drugim (w zaleznosci
od kolejnosci tur zagrywajacych ich graczy).

6 Zlodziej materialow

b (Baustoff-Dieb/Materials Thief)

Okradnij z 1 materiatu budowlanego (jesli ma
wigcej niz 3 kolorowe materiaty, wez 2) gracza,
ktory jeszcze nie przeprowadzat swojej tury.
Jesli nie ma takiego gracza, okradnij dowolnego.
Akcja musi by¢ wykonana. Wszystko, co
sie tyczy Zlodzieja peso (zobacz wyzej) odnosi sie
réwniez odpowiednio do Ztodzieja materiatow.
Wazne: Zlodziej materiatéw zasadniczo kradnie tylko
1 material budowlany (dowolny materiat, a wiec row-
niez gruz, wybranemu przez siebie graczowi). Jesli
okradany gracz posiada wiecej niz 3 kolorowe mater-
ialy, zlodziej moze ukras¢ mu 2 dowolne z nich.
Przyktad: Tobiasz ma wylozonego przed sobq Ztodzieja ma-
teriatow i bedzie okradat Sare, ktora zagrywa po nim. Obec-
nie Sara ma w swoim zasobie 4 kolorowe materiaty budowla-
ne (1x zotty, 1x brazowy i 2x czerwony) oraz 3x gruz.

Tobiasz moze wzigc Sarze 2 dowolne materiaty i decyduje
sie na 1 brazowy i 1 szary.

= 1 7 Czarny rynek

4 (Schwarzmarkt/ Black Market)

Pociggnij losowo materiat budowlany z worecz-
ka. Pierwszy gracz, ktory przeprowadza te akcje
ciggnie 2 materialy, nastepni - 1. Akcja musi
by¢ wykonana. Uwaga: Gracz, ktéremu
przystuguja 2 materialy to nie gracz, ktory utozyt
najmniejszg liczbe ze swoich kart akgji, ale ten, ktory
podczas swojej tury pierwszy przeprowadza te akcje.

3 8 Peso (Pesos)
SERY Wez polowe pesos (zaokraglong w gore) ze
srodka stofu Akcja musi by¢ wykonana.

| soba odkryta karte Peso, zagrywaja oni
kolejno, jeden po drugim (w zaleznosci

od kolejnosci swoich tur). Przyktad: Vanessa i Sara majq
wytozone przed sobg karty Peso. Na srodku stotu znajduje
si¢ 10 pesos. Tura Vanessy wypada przed turq Sary, wiec to
ona najpierw bierze 5 pesos. Z pozostatych 5 pesos Sara
moze wzigc 3 (potowa = 2,5 - zaokrgglona w gore daje 3).

9 ‘ 9 Mamuska (Mama)
: Wez potowe gruzu i potowe kolorowego mater-
iatu budowlanego (w dowolnej konfiguracji,

ma wylozonych przed soba odkryta karte
Mamuski, zagrywaja oni kolejno, jeden po
drugim (w zaleznosci od kolejnosci swoich tur). Gracz
moze dowolnie wybraé kolorowe materialy (polowe

z dostepnych na srodku stotu). Przyktad: Piotr ma wyto-
zong przed sobq karte Mamuski. Na srodku stotu znajduje
sig 6 kolorowych materiatow (1x brazowy, 2x zotty i 3x
czerwony) oraz 5x gruz. Piotr bierze 3 kolorowe materiaty
(decyduje sig na 2x Zotty i 1x brazowy) oraz 3x szary gruz ze
srodka stotu (potowa z 5 = 2,5 - zaokraglona w gore daje 3).

Podziekowania

Wydawca i autor skladaja podziekowania za wszystkie
rozgrywki testowe, ktére wplynety na obecny ksztatt gry.
W szczeg6lnosci pragniemy wspomnie¢ w tym miejscu
o nastepujacych osobach: Andreas Staupe, Michael
Kroupal, Anke Fleckenstein oraz Vanessa von Thien.
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