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Hej! To mojarybal!

Gra dla 2-4 oséb stworzona przez
Alvydasa Jakeliunasa i Guntera
Cornetta.

Spis tresci

1.0 Wstep

2.0 Zawartos¢ pudetka

3.0 Rozpoczecie rozgrywki
4.0 Ogolne zasady

5.0 Zwyciestwo

1.0 Wstep

Twoje pingwiny na biegunie zajmujg
sie skakaniem z kry na kre i
polowaniem na ryby. Starajg sie takze
blokowacé inne pingwiny i w ten sposéb
zabezpieczajg najlepsze towiska dla
siebie. Wygrywa ta kolonia pingwinow,
ktora upoluje najwiecej ryb.

2.0 Zawartos¢ pudetka

Kazdy egzemplarz gry Hej! To moja
ryba! Zawiera:

- 60 szesciobocznych zetonow (kry)

- 16 pingwinow (po 4 z kazdego koloru)
- 1instrukcje

Jezeli w Twoim egzemplarzu brakuje
ktéregos z elementow Ilub sg
uszkodzenia, skontaktuj sie z nami
pod ponizszym adresem by otrzymacé
brakujace czesci lub reklamowac gre.
Serdecznie przepraszamy za wszelkie
niedogodnosci.

REBEL Centrum gier
ul. Matejki 6

80-232 Gdansk
E-mail: sklep@rebel.pl

2.1. Szescioboczne zetony
Gra Hej! To moja Ryba! zawiera 60
szesciobocznych Zetonéw. Z tyhtu
kazdego zetonu przedstawiona jest
pusta woda, zas przod kry oznaczony
jestrysunkiem 1, 2lub 3 ryb.

2.2. Pingwiny

Kolonia odwaznych pingwindw skacze
z kry na kre probujac ztapac tak wiele
ryb, jak tylko sie da.

3.0 Rozpoczecie gry

Utéz wszystkie zetony tak, by
widoczna byta tylko ich tylna strona, a
nastepnie pomieszaj je. Odwrdc
zetony na przednig strone. Ut6z zetony
w ksztatt jak najbardziej zblizony do
kwadratu. Wokot kazdego zetonu
powinno byc¢ troche wolnego miejsca.
Nastepnie poukfadaj je w rzedy.

Najpierw utéz na $rodku stotu rzad
ztozony z osmiu zetonow kry.
Nastepnie utéz powyzej niego trzy inne
rzedy, w ktérych ilos¢ Zzetondow
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przedstawia sie nastepujaco: 7, 8, 7.
Na kohcu utéz 4 kolejne rzedy pod
rzedem startowym (w ilosci 7, 8, 7, 8).
Na stole powinno znajdowac sie teraz

osiem rzedow, ktére wygladajg
nastepujaco:
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Doktadny ksztatt pola gry nie jest
istotny, ukfad rzedéw moze by¢
przesuniety o kre lub dwie. Kry z
dwoma i trzema rybami powinny by¢
roztozone mniej wiecej rownomiernie.
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Nastepnie kazdy z graczy wybiera
kolor pingwinow, ktére bedg tworzyty
jego kolonie. llos¢ posiadanych
pingwindw zalezy od ilosci graczy
biorgcych udziatw rozgrywce:

-2 graczy: po 4 pingwiny

- 3 graczy: po 3 pingwiny

-4 graczy: po 2 pingwiny

Najmiodszy z graczy umieszcza
swojego Pingwina na wolnej krze,
ktéra oznaczona jest jedng ryba.
Gracz po jego lewej (w Kkolejnosci
zgodnej z ruchem wskazowek zegara)
postepuje tak samo, az wszystkie
Pingwiny bedg stalty na wolnych
polach zjedngryba.

4.0 Zasady ogdlne

towy rozpoczynajg sie kiedy tylko
wszystkie Pingwiny pojawig sie na
krach!

Rozgrywka toczy sie turami.
Rozpoczyna najmtodszy z graczy, a
kolejka idzie dalej w kierunku zgodnym
z ruchem wskazowek zegara - do
momentu wytonienia zwyciezcy.

Tura sktada sie z: (1) przesuniecia
jednego ze swoich Pingwinow i (2)
zabrania kry, z ktérej wtadnie ruszyt sie
Pingwin.

Pingwin moze poruszy¢ sie w jednej
linii tak daleko, jak tylko ma ochote.
Moze przechodzi¢ tylko przez wolne
kry (nie zajete przez inne Pingwiny).
Nie moze jednakze zmienia¢ kierunku
w czasie ruchu.

Pingwin nie moze zmieni¢
kierunku w trakcie ruchu!

Pingwin nie moze wejS¢ na kre zajeta
przez innego Pingwina, nie moze
takze jej przeskoczy¢. Nie moze tez
wejs¢ na puste pole ani przez nie
przeskoczy¢. Pingwin musi sie
zatrzymac kiedy natrafi na puste pole
lub zajeta kre.



Pingwin musi
zatrzymac sie na krze
przed innym
Pingwinem! ‘
@

Po ruchu Pingwina jego wtasciciel
bierze kre, z ktorej rozpoczat on ruch i
ktadzie jg przed sobg tak, by byta
widoczna dla innych graczy (od teraz
kranalezy do niego!).

Kry, do ktérych nie moze sie dostaé
zaden Pingwin, zostajg usuniete z gry.
5.0 Zwyciestwo

Jezeli gracz nie moze w swojej turze
ruszy¢ zadnego ze swoich Pingwinéw,

Ttumaczenie i sktad: Szymon Szweda
Polskim dystrybutorem gier Phalanx Games jest REBEL.pl.
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oznacza to, ze jego kolonia skonczyta
towi¢ i jes¢. Gracz ten wycofuje sie z
gry. Musi on wzig¢é swoje Pingwiny
oraz kry, na ktorych stoja.

Inni gracze kontynuujg rozgrywke do
czasu, az wszyscy wycofajg sie zgry.

Jezeli w grze zostat juz tylko jeden
gracz, to wcigz moze sie on ruszac i
zwiekszy¢ swoj potdw.

Rozgrywka konczy sie kiedy juz
wszyscy gracze wycofajg sie z gry.
Wszyscy gracze zliczajg swoje potowy
— ryby na krach lezgcych przed nimi.
Gracz, ktory ztowit najwiecej ryb,
zostaje zwyciezca.

Jezelidwédch lub wieksza liczba graczy
Ztowita takg sama ilo$¢ ryb, to ilosé
posiadanych zetonow kry wyznacza
zwyciezce. Jezeli remisujgcy gracze
posiadajg tg sama liczbe zetondw kry,
to grakonczy sie remisem.
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