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\ B ¢ Dyrektor Artystyczny wybiera (lub losuje) jedna kartfé

i :
it {2 - zilustracja i wsuwa ja w koperte w taki sposob, aby tylko jej
@"—— tytut i obrazek byty widoczne. Na tym etapie Dyrektor nie
~ moze czytac kryteriow wyszczegolnionych pod obrazkiem
e Jako artysta jak najwierniej odwzorowujesz ani nie moze pokazywac¢ samego obrazka artystom. i

ilustracje opisywane przez Dyrektora Artystycznego.
P e Dyrektor Artystyczny rzuca koscia, aby okresli¢ super-

e Jako Dyrektor Artystyczny jak najdokladniej o krytf:rium. ArtySci zaznaczaja wynik rzutu koscia na osi u dotu
opisujesz artystom ilustracje z kart. ~ swojego arkusza.

e Preygolowonie gry

e Kazdy z graczy rzuca koscia. Gracz z najwigksza iloscia
wyrzuconych oczek zostaje Dyrektorem Artystycznym na
pierwsza runde gry. Pozostali gracze zostaja artystami.

e Dyrektor Artystyczny bierze i odwraca jeden arkusz z notesu 2 ) Jole op1IsYwoL IQ(L rysowol
- bedzie on shuzyt do zapisywania wynikow rozgrywki.

e Dyrektor Artystyczny zapisuje imi¢ kazdego z graczy
dwukrotnie. Raz w goérnej czesci arkusza A (tabela punktowa
kazdego gracza jako Dyrektora Artystycznego) i drugi raz

w nizszej czesci B (tabela podsumowujaca).
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e Kazdy z graczy bierze notes i otdéwek 1 wpisuje swoje imi¢
na dole pierwszego arkusza.




desli jestes avkysto nie waluj 2byt walych elewenttiv

| vie wmouniwy 20U i efelety wizuole.

e Kazdy z artystow przekazuje swoj rysunek graczowi po
swojej lewej lub prawej stronie, zaleznie od decyzji Dyrektora
Artystycznego. W ten sposob kazdy ma przed sobg rysunek
innego gracza. W tym momencie artysci staja si¢ sedziami.

e Dyrektor Artystyczny wyciaga obrazek z koperty
1 odczytuje po kolei kryteria uwaznie podajac ich numeracje.

e Dla kazdego z kryteriow sedziowie decyduja, czy zostato
ono spetnione na rysunku, ktory oceniaja. Jesli uwazaja, ze
TAK zaznaczaja kratke / przy numerze danego kryterium.
Jesli kryterium NIE zostalo spelnione zaznaczaja

kratke X, C

Zeby kryterium zostalo uznane za spetnione wszystkie jego
elementy muszq by¢ widoczne na rysunku. Dlatego kryterium

takie jak ,, Kot znajduje sie pod stotem” zaktada narysowany -
stot. Jesli jest kot, ale nie ma stotu kryterium nie zostato (€

spetnione.

e W tej fazie jedynie Dyrektor Artystyczny moze spogladac¢
na oryginalny obrazek. Nie moze on pokazywac go sgdziom,
wptywac na ich decyzje, ani pomagaé w sprecyzowaniu
kryterium. Nie moze tez zdradzac, jakie kryteria pozostaty
jeszcze do oceny.

Artysto, miej baczenie na swoj wlasny rysunek, aby jesli zajdzie
potrzeba podwazyé decyzje oceniajqcego go sedziego.

W takim wypadku o rozstrzygniecie prosi si¢ pozostatych
sedziow. Jesli nie da sie osiqgnqc konsensusu mozna odwotac sie
do glosowania, w ktorym Dyrektor Artystyczny nie bierze
udziatu.

W przypadku remisu ostatecznie decyduje autor rysunku.

e Kazdy artysta otrzymuje 3 pkt. za spetnienie super kryterium

ipo 1 pkt. za spetnienie kazdego z pozostatych kryteriow. D

e Dyrektor Artystyczny otrzymuje 1 pkt. za kazde kryterium

spetnione przynajmniej przez jednego artyste. Nawet jesli wiecej

artystow spehnito dane kryterium Dyrektor otrzymuje za nie tylko

1 pkt. To samo tyczy sig super kryterium, za ktore Dyrektor moze

otrzymac tylko 1 pkt. (a nie 3), jesli chociaz jeden artysta je spetnit.

W czasie oceniania rysunkéw Dyrektor zaznacza swoje punkty

(poprzez odhaczanie / lub X) w gornej czesci arkusza

wynikowego. E

o Kiedy wszystkie kryteria zostaty ocenione kazdy z sedziow

zapisuje w prawym dolnym rogu arkusza wynik ocenianego przez

siebie rysunku. F Nastepnie Dyrektor Artystyczny zapisuje zdobyte
przez wszystkich punkty w tabeli

wynikow.
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e Dyrektor Artystyczny zapisuje takze swoj wynik, @I
wpierw w gornej czesci arkusza G, a nastgpnie
w dolnej. H

‘e Dyrektor Artystyczny odstania oryginalny obrazek. Mozna
go dla poréwnania zaprezentowac obok rysunkow wszystkich
artystow. Punktacji to nie zmieni, ale na pewno bedzie niezty
ubaw!

e Kazdy z artystow odktada swoj rysunek na bok.

e Dyrektorem Artystycznym na nowa rundg zostaje gracz
siedzacy po lewej stronie od dotychczasowego.

Konec gry 1

*e Gra si¢ konczy gdy kazdy z graczy miatl okazje wcieli¢ si¢ raz
w rolg Dyrektora Artystycznego. Jesli gracze chca wydtuzy¢
rozgrywke moga si¢ umowic, ze kazdy z nich bedzie Dyrektorem
dwa lub nawet trzy razy.
¢ Na koniec gry kazdy gracz zlicza swoj wynik koncowy poprzez
dodanie punktéw z poszczegolnych rund w tabeli
podsumowujacej. Gracz z najwigksza iloScia punktéw zostaje
zwycigzca. |
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