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Liczba graczy: 2-6
Wiek: 6+
Czas gry: 10-20 Minut

Komponenty gry

e 120 kart warzyw (pomidor, satata, papryka i kalafior)
e 8 kart tabu (z karaluchami, 2 kazdego typu warzywa)
e Instrukcja

karty tabu

Porzadek i cel gry
Gracze starajg sie stworzy¢ kolorowa satatke tak szybko jak to mozliwe, wyktadajac karty w
swoich turach. Wyktadajac karty gracze musza natychmiast ,odpowiednio” je nazywac. Ale
uwaga, tylko gracz umiejacy nalezycie zonglowac¢ prawdg i (awaryjnie) ktamac¢ wygra!
Prawdziwy jezykotamacz!

Przygotowanie gry
Wszystkie 128 kart nalezy potasowaé i rozda¢ po réwno kazdemu z graczy. Wolne karty nie
biorg udziatlu w rozgrywce. Kazdy gracz ukfada swoje karty w stosik koszulkami do géry i
gra moze sie rozpoczgd!

Rozgrywka

Najmtodszy gracz zaczyna. Z predkoscig btyskawicy odkrywa i wystawia na stét pierwszg
karte ze swojego stosu i bez wahania odpowiednio jg nazywa:

Pomidor; salata; kalafior lub papryka

Gra przebiega dalej zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara. W swojej turze, kazdy gracz
odkrywa wierzchnig karte ze swojego stosu i nazywa ,swoje warzywo” uzywajac ponizszych
zasad:

1. Gracz zawsze musi mowi¢ prawde!

Wyjatek:

e Jesliwarzywo na zagranej przez niego karcie jest identyczne z tym ostatnio
zagranym, gracz musi klamac!

e Jesli warzywo na zagranej przez niego karcie jest identyczne z ostatnig
wypowiedzig (wypowiedzig poprzedzajacego go gracza), gracz musi klamag!

2. Jesli gracza zagra karte tabu, to musi zawsze krzykna¢ ,,karaluch”!

3. Jesli warzywo na zagranej przez niego karcie jest identyczne z tym na



widocznej karcie tabu, gracz musi ktamac¢!

Karty tabu (KT)

Posréd kart, znajduja sie dwie KT z kazdego rodzaju warzywa, a przedstawiono na nich
grubego karalucha. Jesli gracz zagra KT, musi zawsze gto$no krzyknag¢: ,.karaluch”!

To warzywo staje sie nagle tabu i nie moze by¢ wymawiane tak dtugo jak KT jest widoczna.
Pierwszy stos nie jest chwilowo brany pod uwage. Nastepne karty wyktadane sg na drugi
stos, dopoki inna KT sie nie pojawi. Wtedy gracz ponownie krzyczy ,.karaluch” i ponownie
wszyscy powracajg do pierwszego stosu. Od teraz nowe warzywo nie moze by¢ nazywane.

Uwaga: Podczas zmieniania stoséw dwie KT sg widoczne (na jedna ture), dlatego obydwa
typy warzyw sa tabu!

Btedy: Kazde zte stowo, kazde zajgkniecie, kazde aaaaaah, kazde ooooooh, kazdy przestdj
diuzszy niz 3 sekundy oznacza btad! Jesli gracz popetni btad, to musi wzig¢ wszystkie
dotad zagrane karty i zaczyna nowa runde.

Koniec gry i zwyciezca
Osoba, ktéra zagra wszystkie karty z reki pierwsza kohaczy i wygrywa gre!

Przyktad:
1. Sabina zagrywa satate i mowi ,,Satata”!
2. Denis zagrywa paprykowa karte tabu i krzyczy ,,Karaluch”!
3. Tomek zmienia stosy, zagrywa pomidora i méwi ,,Pomidor’!
4. Konrad takze zagrywa pomidora i mowi ,,Kalafior”!
(Poniewaz papryka jest tabu, a pomidor byt ostatnio zagrany przez Tomka, satata byta by
takze poprawna w tym wypadku)
5. Sabina takze zagrywa pomidora i méwi ,,Satata”!
(Poniewaz papryka jest tabu, kalafior zostat powiedziany ostatnio i pomidor byt ostatnio
zagrang kartq)
6. Denis zagrywa kalafiorowa karte tabu i krzyczy ,,Karaluch™!
7. Tomek zmienia stosy, zagrywa papryke i méwi ,,Satata’!
(Poniewaz kalafior i papryka sg KT w tej turze i obydwa sg tabu. Pomidor bytby w tym
wypadku réwniez poprawny)
8. Konrad zagrywa kalafior i méwi ,,Pomidor”!
(Kalafior jest tabu, satata zostata powiedziana ostatnio i papryka byta ostatnio zagrang
karta. Pomidor jest wiec jedynym mozliwym wyborem.)
9. Sabina zagrywa papryke i méwi ,,.Satata’!
To jest btad i musi wzig¢ wszystkie karty z obu stoséw!
(Sabina powinna powiedzie¢ prawde, gdyz paprykowa karta tabu nie jest dtuzej
widoczna i papryka réwniez nie byta wymieniana w ostatniej turze.)

Wariant dla miodszych dzieci
Grajcie tak jak napisano wyzej, lecz z wytaczeniem KT.
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