
1

Wprowadzenie

-

1. Podsumowanie i cel gry

-

-

-



*

*

*

*

*

*

*

*

3. Plansza

-

-

-

-

-

-



-

-

-

-

-

-

-



-

-

-

-

-

-



-

-

-

*

-*

-

-

-

-

-



-

-

-

-



7

-

-

-

-

-

-

-

-
-



8

-

-

-

-

-

-

-

-

-



-

-

-

-

-

-

-

-

-



-

-

-

-

-

-



11

-

-

-

-

-

4 - Podziemie

-

-



-

-

-

-

-



5

-0

-1

-1

-4

+5

+3

+3

+0

Harbour

Geode Games

-

-

-


