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Drogi kliencie!	  
Nasze gry kompletowane są ze szczególną starannością. Jeśli jednak zdarzą się jakieś 
braki (za co z góry serdecznie przepraszamy) prosimy wypełnić ten kupon i wysłać  
pod adresem: GRANNA, ul. Księcia Ziemowita 47, 03-788 Warszawa

✄

www.granna.pl

www.superfarmer.pl

info@granna.pl

Gr´ przygotowa∏ dla was Smok Obibok,

 obrazki namalowa∏a Beata Batorska,

 graf ik´ zrobi∏ Gerard Lepianka,

 wierszyk napisa∏ Marek Bartkowicz.

Gra edukacyjna 
dla 1-4 dzieci 

w wieku 3-7 lat

cztery laleczki
34 modne 
ubranka
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SMOKA OBIBOKA

Smok Obibok strojàc minki

wita ch∏opców i dziewczynki

i przedstawia gr´ w Laleczki

a w niej spodnie, sukieneczki,

okulary, bereciki,

torebeczki i szaliki.

Ten, kto sam si´ ubraç umiebardzo ∏atwo gr´ zrozumiei graç mo˝e, ile chcew t´ niezwykle ∏atwà gr´.

Zapraszam
y do zaba

wy w inne       

nasze gry
:

2002/08/09

Miejsce zakupu:

Data zakupu:

Brakujące elementy:

Imię i nazwisko,
adres:



I N S T R U K C J A

Przebieg gryJe˝eli jesteÊ najm∏odszym z graczy, to teraz zakr´ciç strza∏kà.

Z prostokàtnego kawa∏ka folii odklej ten element ubrania,

który wskaza∏a strza∏ka i przyklej go do swojej laleczki.

Teraz zakr´ci strza∏kà twoja kole˝anka lub kolega. 

Je˝eli w kolejnym ruchu wylosujesz tà cz´Êç ubrania, którà twoja 

laleczka ma ju˝ na sobie, wtedy niestety przepada twoja kolejka,

i gra dalej nast´pne dziecko.

Wygra to z was, które pierwsze ubierze swojà laleczk´.

Po zakoƒczeniu zabawy rozbierzcie swoje laleczki i u∏ó˝cie 

ubranka na arkusikach z pozos
ta∏ymi ubrankami. Kiedy 

b´dziecie chcieli pobawic si´ jeszcze raz - gra b´dzie 
gotowa.

       Uwagi dla Rodziców! 
W grze wykorzystaliÊmy foli´ adhezyjnà czyli 
takà, która mo˝e byç wielokrotnie przyklejana 
i odklejana bez u˝ycia kleju.
Aby gra d∏ugo sprawia∏a dzeciom radoÊç, 
co jakiÊ czas trzeba laleczki i ubranka przetrzeç 
czystà szmatkà! (mo˝e byç lekko zwil˝ona)

ZawartoÊç pude∏ka:
4 laleczki 
2 plansze z ubraniami
tarcza ze strza∏kà
instrukcja

A

B

Przygotowanie gry

Przed rozpoc
z´ciem pierwszej gry um

ieÊç strza∏k
´ poÊrodku 

kwadratowej tekturki z
 tarczà. Najpierw rozdziel str

za∏k´ na 2 cz´Êci.

Element A umieÊç w otworku pod sp
odem kwadratu. Element B,

ten ze strza
∏kà po∏ó˝ na

 elemencie A. Oba elementy ÊciÊnij.

Strza∏ka pow
inna obraca

ç si´ swobodnie. Po∏ó˝ tarcz´ 
na Êrodku 

sto∏u. A teraz ka˝de
 dziecko wybiera sobie

 laleczk´ i u
stawia jà 

na podstawce. Musicie ustali
ç, które z w

as jest najm
∏odsze,

 bo w∏aÊnie to dz
iecko rozpoc

znie gr´.


