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T haia na Was i .
eraz czy' ajq na Was ].eszczej’ mocarniejsze
gobliny! Sq w posiadaniu nowych
skarbow — ale zaden fowca nie pragnie
odnalez¢ tych przekletych przedmiotow!

Awanturnicy muszq wykorzystac swoje
S .. |QUEEN
nowe umiejetnosci, aby sprostac hordzie

e Lo GAMES
silniejszych przeciwnikow.
* 22 plytki goblinéw * 7 Kart
3 x Boski Orlando 3 x Chciwy Heniek
« 3 fioletowe magiczne zwoje
3 x psy obronne 1 x fowca goblinéw

Wymiencie wszystkie plytki goblinow
z podstawowej wersji gry na nowe plytki
z tego dodatku.
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“Wymieﬁcie 3 karty Boskiego Orlando i Zr¢cz-
nego Zenona na Boskiego Orlando i Cheiwe-
go Henka z tego dodatku.
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MWtasujcie karty psow obronnych i karte fow-
cy goblinow w tali¢ pozostatych kart.
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wDodajcie 3 fioletowe magiczne zwoje do
pozostatych skarbow.
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Zmiany elementow gry

Nowe karty

. Bosk1 ORLANDO

Ta karta zwicksza sile tapy psow obronnych o 1. .
=Sua

tapy 3

QUwaga/ Ta karta w dalszym ciggu dodaje 4 punkty
do kart odpowiadajgcych danemu obszarowi.

CHciwy HENIEK

Ta karta zapewnia graczowi dodatkowa srebrng monete
podczas zbierania monet. Jako ze nie jest to karta monety,
nie podlega dziataniu zottego magicznego zwoju ,,Monety
z nieba”.

=2 srebrne
i I zlota moneta

+
QUwaga/ Ta karta w dalszym ciggu dodaje 5 punktow

do kart odpowiadajgcych danemu obszarowi.

NOWE PSY OBRONNE

To bardzo skuteczne psy obronne o sile tapy ,,3” i wy-
szczekaniu na poziomie 13, 14 albo 15.
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Sita tapy 3
13, 14, 15

Wyszczekanie

/l.

L.OoWCA GOBLINOW

Te kartg akcji mozna zagra¢ bezposrednio po

tym, gdy wszyscy gracze porownali sile tap /

swoich psow obronnych i ustalili zwycigzce.

Zwyciezca musi odda¢ jedna z ptytek gobli-

now, ktore miatby zabra¢, wraz z monetami —
skradzionymi przez tego goblina osobie, ktora

zagrata fowce goblinow. Pozostate plytki
naleza jednak do zwycigzcy.



Fioletowe magiczne zwoje
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Te magiczne zwoje majg negatywne efekty, ktore wchodza w zycie od razu, gdy gracz
wezmie ten skarb. Gdy efekt zostanie rozpatrzony, gracz odrzuca skarb do pudetka.
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CYKORY )

Gracz wybiera dwa ze swoich psow
obronnych i odktada je na spéd talii. Jesli
gracz ma tylko 1 psa obronnego, odktada
go na spdd talii. Jesli gracz nie posiada
zadnego psa obronnego, nic si¢ nie dzieje.

Przyktad. Niestety Ania wzieta ,,Cykory”. Musi odloiyc 2 swoje psy obronne i decyduje, Ze odlozy na spod
talii 2 psy 7 silq tapy ,, 1.

MONETY MARNOSCI

Gracz wybiera dwie z kart monet i odkta-
da je na spod talii. Jesli gracz ma tylko

1 karte monety, odktada ja na spod talii.
Jesli gracz nie posiada zadnych kart mo-
net, nic si¢ nie dzieje.

Przykiad. Po wzieciu ,,Monet marnosci” Ania musi odloiy¢ 2 swoje karty monet i decyduje, e odlozy na
spod talii 1 karte miedzianej monety i 1 karte srebrnej monety.
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MONETY PRZEZ PSA POZARTE:

)
Gracz wybiera jednego ze swoich psow
obronnych oraz jedng ze swoich kart
monet i odktada je na spod talii. Gracz
musi spetni¢ warunki z tej karty w takim
stopniu, w jakim jest to mozliwe.

Przyktad. Ania wziela ,,Monety przez psa pozarte”, musi wiec odlozyé 1 psa obronnego i 1 kartg monety.
Ma tylko 1 psa obronnego i niestety musi go odloZy¢ na spod talii. Nastgpnie odktada na spod talii 1 karte
srebrnej monety.
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