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Modern Art

Gra o wysokie stawki w galeriach

W Modern Art gracz wciela sie we wiasciciela jednej z najbardziej renomowanych galerii
sztuki na $wiecie. Posiada kolekcje malowidet obiecujacych miodych artystow, ktdrzy juz
& niehawem mogg osiagnaé status wielkich malarzy. Twoim celem jest zdobycie jak najwigkszej
© ilosci pienigdzy, wigc bedziesz sprzedawat obrazy na aukcjach temu, kto zaptaci za nie
= najwiecej. W tym samym czasie bedziesz takze kupowat obrazy wystawiane przez innych
= ograczy liczac na to, ze obraz, ktory nahytes, okaze sie najbardziej popularnym dzietem tego
= sezonu aukcyjnego. Pod koniec sezonu sprzedasz wszystkie zdobyte przez siebie obrazy
| za cene odpowiadajaca popularnosci ich twércow, na ktorg wptywa takze ich dziatalnosé
| artystyczna z poprzednich sezondw. Czy jestes w stanie sprawnie manipulowaé pigcioma
rodzajami aukcji tak, by twoje obrazy osiagnely najwyzsza wartos$é w czterech sezonach
petnych wysokich licytaciji?

* Cel gry

Ty i Twoi przeciwnicy bedziecie po kolei sprzedawac swoje obrazy tym, ktorzy beda gotowi
najwiecej za nie zaptacié. Na koricu kazdego sezonu aukcyjnego wszystkie obrazy zostang
sprzedane. Wygrywa ten gracz, ktdry po czterech sezonach hedzie miat najwigcej pienigdzy.
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| Elementy Stworz wiasn galerie!

H < 1plansza punktow W zestawie znajduje sig szdsta, czysta

§  * 10 kart reprezentujacych dziefa 3 artystow | zastonka domu aukcyjnego. Moiesz
5| * 9 zastonek domow aukeyjnych 2 niej skorzystac by zaprojektowaé

& * Sztony pienigdzy o 3 wartosciach wiasna galerig sztuki nowoczesnej.

& * 12 znacznikow wartosci rynkowej (czarnych)

= * Instrukcja
7 Uwaga: W talii znajdujq sie dwie karty reklamujgce inne gry Rainera Knizi. Nie uzywa sie
| ichwrozgrywce w Modern Art i nalezy usunqéje z talii,

+| Przygotowania

~  Przetasuj talig i rozdaj karty na pierwszy sezon. Liczba kart zalezy od ilosci graczy bioracych
| udziat w rozgrywee:

* 3 graczy = po 10 kart

. * 4 graczy = po 9 kart
| Sgraczy = po 8 kart

>
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Karty reprezentuja obrazy, ktére mozesz w czasie gry wystawic na aukcji.

Wyhierzcie jednego gracza, ktory zostanie Bankierem. Bankier rozdaje kazdemu z graczy

sztony o facznej wartosci 100 000$. Kazdy z graczy wybiera jedna zastonke, ktdra bedzie
mu stuzyta do zastaniania posiadanych pieniedzy. Nikt nie powinien wiedzie¢ ile pienigdzy
posiadaja przeciwnicy.

Najmfodszy gracz rozpoczyna pierwsza aukcje.

Sezony aukeyjne

W czasie rozgrywki odbeda sie cztery ,Sezony aukeyjne”. Podczas kazdego z nich gracze po
kolei beda wystawiali na aukcjach swoje obrazy, by mogli je kupic inni gracze. Sezon koficzy
sig, gdy do sprzedazy powedruje piaty obraz ktoregos z autordw.

Na koricu sezonu gracze sprzedadza wszystkie obrazy, ktdre zakupili podczas tego sezonu.
Liczba dziet danego artysty, ktdra zostata sprzedana w tym sezonie, definiuje warto§¢
kazdego obrazu tego malarza. Takze w kolejnych sezonach warto$¢ dzief tego artysty bedzie
okreslana na podstawie jego poprzednich notowan (patrz ,,Sprzedaz obrazow” na stronie 5).

Przebieg aukcji

Najmtodszy z graczy przeprowadza aukcje
jako pierwszy. Kiedy nadchodzi Twoja tura
by wystawié obraz na aukcje, mozesz
wybraé dowolng karte obrazu z reki

i zaoferowac ja innym graczom. Potdz
karte na stole w taki sposab, by wszyscy
ja widzieli. Obraz ten jest teraz do kupie-
nia, a ty bedziesz przewodniczyt aukcji
(wyjatek: patrz ,,Aukcje taczone” ponizej).

Kazdy obraz na we wszystkich rogach
symhole, ktore okreslaja rodzaj aukcii,
jaka musi sie odhyé, by go kupié. Jest ‘s
pieé rodzajow aukcji i kazda z nich ma
swoj unikalny symbol (patrz ilustracja po
prawej). Symbole te s3 takze wyjasnione
po wewnetrznej stronie kazdej zastonki.

Po zakoficzeniu aukeji gracz, ktory
zaoferowat najwigcej, ptaci wylicytowana
sume graczowi, ktdry obraz wystawiat.
Jeieli to organizator aukcji dat za obraz

Aukcja otwarta

Aukcja faczona

Aukcja zamknieta

Aukcja ustalonej ceny

Aukcja jednorazowa
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najwigksza kwote, to musi wptaci¢ ja do banku. Jezeli wygrate$ aukcje, wez kupiony obraz
i potdz go przed soba. Nalezy on do Ciebie i sprzedasz go pod koniec sezonu.




Po kupnie obrazu rozpoczyna sig kolejna aukcja. Organizuje ja gracz, ktdry siedzi po lewej od gracza,
ktory wiasnie wystawiat swoj obraz na aukcje. Gra toczy sie w ten sposéh az do korica sezonu.

Ogdlne zasady aukcji
* Wszystkie oferty powinny by¢ w tysiacach dolardw (tj. przynajmniej w jednym sztonie).

| * Nie mozesz zaoferowac wigcej pienigdzy niz posiadasz za swoja zastonka.
| * Jezeli zaden gracz nie bedzie

licytowac, to gracz wystawia- Yoko

jacy obraz otrzymuje malowidlo | popyimo licznych problemaw w zyciu osobistym artysta
za tarmo (wjatek: ,Aukcja ten wprowadzif pop art na nowy poziom. Jest na krawedzi
ustalonej ceny” ponizej). odkrycia czegos wielkiego, a to co$ bedzie wielkie.

- Nell Fishar, Art Today

' Aukcja otwarta B

Jezeli zagrasz karte Aukcji
otwartej, to wszyscy gracze (tacznie z Toba) mogg licytowac dany obraz w dowolnej kolejnosci.
By zlozy¢ propozycje po prostu powiedsz, ile jestes gotow za niego zaptacic. Osoba zagrywajaca

" taka karte powinna pamietac czyja oferta jest obecnie najwyzsza i ile ona wynosi. Aukcja

koriczy sig, gdy nikt nie chce zaoferowac wigcej niz wynosita ostatnia oferta. Musisz
zawiadomi¢ wszystkich graczy, ze aukcja za chwile sie skoriczy (np. ,Dziesigé tysiecy po raz

3 pierwszy! Dziesie¢ tysiecy po raz drugi! Dziesigc tysigcy po raz trzeci! Sprzedane!”).

Aukcja jednorazowa

Kiedy organizujesz Aukcje jednorazowa kazdy gracz ma jedng szanse na zaprezentowanie swojej
oferty. Rozpoczynajac od gracza po Twojej lewej i idac w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek
zegara kazdy gracz musi podaé kwote, za ktdra gotowy jest kupié obraz - lub spasowag. Kiedy
przyjdzie kolej na Twoja oferte, mozesz albo spasowaé, alho zaproponowa¢ sume, ktdra jest
wigksza od sumy zaproponowanej w poprzedniej ofercie. Gracz wystawiajacy obraz jest
ostatnim, ktdry moze wysunaé oferte. Aukcja koriczy sie po tym jak ztozy oferte lub spasuje.

Aukcja zamknigta
Wszyscy gracze (facznie z graczem organizujacym aukcje) jednoczesnie w tajemnicy sktadaja

= swoja oferte. Wybierz kwote, jaka chcesz dac za obraz na aukcji i wez do reki odpowiednig ilosé

sztondw. Nie bierz sztondw jezeli nie chcesz licytowaé tego obrazu. Upewnij sig, Ze Zaden

Z graczy nie widziat ile chcesz dac za sprzedawany wiasnie obraz, po czym zacisnij pies¢,

w ktdrej trzymasz oferowane sztony. Wszyscy gracze wyciagaja piesci (puste lub z oferta) przed
siebie i jednoczesnie je otwieraja (powinniScie trzymac dtonie skierowane ku gorze, zehy sztony
sie nie rozsypaty). Gracz, ktory zaoferowat najwiecej, kupuje licytowany obraz. Jezeli dwdch
graczy wysuneto ta samg najwyisza oferte, to aukcje wygrywa gracz siedzacy najhlizej gracza

& przeprowadzajacego aukcje, liczac zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Jezeli jednym

!z remisujacych graczy jest gracz przeprowadzajacy aukcje, to wtasnie on kupuje obraz.
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Aukcja ustalonej ceny

Podczas aukcji tego rodzaju to Ty decydujesz za jaka sume chcesz sprzedac dzieto
i ogtaszasz to glosno innym graczom. Kazdy z nich, rozpoczynajac od gracza po Twojej lewej
i idac w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara, ma mozliwo$¢ zakupienia obrazu
po ustalonej przez Ciebie cenie. Jezeli nikt nie zdecyduje sig na kupno, to ty MUSISZ nabyé
dzieto za sume, ktdra okreslite$ na poczatku aukcji. Nie mozesz zazadaé kwoty wigkszej niz
posiadasz za swoja zastonka.

Aukcja faczona

Jezeli zagrasz karte Aukcji taczonej, to mozesz wybraé drug karte obrazu, ktory pojdzie

pod miotek podczas tej samej aukcji. Drugi obraz musi by¢ tego samego autora co pierwszy

i nie moze by¢ kolejna karta faczonej aukcji. Jezeli zagrasz drugg karte, to obydwa obrazy
licytowane s wedfug symbolu aukeji widniejacego na drugiej karcie. Osoba, ktdra wygra ta
aukeje, kupuje oba obrazy. Jezeli nie zagrasz drugiej karty (bo nie chcesz lub nie mozesz),

to gracz po Twojej lewej ma mozliwo$¢ zagrania drugiej karty do tej aukcji. Drugi obraz musi
by¢ tego samego autora co pierwszy i nie moze by¢ kolejna karta faczonej aukcji. Jezeli gracz
ten nie chee (lub nie moze) zagraé drugiej karty, to kazdy gracz (zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazowek zegara) ma mozliwo$¢ dogrania drugiej karty do tej aukcji taczonej. Jezeli kolejka
dojdzie do Ciebie i nikt nie zaoferuje drugiego obrazu, to dostajesz pierwsze malowidto za &
darmo.

Jezeli jednak inny gracz dogra druga Karte, to on przejmuje organizacje aukcji i wystawia oba
obrazy przeprowadzajac aukcje takiego typu, jakiego symbol znajduje sig na dogranej karcie.
Gracz oferujacy najwigksza kwote wygrywa oba obrazy, a pieniadze dzieli si¢ réwno pomigdzy
organizatorem poczatkowym (tj. graczem, ktdry wystawit karte taczonej aukeji) i nowym.
Jezeli nie mozna podzieli¢ rowno danej kwoty, to nowy organizator dostaje pozostaty 1000$.
Jezeli aukcje wygrat ktorys z organizatordw, to swoja czesé pieniedzy oddaje do banku, za$
druga potowe przekazuje drugiemu organizatorowi. Po zakoiczeniu aukcji gra toczy sie dalej,
a kolejke przejmuje gracz siedzacy po lewej od nowego organizatora. Jezeli pomigdzy poczatkowym
a nowym organizatorem siedza jacys$ gracze, to stracili oni mozliwo$¢ sprzedania swoich
obrazow w tej turze.
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Koniec sezonu aukcyjnego

Podczas trwania sezonu aukcyjnego trzeba zwracaé uwage ile obrazéw danego artysty znalazto
juz nowych nabywcdw. Sezon koiczy sie gdy zagrana zostanie pigta karta obrazu ktérego$
malarza. Piaty obraz nie zostaje zlicytowany i nie ma wasciciela. Jezeli piatym obrazem jest 8
karta dograna do Aukcji faczonej, to na koricu sezonu beda dwa niesprzedane obrazy zamiast |
jednego. Jezeli piatym obrazem jest pierwsza karta Aukcji faczonej, to sezon si¢ koriczy. '
W takim przypadku nie dogrywa sig drugiej karty.

Po zakoficzeniu sezonu zazwyczaj zostana Ci karty na rece. Zatrzymujesz je i mozesz je
zlicytowac w kolejnych sezonach.
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| dwdch (lub wigksza ilo$¢) artystéw remisuje o jedno z trzech pierwszych miejsc, to wygrywa
| ten z nich, ktdry znajduje sie najblizej lewej strony planszy (tj. najblizej Lite Metal).
| UWAGA: Fakt, ze niektdrzy artysci

| Wwygrywaja remisy moze sprawiac, . .
| e postrzegani beda jako lepsi. Christin P.

zasaty gy

Sprzedaz obrazow

Najpierw obliczcie ile obrazdw kazdego artysty zostato sprzedanych podczas tego sezonu
aukeyjnego. Pamigtajcie by doliczy¢ do nich dzieto wystawione na licytacje na koricu sezonu,
mimo Ze nie zostato ono sprzedane.

Ustalcie, ktdry artysta sprzedat najwiecej obrazow, ktory byt drugi, a ktory trzeci. Ranking

. ten okresli warto$é prac danego artysty. Jezeli w tym sezonie sprzedano dzieta mniej niz

trzech artystow, to w rankingu licza sie tylko ci, ktorych prace trafity pod mtotek. Jezeli

Jednakie arty$ci znajdujacy Artysta rozpoczyna dialog z odbiorcami swych dzief, i
sie blizej lewej strony planszy ktdry pr;ewyis;a t_ranscen_dentalne piekno szkoty
namalowali mniej obrazéw, co pseudo-impresjonistycznej.

-Jeorg Gulaf, New Surrealism

réwnowazy ich pozycje. Tak wigc,
mimo Ze Lite Metal wygrywa
wszystkie remisy, w talii jest tylko 12 jej obrazow. Yoko, ktory jest nastepny, stworzyt 13
dziet, kolejno Christin P. namalowat 14, Karl Gitter 15 obrazow, za$ Krypto sptodzit ich az 16.
Obrazy artystow znajdujacych sig po prawej stronie planszy beda wigc pojawialy sig czesciej
niz dzieta artystow z lewej strony.

Przyktad: Podczas pierwszego sezonu sprzedano dwanascie obrazow: Karl Gitter sprzedat
5 obrazow, wiecjest pierwszy. Yoko i Krypto sprzedali po trzy obrazy. Yoko wygrywa ten
remis i zajmuje drugie miejsce, jako ze jest blizej lewej strony planszy. Krypto jest trzeci.
Lite Metal sprzedata tylko jeden obraz. Jako ze inni artysci sprzedali wiecej obrazow, to
nie zajmuje ona w tym sezonie zadnego z punktowanych miejsc.

Miejsce zajete przez artyste w rankingu okresla wartoS¢ jego obrazow. Umie$¢ odpowiednie

& znaczniki Wartosci Rynkowej pod imieniem artysty wedtug schematu:

* 1 miejsce = 30 000$
* 2 migjsce = 20 000$
* 3 miejsce = 10 000$
* Pozostate miejsca = Nic
Na planszy znajduja sie cztery rzedy pél, po jednym na kazdy sezon. Zawsze nalezy umiescic

znaczniki tego samego sezonu w tym samym rzedzie. Znaczniki te pozostaja na planszy
i mogq zwigkszy¢ wartos$¢ dzief danego artysty w kolejnych sezonach (patrz ilustracja na

& stronie 7).

¥ Po ustaleniu wartosci obrazéw kazdego tworcy musisz sprzedac wszystkie zakupione obrazy,

nawet jezeli nie sg nic warte. Znaczniki w kolumnie danego artysty okreslaja, ile zarohisz na

i sprzedazy jego dziefa - przyktadowo jezeli Krypto sprzedat najwigcej obrazow w tym sezonie,
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to ma w swojej kolumnie znacznik ,,30”. Jezeli jestes wiascicielem dwdch obrazéw Krypto, to
na ich sprzedazy zarobites 60 000$.

Kiedy juz otrzymasz pieniadze za sprzedane obrazy nalezy odrzuci¢ wszystkie karty obrazow
wylicytowanych w tym sezonie, nawet jezeli nie s3 nic warte. Wtasnos¢ obrazéw nigdy nie
przechodzi na kolejny sezon. Nie odrzuca si¢ natomiast kart, ktore pozostaty Ci na rece.

Nowy sezon aukcyjny

Po sprzedaniu obrazéw i odrzuceniu kart obrazéw mozna rozpocza¢ nowy sezon aukcyjny.
Najpierw rozdaj graczom nowe Karty z talii (nie dotaczaj kart odrzuconych w poprzednich
sezonach). llo$¢ rozdawanych kart zalezy od ilo$¢ graczy, ktdrzy biora udziat w rozgrywce
i od tego, ktdry to sezon.

| Liczba kart rozdawana na poczatku

; Liczba graczy 1 sezon 2 sezon 3 sezon 4 sezon
3 graczy 10 6 6 0
4 graczy 9 4 4 0
5 graczy 8 3 3 0

Karty dodajesz do tych, ktdre pozostaly Gi po poprzednim sezonie. Po rozdaniu kart rozpoczyna
sig nowy sezon. Rozpoczyna go gracz siedzacy po lewej od gracza, ktdry zagrat ostatni obraz
w poprzednim sezonie (obraz, ktdry nie byt zlicytowany). Aukcje odbywaj sig tak samo

w kazdym sezonie.

Wartos$¢ obrazow popularnego
Kart Gitter artysty moze wzrosnaé w kolejnych

q : sezonach. Jezeli artysta jest jednym
Lekki acz owocowy, z bogatym, petnym bukietem. 7 trzech twircow punktowanych

-Joe Bob DuBios, Pretentiousness Weekly poprzednich sezondw, to catkowita

wartos¢ jego dziet przy sprzedazy

réwna sie sumie znacznikéw Wartosci |

Rynkowej w kolumnie tego artysty. Wlicza si¢ w to znaczniki ze wszystkich poprzednich #
i

sezonow. Obrazy artystow, ktorzy nie dostali sie do czotowej trojki weiaz sa hezwartosciowe,
nawet jezeli maja w swoich kolumnach znaczniki z poprzednich sezonow.

Przyktad: Krypto radzifa sobie bardzo dobrze w pierwszym sezonie, kiedy to sprzedata

piec obrazow. W tym sezonie jej obrazy warte byly 30 000$. W drugim sezonie nie idzie

jej tak dobrze, ale udato jej sie zdobyc trzecie miejsce. Normalnie jej obrazy podczas

sprzedazy warte bylyby 10 0003, ale jako Ze bytfa pierwsza w poprzednim sezonie, to jej
dzieta sprzedajq sie po 40 0005 (10 000$ za trzecie miejsce w tym sezonie plus 30 000$ &
za pierwsze miejsce w sezonie poprzednim). Jak widac na ilustragji, obrazy Lite Metal 1
i Christina P. nie sq nic warte, mimo tego, Ze tworcy ci majq znacznik Wartosci Rynkowej |
zpoprzedniego sezonu. W tym sezonie jednak nie udato im sie dostac do najlepszej
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trojki. Jezeli forma spadkowa ﬁ - [\
Krypto sie utrzyma i w kolejnym ,J. R
sezonie nie znajdzie sie ona la,, =5

w pierwszej trajce, to jej dzieta beped

bedq bezwartosciowe mimo
znacznikow Wartosci Rynkowej

. zpoprzednich sezonow. Jezeli :f;)
L)

Jjednak udasie jej wroci¢
S| wawartym sezoniei zajgé
8 drugiemiejsce, tojej obrazy P
. wartebedq 60000$ (200005za  § |\

| ostatnisezon, 100005 za drugi
sezon plus 30 0005 za pierwszy
sezon).

Jezeli podczas trwania sezonu skoiicza Ci si¢ karty, to nie mozesz organizowac aukcji do
Y momentu otrzymania nowych kart (pomiedzy sezonami). Weiaz jednak mozesz licytowac
" obrazy wystawione przez innych graczy.

Jezeli wszyscy gracze pozostang bez kart w czwartym sezonie, to zostaje on zakoiiczony
* w momencie wystawienia do sprzedazy ostatniej karty. Obraz ten nie zostaje zlicytowany
= i nie ma wiasciciela. Okreslcie wartosc dziet kazdego artysty na podstawie ilosci obrazow,
ktore poszly pod miotek (wliczajac w to ostatni obraz). Kazdy dostaje pieniadze za posiadane
obrazy. Gra sig koriczy.

s~ iy

Zwycigstwo

Kiedy skoniczy sie czwarty sezon
i wszystkie obrazy zostang
sprzedane gracze pokazuja sobie

Krypto
W tej pracy widoczna jest walka artystki o odnalezienie
swojego wewnetrznego Swiatta. Obserwator weiagnigty
; Pl jest w ta walke i staje sig jednym z obrazem, tak jak
zarobione przez siebie pienigdze. J : e
Ten, ktdry ma ich najwiecej, my stajemy sie jednoscia ze soba. -
zostaje zwyciezca! - lllyana Begman, Modern Spiritualism Journal

|
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Wariant na trzech graczy

" By urozmaici¢ rozgrywke na trzy osoby nalezy uzy¢ ponizszego wariantu zasad: Rozdaj karty

tak, jakby graty cztery osohy, ale jedna kupke kart pozostaw zakryta i odtz ja na bok. Reka

ta nie nalezy do Zadnego z graczy, ale zostaje ,tajemnicza reka”. Po tym jak skoiczysz

swoja aukcje mozesz odwrdcié losowa karte z tajemniczej reki. Wyhdr ten jest opcjonalny.

" Odstoniety obraz nie zostaje zlicytowany i nie nalezy do Zadnego gracza. Liczy sig natomiast

" jako obraz zlicytowany w tym sezonie i uzywa si¢ go do okreslenia wartosci obrazéw danego
artysty, kiedy ten sezon zostanie zakoriczony. Przyktadowo, jezeli tajemniczy obraz okaze sig
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piatym obrazem danego artysty w tym sezonie, to sezon zostaje zakoiiczony. Jezeli tajemnicza
karta okaze sie karta Aukcji taczonej, to nie dogrywa sig kolejnej karty. Po sprzedaniu obrazow
po zakoiiczeniu sezonu tajemnicze obrazy zostaja odrzucone tak jak obrazy graczy.

Wariant Nieszczescia chodza parami

Jezeli organizujesz Aukcje taczona (poniewaz zagrates drugi obraz kiedy inny gracz wsta-
wit karte Aukcji faczonej) to otrzymujesz wszystkie pieniadze z tej aukeji. Nie dzielisz sig
zyskiem z graczem, ktdry zagrat karte Aukcji faczone;.

Lite Metal

Prace pani Metal zawieraja ozywczy ptynny ruch, ktory
1 porywa zmysty w ostrej dychotomii do jej brutalnego
zmechanizowanego Swiatopogladu dogfebnie uderzajac
w widza, przenikajac jego istote fundamentalnymi
sprzecznosciami codziennego Zycia.

- Phineas Snodgrass Ill, The Existential Artist
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Niemiecki oryginat wydany przez Hans Im Gluck. Wydanie zgodnie z licencja dr Reinera Knizia.
Copyright © 1996, 2004, Mayfair Games, Inc., Skokie, Il USA. Modern Art jest wiasnoscia
Mayfair Games, Inc. i dr Reinera Knizia. Wszystkie prawa zastrzezone.

Odwiedz strong Mayfair Games: http.//www.mayfairgames.com

Ttumaczenie dla sklepu REBEL: Szymon Szweda
Skiad: Tomasz Z. Majkowski
REBEL.pl — najwigkszy sklep z grami. Strona dla odbiorcow hurtowych http./hurt.rebel.pl

REBEL Centrum gier :

ul. Matejki 6, 80-232 Gaaisk, tel. (056) 347 02 04 MY |
Sprzeda hurtowa: tel. 0502 352 454 REBEL.rL Q:I

Centrum gier




