Nefertiti

karta pomocy gracza

Przebieg tury:

e zatrudnienie jednego pomocnika (opcjonalne)
& wydajac zeton krdlewskiej pieczeci, gracz zatrudnia pomocnika
& uzywa jego zdolnoSci natychmiast, a jego karte usuwa z gry

e umieszczenie shugi (obowigzkowe)
& gracz umieszcza jednego stuge, w wolnym namiocie jednego z trzech otwartych rynkéw
& gracz, ktory pierwszy postawi sluge na danym rynku, otrzymuje 1 debena z rezerwy tego rynku
& jesli gracz nie posiada juz wolnych stug, zamiast 'umieszczenia shugi' wskazuje jeden z rynkow.

Rynek ten jest natychmiast zamykany, a wszystkie transakcje na nim normalnie rozstrzygane

Warunki zamkniecia rynkow:
® gdy spelnione sa ponizsze warunki, rynek jest zamykany. Rozstrzygane sa transakcje na tym rynku.

Gizeh
e 4 shudzy, kazdy dowolnego koloru,
4 shudzy, kazdy dowolnego koloru, sa znajdujg sie na rynku
umieszczeni obok siebie (nie na skos) e 3 shludzy, kazdy odmiennego koloru,
znajduja sie na rynku
Akhet-Aton
Przynajmniej jeden stuga znajduje sie na 3 shludzy sa umieszczeni w jednej linii
kazdym poziomie rynku (pionowo, poziomo lub na skos)
Abou-Simbel
Wartos$¢ wszystkich licytacji wyniesie Warto$¢ wszystkich licytacji wyniesie
dokladnie 11, 14 lub 17 i wiecej lub przekroczy 17
Lougsor
Po postawieniu shugi rzu¢ dwoma kostkami | Po postawieniu stugi rzu¢ kostka — wynik
— dubel oznacza zamkniecie rynku. rowny lub mniejszy od liczby stug

stykajacych sie bokami oznacza zamkniecie
(jesli do konca nastepnej tury tego gracza nikt nie | rynku.

postawil nowego stugi na tym rynku, moze on (jesli do konica nastepnej tury tego gracza nikt nie
rzuci¢ kostkami jeszcze raz) postawil nowego stugi na tym rynku, moze on rzucié
kostka jeszcze raz)

Oznaczenia namiotéw na rynku:

%W Jedli gracz ustawi w tym namiocie stuge, otrzymuje (jesli to mozliwe) 1 debena z rezerwy
rynku

Gdy ustawiony na tym polu stuga wygral licytacje, moze wziaé:
® jedna dowolna karte z dolnego rzedu (o 1 mniej niz normalnie) [ub
® jedna karte z gornego rzedu wraz z pieczecia (normalnie)

® trzy karty z dolnego rzedu (o 1 wiecej niz normalnie) lub
® jedna karte z gornego rzedu wraz z pieczecia, ijedng dodatkowa z dolnego rzedu

+. Gdy ustawiony na tym polu stuga wygral licytacje, moze wzigé:



Pomocnicy
@ | Zarzadca (1 karta)

Pozwala graczowi natychmiast uzyskac po 2 pkt za kazdy rodzaj prezentu, jaki posiada

_|Kaplan (1 karta)

2L | Pozwala graczowi umiesci¢ dodatkowego stuge w tej turze. Jesli pierwszy shuga spowodowat
A\, zamkniecie rynku, transakeje sg rozliczane PRZED postawieniem dodatkowego stugi.

Zlodziej (1 karta)

Pozwala graczowi zabra¢ dowolna 1 karte (takze z pieczecia) z zamknietego rynku.

Skarbnik (1 karta)

¢ Pozwala graczowi wzia¢ do 4 deben6w z rezerwy jednego dowolnego rynku, takze zamknigtego

Gracz, ktory uzyt shuzacej, wybiera rodzaj prezentu. Wszyscy gracze natychmiast otrzymuja
, punkty za jedna karte wybranego prezentu, a nastepnie odrzucaja ja z gry (takze wybierajacy).

Kupiec (3 karty)

® Pozwala graczowi wzia¢ jedna karte prezentu od innego gracza (ale tylko taka, ktorej rodzaj sam

[~ juz posiada), w zamian za jedna wlasng (dowolng).

'k Bl-B Jesli maksymalna mozliwa warto$¢ wzietej karty (liczba najbardziej po lewej stronie karty) jest
=1*2 wieksza od maksymalnej mozliwej wartosci karty oddanej, gracz zagrywajacy kupca musi

doplaci¢ reszte. W przypadku karty x2, gracz moze przeprowadzi¢ dwie tego typu transakcje,

ale z r6znymi graczami.

@ ® Skryba (4 karty)

Pozwala graczowi natychmiast uzyskaé¢ punkty za posiadane przez siebie karty jednego wybranego
rodzaju prezentu + bonus danego skryby (+3,+2 lub +1 do kazdej punktowanej karty prezentu).
Po punktowaniu, karty tego gracza sa odrzucane.

8@ Inni gracze ani nie punktuja, ani nie odrzucajg kart.

Transakcje (po zamknieciu rynku):

® Gracz, ktorego sluga wylicytowal najwyzsza sume, decyduje czy:
¢ Dbierze jedna karte z gornego rzedu i zeton krélewskiej pieczeci lub
¢ bierze dwie dowolne karty z dolnego rzedu
Gracz musi zaplaci¢ wylicytowang sume. Jeéli nie jest w stanie (nie ma pieniedzy), musi odrzucié
(usuna¢ z gry) jedna z juz posiadanych kart. Oczywiécie nie moze wzigé z tego rynku zadnej karty.
Kolejny stuga na tym rynku nie jest w takim wypadku uwazany za 'stuge, ktory wylicytowal najwyzsza
sume' (czyli nie moze wzigé 2 kart z dolnego rzedu).

o Kazdy kolejny shuga rozliczany jest osobno. Gracz, do ktérego dany stuga nalezy,decyduje czy:
¢ bierze jedna z pozostalych na rynku kart (oraz krélewska pieczeg, jesli to karta z gébrnego

rzedu) lub
4 Dbierze polowe debenéw z rezerwy rynku (zaokraglajac w gore)
Za karte gracz moze zaplaci¢ debenami, ktore przed chwila jego poprzedni stuga wzial z rezerwy rynku.

Punkty zwyciestwa:
® warto$¢ punktowa kazdej karty prezentu zalezy od ilo$ci graczy, ktorzy posiadaja dany rodzaj
prezentu, i odczytywana jest z odpowiedniej kolumny
® kazde 2 debeny w posiadaniu gracza warte sa 1 pkt zwyciestwa
® kazdy nieuzyty zeton pieczeci krolewskiej w posiadaniu gracza wart jest 3 pkty zwyciestwa



