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Wariant dla 2 graczy

W stosunku do rozgrywki 3 lub 5 osobowej zachodza nastepujace zmiany:

@ Pigta kolumna planszy rozwoju nie jest uzywana
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o Tylko jedna plytka kazdego rodzaju jest uzywana na planszy rozwoju: i B

5 plytek odkry¢ z czerwonym rewersem jest tasowanych i 4 z nich sg ukladane
wzdluz pierwszego rzedu planszy. Ostatnia plytka jest odrzucana.
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Proces ten nalezy powtorzy¢ z zottymi, zielonymi , niebieskimi i fioletowymi plyt-
kami oraz z plytkami cudéw.

L I TS MR
AT R N S A T

Wuyjaqtek: jesli na planszy znajduje sie agrokultura, obie jej plytki sq ktadzione na -
sobie. Jak tylko gracz nabedzie to odkrycie, moze wybraé ktérq z dwoch plytek g |
zabierze. Pozostala plytka jest nastepnie odrzucana. W ten sam sposéb nalezy i N
postqpié z plytkq pieniqdze. i
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@ Gracz ktorego znacznik znajduje sie na spodzie startowego stosu eliminuje 12 za-
miast 8 terytoriow, uzywajac 3 zetonoéw terytorium kazdego rodzaju tak, jak w
grze 4 osobowej. Podobnie jak w grze 4 osobowej, przynajmniej jedno terytorium
kazdego rodzaju oznaczone gwiazda musi pozostaé¢ dostepne.

@ Nastepnie gracz ktérego znacznik znajduje sie na spodzie startowego stosu bierze 4
osadnikoéw w kolorze nie bioragcym udzialu w grze. Umieszcza ich na 4 pustych
terytoriach, kazdym produkujacym inny surowiec. Dyski te reprezentuja plemio-
na barbarzyncéw posiadajace site walki réwna 1 mieczowi. W celu zdobycia tych
terytoriow, gracze beda musieli walczy¢ z barbarzyncami. Nawet kiedy zostang po-
konani, barbarzyncy pozostajag na terytorium i odbiorj je jesli gracz je opusci.
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@ Na poczatku gry kazdy gracz otrzymuje inng kostke surowca, dobrang losowo.
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