Mare Nostrum

Podsumowanie najwazniejszych e ementow gry

Koszt budowy (liczba kart w zestawieniu)

Przedmiot Efekt Typ Liczbakart
Znacznik Wplywu Kontrola prowingji Znacznik
Miasto Dostarcza 1 Kartg Budynek
Podatkow
Karawana Dostarcza 1 Kartg Budynek
Towaréw 3
Legion Jednostkaladowa | Jednostka wojskowa
Tryrema Jednostkamorska | Jednostka wojskowa
Forteca Nieruchoma Jednostka wojskowa
jednostka ladowa
Swiatynia Podwaja dochod z Budynek
miasta 6
Targ Podwaja dochod z Budynek
karawan
Cud lub Bohater Rozny efekt Karta 9
Piramidy ZwycCigstwo Karta 12
Wyniki bitwy
Sytuacja po Wybér Efekt Wplyw na Wplyw na
rundzie bitwy atakujacego dochody budowe
Armie obu - - Dochod trafia do Nie ma
graczy sa obecne prawdziwego mozliwosci
W prowincji wiasciciela stawiania
prowingji budowli
Spladrowanie Natychmiast | Dochod trafia do Nie ma
niszczy JEDEN z| prawdziwego mozliwosci
budynkéw bez wiasciciela stawiania
wzgledu na prowingji budowli
liczbe legionow.
Okupowanie Naezdzca Dochéd jest Nie ma
Obecne sa tylko uzyskuje towary dzielony mozliwosci
armie nalezace i podatki z stawiania
do najezdzcy budynkoéw budowli
okupowanych
przez jego
legiony (1 legion
na budynek)
Przeksztatcenie Najezdzca Dochod trafiado | Tylko gracz
przegmie kontrol¢ | prawdziwego | przeksztatcajacy
nad prowincja w wiasciciela prowincj¢ moze
najblizszej Fazie prowingji stawia¢ nanig
Budowy budowle




