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RASY

CYGANKI (pomystu Claya Blankenshipa - USA)

Pot6z 1 monete zwyciestwa (wzietg z banku) na kazdym regionie, ktory opuscisz
podczas fazy przygotowania oddziatéw. Podczas swojej biezacej tury nie mozesz
podbic tych regiondw ponownie, ale na jej koniec otrzymujesz wszystkie
roztozone monety.

KAPLANKI (pomystu Jasona Omana - Australia)

Gdy Kaptanki staja sie rasa Wymierajaca, wez po jednym zetonie z kazdego zajetego

przez nie regionu i utworz z nich stos, formujac ,Wieze z Kosci Stoniowej” na jednym

z zajmowanych regiondw, réwnoczesnie opuszczajac wszystkie pozostate. Podczas
kazdej tury zdobywasz 1 monete zwyciestwa za kazdy zeton Kapfanki w ,Wiezy”

zamiast zwyczajowego punktowania Wymierajacej rasy. Lecz strzez sie: Wieza moze

zostac podbita jak kazdy inny region (odpowiednig liczbg zetonéw lub Smokiem). Jesli
Kaptanki miaty zdolno$¢ Warowne, ,Wieza” moze stangé na pojedynczej Twierdzy.

BIALE DAMY (pomystu J6rga Krismanna - Niemcy)

Wymierajace Biate Damy stajg sie odporne zaréwno na podboje Twoich
przeciwnikéw, jak i cechy ras oraz zdolnosci specjalne!

ZDOLNOSCI SPECJALNE

HISTORYCY (pomystu Mike'a Haverty'ego - USA)

Otrzymujesz 1 monete zwyciestwa za kazda rase Wymierajaca, jaka wystepowata na mapie w
momencie, gdy wybrate$ Historykéw na swoja Aktywng rase. W czasie, gdy Historycy pozostaja
rasg Aktywna, otrzymujesz 1 monete zwyciestwa za kazdym razem, gdy inna rasa staje sie

Wymierajaca. Gdy wymieraja Historycy, otrzymujesz dodatkowg monete po raz ostatni.

POKOJOWE (pomystu Blaise'a Hanczara - Francja)
Otrzymujesz 3 monety zwyciestwa na koniec kazdej tury, podczas ktdrej nie atakowate$
zadnej Aktywnej rasy. Nie mitujesz jednak wymartych Ghuli, wiec mozesz ich atakowac bez
utraty tego bonusu.
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