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awartos¢ opakowania:
* | instrukcja
* 148 ilustrowanych kart:
96 kart Pociagow
(po 10 w kazdym kolorze
plus 16 lokomotyw)
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Wielkie Miasta
7 E iy
-
: e u
Kolorowa Wielo- 46 kart Bilet
karta kolorowa Docelowy
pociagu lokomotywa
Cel gry

Celem gry jest zdobycie jak najwyzszej
ilosci punktoéw. Gracze zyskuja punkty
realizujac Bilety Docelowe, ktore maja
na rgkach. Punkty mozna takze otrzymac,
jesli pod koniec rozgrywki uda sig
zdoby¢ premiowe karty Wielkie Miasta.
Trzeba jednak uwaza¢, poniewaz na

tym etapie traci si¢ punkty za wszystkie
niezrealizowane Bilety Docelowe!

Cxzas trwania gry

Rozgrywki dla dwoch lub trzech graczy
polegaja na jednokrotnym przejsciu przez
tali¢ Pociagow. Kiedy talia Pociagdw sig
skonczy, nastgpuje ostatnia tura. Gra si¢
koncezy i podlicza sig¢ punkty.

W rozgrywce dla czterech graczy

W momencie wyczerpania talii nastgpuje
pierwsze podliczenie zrealizowanych
Biletéw Docelowych. Stos odrzuconych
kart Pociagow zostaje nastgpne

Drzygotowanie do gry
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przetasowany, tworzac nowa talig
Pociagow. Rozgrywka konczy si¢ dopiero
po wyczerpaniu tej drugiej talii Pociagow,
wtedy tez oblicza sig ostateczna ilos¢
punktow.

Streszezenie rozgrywki

W trakcie gry uczestnicy maja do
dyspozycji kilka czynnosci: moga ciagnaé
na r¢kg nowe Bilety Docelowe lub

nowe karty Pociagow; wyktada¢ karty
Pociagow z reki na obszar przed soba,
ktory nazywany jest Bocznica. Karty
Pociagow przesuwa si¢ z Bocznicy na
pojedynczy stos kart Na Torach i ukfada je
tam zastonigte.

Gracze starajg si¢ dopasowac karty
Pociagow ze stosu Na Torach do swych
Biletoéw Docelowych. Uzyskuja punkty za
zrealizowane Bilety, maja tez mozliwos¢
zdoby¢ w migdzyczasie punkty premiowe
za pozyskanie Wielkich Miast.

Rozdaj kazdemu graczowi po 1 karcie
Lokomotywy (dzika kartg) (1).

Przetasuj reszta kart Pociagow wraz z
pozostatymi Lokomotywami, tworzac talig
Pociagoéw. Rozdaj po 7 kart kazdemu z
graczy (2) i pozostata czgs¢ talii Pociagow
umie$¢ w zasiagu wszystkich graczy.
Pociagnij 5 kart z wierzchu talii i utéz je

odsloniqte w rzgdzie na Obszarze ciagnigcia,
obok talii Pociagoéw (3). 6 premiowych kart

Wielkie Miasta pot6z z boku w taki sposob,
LY aby ich wartos¢ byta dobrze widoczna dla
wszystkich graczy (4).

Nastegpnie przetasuj Bilety Docelowe i
rozdaj po 6 kazdemu z graczy (5). Pozostale
bilety umies¢ zastonigte w talii Biletow (6).
Kazdy z graczy spoglada teraz po

kryjomu na swoje bilety i wybiera, ktore

z nich pragnie zatrzymac. Gracze musza
zostawi¢ sobie przynajmniej po 1 Bilecie
Docelowym, ale jesli chca, moga zachowac
nawet wszystkich 6. Niechciane Bilety
zostaja na nowo wtasowane do talii Biletow.
Mozecie juz teraz rozpoczaé rozgrywke.

Bocznica Gracza
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Karty Pociagow Bilety

Tura gry

Najmtodszy z graczy idzie jako pierwszy.
Nastepnie siedzacy przy stole gracze
wykonuja po kolei swoje ruchy zgodnie
z kierunkiem wskazowek zegara, kazdy
gracz rozgrywa na raz | turg.

Tura gracza sktada si¢ z 2 oddzielnych
faz:
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Przesunigcie kart Pociagéw z Bocznicy
Na Tory — jesli gracz posiada na swej
Bocznicy jakie$ karty Pociagéw (patrz
,,Umieszczanie kart Pociagow na
Bocznicy”, ponizej), musi pociagnac po 1
karcie z kazdego kolorowego rzedu swych
kart Pociagow na Bocznicy 1 umiescic te
karty zastonigte na pojedynczym stosie Na
Torach.

Gdy karty zostana umieszczone na stosie
Na Torach, musza pozosta¢ tam, ukryte
przed wszystkimi graczami, takze tym, do
ktorego nalezy stos, dopoki nie wyczerpie
sig talia Pociagow i nie nastapi moment
podliczania Biletow.

Uwaga: jesli w rozgrywce biorq udziat
niedoswiadczeni lub mlodsi gracze, mozna
zezwoli¢, aby kazdy mogt w dowolnym
momencie przejrze¢ swoj stos Na Torach.
W pierwszej turze gracza, albo tez gdy
gracz nie posiada na Bocznicy zadnych
kart, ta faza jest pomijana.

FAZA2:

Gracz musi teraz wykona¢ jedna (i tylko
jedna) sposrod nastgpujacych trzech
czynnosci:

A. pociagna¢ nowe karty Pociagow; albo
B. umiesci¢ karty Pociagdéw na Bocznicy;
albo

C. pociagna¢ Bilety Docelowe.

A. Ciagniecie nowych kart Pociagéw

— (obowiazuja tu identyczne zasady
ciagnigcia kart Pociagow, jak w grze
planszowej Ticket to Ride, tylko ze
pojawienie sig trzeciej odstonigtej
Lokomotywy nie prowadzi do odrzucenia
wszystkich odstonigtych kart).

Gracz ciagnie maksymalnie 2 karty
Pociagoéw z wierzchu talii Pociagow i/lub
sposrod ktorej$ z pigeiu lezacych koszulka
do dotu kart z Obszaru Ciagnigcia.
Pociagnigte odkryte karty musza
natychmiast zosta¢ zastapione nowymi
kartami z talii Pociagdw, zanim pociagnie

si¢ jakakolwiek nastgpna karta.
Pociagnigte odstonigte Lokomotywy licza
sig tak, jakby gracz pociagnat dwie karty,
tak wigc tura ulega natychmiastowemu
zakonczeniu. Lokomotywy pociagnigte na
$lepo z wierzchu talii Pociagdw licza sig
jednak normalnie (jak pojedyncze karty).
Nie istnieje ograniczenie ilosci kart, jakie
gracz moze posiada¢ na rekach w danej
chwili, tak wigc ta opcja jest zawsze dostepna,
chyba Ze skoncza sig juz karty Pociagow.

ALBO

B. Umieszczanie karty Pociagow

na Bocznicy — gracz zagrywa z reki

i umieszcza na swej Bocznicy odstonigte
karty:

 sekwens 2 lub wigcej kart Pociagow

w tym samym kolorze; albo

« doktadnie 3 karty, kazda w innym
kolorze.

Przy zagrywaniu sekwensu 2 lub wigcej
kart w tym samym kolorze, karty musza
zosta¢ umieszczone w jednym rzgdzie
na Bocznicy gracza, kazda kolejna lekko
przesunigta wzglgdem poprzedniej.
Lokomotywy moga by¢ zagrywane jako
czg$¢ takiego sekwensu, lecz wszystkie
musza zosta¢ umieszczone na szczycie
rz¢du. Gdy w pozniejszym czasie
Lokomotywy beda wykorzystywane do
realizacji Biletow Docelowych, moga
by¢ traktowane tak, jakby miaty dowolny
kolor, a nie tylko ten kolor, zgodnie

z ktorym zostaty zagrane w momencie
umieszczania ich na Bocznicy.

Sekwens 4 zielonych
! kart Pociagow, w tym 2

?‘ i Lokomotyw

Jesll zagrywa sig karty Pociagow

w roznych kolorach, nalezy wytozy¢
doktadnie trzy karty, kazda w innym
kolorze, przy czym w takim zestawie nie
wolno umie$ci¢ Lokomotywy.

Nigdy nie mozna zagra¢ karty Pociagu,
ktorej kolor jest juz obecny na Bocznicy

e

gracza, dopoki wezesniejsze karty tego
koloru nie zostana usunigte z Bocznicy.
Oprocz tego nie wolno zagrywac kart
Pociagow, ktorych kolor jest juz obecny na
Bocznicy innego gracza, chyba ze zagrywa
si¢ ich wigksza ilo$¢, niz znajduje si¢ na
Bocznicy przeciwnika. Jesli gracz zagrywa
wigksza ilo$¢, jego przeciwnik musi
natychmiast odrzucié¢ ze swej Bocznicy
wszystkie karty tego koloru. Nazywa sig to
,,Rabunkiem pociagow”.
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W swojej turze Michat zagrywa na swa
Bocznicg 1 karte niebieska, 1 czerwona
i 1 z6tta. Nastgpnie Pawet zagrywa 3

Bocznica Michata

Bocznica Pawta

karty niebieskie, zmuszajac Michata
do odrzucenia jego wczeéniejszej
niebieskiej karty.

ALBO

C. Ciagniecie Biletow Docelowych —
gracz ciagnie z wierzchu talii Biletow 4
nowe Bilety Docelowe. Moze zatrzymac
dowolna ich liczbg, a nawet zrezygnowac
ze wszystkich wyciagnigtych. Niechciane
Bilety sa umieszczane z powrotem na
spodzie talii Biletow.

Gdy gracz skonczy swa ture, kolejka
przechodzi na kolejnego gracza siedzacego
zgodnie z ruchem wskazowek zegara.
Procedura powtarza si¢ do chwili, w ktorej
wyczerpiq si¢ karty w talii Pociagow.

Sdy wyczerpie sie talia Dociggow. ..
Gdy z talii Pociagéw zostanie wyciagnigta
ostatnia karta, kazdy z graczy otrzymuje
do dyspozycji jeszcze 1 turg, rOwniez ten
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gracz, ktory wziat ostatnia karte. Jesli

do wyciagnigcia zostata tylko 1 karta
Pociagu, gracz moze zdecydowac, ze
wykorzysta tg turg, aby wziaé t¢ karte.
Pozostali gracze maja wtedy w fazie

2 tylko dwie mozliwosci do wyboru
(ciagnigcie Biletow albo umieszczanie
Pociagbéw na Bocznicy).

Nastepnie gracze wykorzystuja karty
Pociagdéw ze swego stosu Na Torach,

aby zrealizowac jak najwigcej Biletow
Docelowych. Na kazdym Bilecie widnieje
liczba kart kazdego koloru, jakie sa
wymagane do jego zrealizowania. Kazda
kartg mozna wykorzysta¢ do zrealizowania
wylacznie 1 Biletu Docelowego.
Lokomotywa moze zastapi¢ dowolny
kolor.

Aby zrealizowa¢ Bilet Docelowy, gracz
musi dopasowac ze swego stosu Na
Torach zestaw kart Pociagéw w tych
samych kolorach i w tej samej ilosci, co
trasy wyszczegolnione na jego Bilecie.
Lokomotywy sa dzikimi kartami i moga
zastgpowac dowolny kolor.

Gracze majacy problemy z rozréznianiem
barw moga rozréznia¢ kolory za pomoca
symboli widniejacych w gornych rogach
kart Pociagow oraz po prawej stronie
kazdego Biletu.
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Realizacja trasy Los Angeles — Pittsburgh

za pomoca lokomotywy oraz 3 kart
Pociagow w odpowiednich kolorach.

Po sprawdzeniu czy wszystkie zgloszone
Bilety rzeczywiscie zostaly pomyslnie
zrealizowane, dodaje sig¢ sumg¢ wartosci
zrealizowanych Biletow kazdego gracza.

Nastgpnie zrealizowane Bilety odktada sig
zastonigte obok kazdego gracza.

Jesli w rozgrywce bierze udziat 2 lub 3
graczy, gra dobiega w tym momencie
konca (przejdz do czg$ci Koniec gry

i obliczanie wyniku).

K()zngywlea dla czterech graczy

Jesli w rozgrywce bierze udziat 4 graczy,
zabawa toczy si¢ dalej w nastgpujacy
Sposob:

Wszystkie niezrealizowane Bilety
Docelowe pozostaja nieujawnione na
rekach graczy. Zostaja tam rowniez
niezagrane karty Pociagow.

Wszystkie pozostate karty Pociagow,
réwniez te, ktore wykorzystano do wiasnie
zrealizowanych Biletow, a takze wszystkie
niewykorzystane karty, ktore pozostaty
w stosach Na Torach lub na Bocznicach
graczy, sa odrzucane. Wszystkie
odrzucone karty nalezy starannie
potasowac, aby utworzyty nowa talig
Pociagow. Rozdaj kazdemu z graczy po 4
karty Pociagdéw ze $wiezo przetasowanej
talii Pociagow. Wszyscy gracze dodaja te
karty do tych, ktore trzymaja na rekach.
Uczestnicy wznawiaja rozgrywke na
weczesniejszych zasadach, rozpoczynajac
od gracza siedzacego na lewo od tego,
ktory jako ostatni wykonat swa turg, poki
znow nie wyczerpie si¢ talia Pociagow.
Oblicza si¢ wtedy punkty za $wiezo
zrealizowane Bilety i dodaje je do
weczesniejszych wynikow graczy.

Koniec gry i obliczanie wyniku
Gracze, ktorzy wciaz posiadaja na rgkach
niezrealizowane Bilety Docelowe,
muszg odjac ich warto$¢ od sumy swych
punktow.

Oproécz tego, gracz posiadajacy r “
najwigcej zrealizowanych ol
Biletéw Docelowych do .‘[
ktorego$ z Wielkich Miast s-l" i
(Seattle, Los Angeles, Chicago, -
Dallas, New York i Miami) otrzymuje
kartg premiowa tego miasta i dodaje
widniejace na niej punkty do swego

wyniku. W przypadku remisu wszyscy .
remisujacy gracze otrzymuja punkty
premiowe. Bilety Docelowe na ktorych
wymieniono 2 duze miasta licza si¢ do
premii za obydwa miasta.

Zwycigzca gry zostaje ta osoba, ktora
zgromadzita najwigcej punktow. Jesli
dwoch lub wigcej graczy wspolnie
osiagneto najwyzszy wynik, zwycigza ten
z nich, ktory zrealizowat wigcej Biletow.
W mato prawdopodobnym przypadku
kolejnego remisu, wygrywa ta osoba, ktora
posiada wigcej kart premiowych.

Internet

Dowiesz si¢ wigcej o grze karcianej Ticket
to Ride oraz o innych grach z serii Ticket
to Ride zagladajac pod adres:
www.ticket2ridegame.com

A utorzy

Projekt gry: Alan R. Moon

Tlustracje: Julien Delval

Prawa autorskie © 2008 Days of Wonder,
Inc.

“Days of Wonder”, “Ticket to Ride”
oraz “Ticket to Ride Card Game” sa
zastrzezonymi znakami handlowymi
wydawnictwa Days of Wonder, Inc.

Wszystkie prawa zastrzezone.

Rebel Centrum Gier

ul. Matejki 6, 80-232 Gdansk
tel. (058) 347 02 04
Sprzedaz hurtowa:

tel. 0502 352 454

Wersja polska na zlecenie sklepu Rebel
Rebel.pl - najwigkszy sklep z grami.
Strona dla odbiorcow hurtowych
http://hurt.rebel.pl

Thumaczenie: Piotr Kucharski

Sktad: Szymon Szweda
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