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Fojedynczy lor
Single Route
Route Simple
Einzelstrocke
Recorrido Simple
Linea Singola

Podwojny tor
Double Route
Route double
Doppelstrecke
Recorrido Doble

Linea Doppia

Tunel

Turnnels
Tuninels
Tunnel
Timel

Gallerie

Znacznik
podwojnego foru
Double Route Token

Jeton route doubsle
Doppetstre cken-Chip

Ficha de Recorrido Doble
Segnaling Linea Doppia

Stacja
Station
Gare
Bahnhof
Estacion
Starione

Joker
wild
Lot ivie

Joker

Locomotora
Locomotiva
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Wszystkie zwyczajne reguty stosujemy nadal,
Z ponizszymi wy jatkami:
1. Zmodyfikowane przygotowania do gry

Karty pociagéw odkfadamy na bok - nie beda
uzyte; wszystko inne juz tak. Kolory tras na
mapie hie majq juz znaczenia, liczy sie jedynie
to, czy sq one pojedyncze, czy podwdjne. Kazdy
z graczy zaczyna z liczba plastikowych
pociagéw zgodnq z instrukcja - tak jak zwykle.
Zetony pojedynczego i podwéjnego toru potéz
obok planszy w zasiegu wszystkich graczy.

2. Zmodyfikowana tura gry

W trakcie swojej tury gracz rzuca wszystkimi
ko$¢mi. Nastepnie moze raz przerzuci¢ (nie
jest to obowigzek) dowolng ich liczbe, a wynik
musi zaakceptowac.
Mozliwe wyniki na koSciach:

Pojedynczy tor - Liczy sie jako jedno
E pole podczas zdobywania pojedynczego
toru na planszy.
Podwojny tor - Liczy sie jako jedno
EE pole podczas zdobywania podwdjnego
toru na planszy.

Witamy w rozszerzeniu gry Ticket to Ride, Alana RMoona —Ticket to
Ride - The Dice Expansion™. Ten wypetniony po brzegvysmienita
zabawg dodatek pozwoli pocatkuj acym i doswiadczonym kolejarzom
wyturla ¢” sobie zwycistwo na dowolnej z map Ticket to Ride!

Stacja Pozwala dociagnaé¢ jeden
bilet, ktory moze by¢ zatrzymany,
albo odrzucony.

Joker - Moze by¢ uzyty jako jeden
z trzech powyzszych wynikéw.
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Uzywajac czesci, albo wszystkich wynikéw na
kosciach gracz moze wykona¢ pojedyncza akcje
wybierajac z ponizszych:

* Zdoby¢ pojedynczq trase,

+ Zdoby¢ podwd jnq trase,

- albo dociagna¢ bilet.
Dodatkowo, moze wykorzysta¢ dwie nieuzyte
kostki, aby dociagnaé¢ wybrane znaczniki tordw.
Kazdy z nich liczy sie jako jedno pole podczas
zdobywania trasy danego typu (pojedynczej lub
podwdjnej). Moga one zostaé za uzyte
natychmiast (jesli zdobywamy trase), albo
pozniej, jednak gracz nie moze posiada na raz
wiecej niz 3 znaczniki dowolnego typu. Jesli
zaczyna swoja ture posiadajac 3 znaczniki, nie
moze ich dociaga¢ wiecej w tej turze, nawet
jesli  kilka wykorzysta. Istnieje mozliwosé
odrzucenia dowolnej ilosci znacznikéw wraz
z koficem wiasnej tury, by méc w przysziosci
dociagna¢ inne.



Przyktad: BE Eed b &

Z tym wynikiem uzyskanym po przerzucie oraz
z dwoma znacznikami  podwdjnego  toru
zachowanymi w poprzedniej turze, gracz moze:
- Zdoby¢ poiedyncza trase o dtugosci 3 pdl,
Zuzywajac B BE & oraz wzigé 1 dowolny
znacznik, zuzywajac HE A

- ALBO zdobv¢ podwd jna trase o dtugosci 4 pal,
zuzywajac 8 8

i 2 znaczniki podwdjnego toru oraz wzial
1 znacznik (zuzywajac dowolne z 2 pozostatych
kosci) ;

- ALBO pociagnaé 2 bilety, zuzywajac e 8
oraz wzia¢ 1 znacznik (zuzywajac dowolne
z 2 pozostatych kosci).

3. Inne cechy planszy (Gracze zaawansowani)
PROMY (T2R Europa, Kraje Nordyckie)

Gracz chcacy zdobyé tfrase z przeprawq
prome & musi zuzy¢ po jednej dodatkowej
kosci za kazdgq lokomotywe znajdujaca sie
na tej przeprawie promowej.

TUNELE (T2R Europa, Szwajcaria, Kraje
Nordyckie)

Po rzuceniu i ewentualnym przerzuceniu kosci
gracz, ktéry chce zdobyl trase prowadzaca
przez tunel, musi rzuci¢ trzema czarnymi
ko$¢mi, a za kazdy wyrzucony symbol tunelu
musi doptaci¢ jednym wiecej zetonem

pojedynczego/ podwdjnego toru albo jedna
dodatkowq kosciq z symbolem tegoz toru.

Jesli jednak nie bedzie tego w stanie zrobié nie
moze zdecydowaé sie na wykonanie innej akcji
(np. nie moze zamiast tego zdoby¢ innej trasy,
albo dociagna¢ biletéw), a jego tura sie konczy.

Wazna uwaga: Gracz nie moze przerzucic kosci
po tym jak wykorzysta do rzutu kosci tunelu,
nawet jesli rzucat tylko raz.

STACJE KOLEJOWE (T2R Europa)

Gracz chcacy wybudowaé Stacje kolejowa musi
uzyé 1, 2 lub 3 4 (albo & !) by odpowiednio
wybudowaé pierwsza, druga lub trzeciq stacje
kolejowq i nie moze w tej turze wykonywac
zadnej innej akcji.

PASAZEROWIE (T2R Marklin)

Gracz chcacy poruszyé swojego pasazera po
trasie jednego z przeciwnikéw, by to zrobié
musi zuzy¢ & i nie moze wykona¢ zadnej innej
akcji w ciagu tej tury.
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