Ttumaczenie Kart Akcji
Ttumaczenie dla sklepu REBEL .pl wykonat Tomasz Z. Majkowski

Armistice

Zawieszenie broni

,Zomierze nie nadajg sie do dyplomacji. To my powinni$my rozmawiaé o pojednaniu miedzy
naszymi narodami.”

Wybierz przeciwnika i planete, ktorg kontrolujesz. W tej rundzie nie moze wykonaé na nig
inwazji.

Zagraj: Jako Akcje.

Chemical Warfare

Bron chemiczna

Twoje wojska w tajemnicy wydobyfy kilka pojemnikéw gazu Exterrix z dawno zapomnianego
arsenafu.

Jesli posiadasz Pancernik w systemie, w ktérym znajduje sie planeta kontrolowana przez
przeciwnika, zagraj te Akcje, by zniszczy¢ potowe znajdujgcych sie na niej Sit Naziemnych
(zaokraglajac w gore). Na Bror chemiczng nie dziata PSD przeciwnika.

Zagraj: Natychmiast przed Inwazja.

Civil Defense

Obrona cywilna

Po pracy twoi poddani dbajg o bezpieczenstwo swej ukochanej planety.

Otrzymujesz dwa darmowe oddziaty PSD na planecie, na ktérej nie masz ani jednego PSD.
Zagraj: Jako Akcje.

Command Summit

Na szczytach wiadzy

Najwyzsza Rada twojego panstwa zbiera sie, by oméwic strategie i powtérnie przemyslec
najwazniejsze kwestie.

Wez dwa Zetony Dowodzenia z uzupetnien i umies¢ je w Puli Dowodzenia.

Zagraj: Podczas Fazy Strategii.

Corporate Sponsorship

Wsparcie korporacji

Tajemniczy dobroczyrica dobrowolnie sfinansowaf czes¢ badar naukowych twojego
mocarstwa.

Mozesz wykupi¢ Zielong Technologie, ptacac o 4 zasoby mniej.

Zagraj: Tuz przed wykupieniem Technologii

Council dissolved

Rada rozwigzana

Poszfa plotka, ze w Sali Radcy podfozono bombe i senatorowie uciekli, by ratowac zycie.
Plotka — c6z za subtelna bron...

Gracz, ktory wybrat Strategie Polityczng nie ciggnie Karty Polityki.

Zagraj: Natychmiast po tym, jak ktorys z graczy wykorzysta Zdolnos¢ Podstawowg Strategii
Politycznej.
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Cultural Crisis

Kryzys kultury

LUtraciliSmy naszej korzenie! Jako naréd, nie wiemy juz, kim sami jeste$Smy!”

Wybierz gracza (mozesz by¢ nim ty sam). Traci on wszystkie specjalne zdolnosci rasy,
zaroéwno pozytywne, jak negatywne.

Zagraj: Podczas Fazy Strategii

Determine Policy

Proces decyzyjny

Pozostafe rasy niechetnie zezwalajg, by$ petit obowigzki moéwcy przez cafe posiedzenie.
Wybierz uchwate Karty Polityki z Talii Polityki, sposréd odrzuconych Kart Polityki lub Praw,
ktore weszty do gry. Rada gtosuje nad nig, zamiast ciggna¢ nowa karte z Talii Polityki. Jesli
wybrates uchwate z Talii Polityki, przetasujg ja.

Zagraj: Tuz przed tym, jak pociagnieta ma by¢ Karta Polityki.

Diplomatic Immunity

Immunitet dyplomatyczny

Twoj korpus dyplomatyczny opdznia dziafania przeciwnika, dajgc ci bezcenny czas na
przygotowanie.

Wybierz system, w ktorym znajduje sie przynajmniej jeden twoj statek. W tej turze tylko ty
mozesz aktywowac ten system.

Zagraj: Jako akcje.

Direct hit!

Bezposrednie trafienie

Precyzyjny strzat w najsfabsze konstrukcyjnie miejsce okretu wojennego przeciwnika
zainicjuje straszliwg w skutkach reakcje faricuchowa.

Zniszcz Pancernik lub Stonce Bojowe przeciwnika natychmiast po tym, jak zostat
uszkodzony w bitwie, w ktdrej bierzesz udziat.

Zagraj: Natychmiast po uszkodzeniu statku.

Disclosure

Ujawnienie

Wykonujgc $miafy ruch polityczny, zmuszasz przeciwnika do ujawnienia sekretéw.
Obejrzyj Karty Akcji przeciwnika, poczym wybierz i odrzu¢ jedna z nich.

Zagraj: W dowolnym momencie

Discredit

Kompromitacja

Czasami na kontach senatoréw pojawiajg sie tajemnicze sumy. Doprawdy, tajemnicze.
Zmus innego gracza do wstrzymania sie od gtosu, nawet, jesli Karta Polityczna nakazuje
~wybra¢” kogos.

Zagraj: Natychmiast po tym, jak przeciwnik zagtosowat nad uchwata.

Dug In
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W okopach

Twoje Sity Naziemne okopaty sie, ufortyfikowaty i przygotowaty na najgorsze.
Wybierz planete. Twoje Sity Naziemne, ktére sie na niej znajduja sg niewrazliwe na
bombardowanie planety do konca rundy.

Zagraj: Natychmiast przed bombardowaniem

Emergency repairs

Tymczasowa haprawa

Twoi dos$wiadczeni inzynierowie przeprowadzili niezbedne naprawy polowe na twoim okrecie
flagowym.

Wybierz system. Natychmiast napraw wszystkie swoje Pancerniki i Stonca Bojowe, ktore sie
w nim znajduja.

Zagraj: W dowolnym momencie.

Experimental Battlestation

Eksperymentalna stacja bojowa

Wyposazasz swojg stacje kosmiczng w rewolucyjny, cho¢ nietrwafy, system obronny.
Wybierz Stacje Kosmiczng. Moze natychmiast wystrzeli¢ trzy razy do nieprzyjacielskiej floty,
jakby byta oddziatem PSD.

Zagraj: Po tym, jak przeciwnika aktywowat system i przemiescit do niego statki.

Fantastic Rhetoric

Popis retoryczny

Jeden z twoich dyplomatéw wygfosif dobitng, poruszajgcqg mowe.
Otrzymujesz 10 dodatkowych wpltywow na potrzeby jednego gtosowania.
Zagraj: Tuz przed gtosowaniem nad uchwata.

Fighter Prototype

Prototyp mysliwca

Eksperymentalny system uzbrojenia daje twoim mysliwcom zaskakujgcg, cho¢ tymczasowa,
sife ognia.

Wybierz system. Wszystkie twoje Mysliwce, ktore sie w nim znajduja, otrzymujg na jedng
ture walki +2 do rzutow bojowych.

Zagraj: Natychmiast przed Bitwg Gwiezdna.

Flank Speed

Predkos$¢ manewrowa

Admirat wzywa wszystkie dostepne okrety do wskazanego systemu.

Wybierz system, ktory aktywowate$ za pomoca Zetonu Dowodzenia. Zwieksz predko$é
wszystkich statkow, ktore sie do niego przemieszczaja, o 1.

Zagraj: Natychmiast po aktywowaniu systemu.

Focused Research
Koncentracja wysitkéw badawczych
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Upierasz sie jednak, Ze to da sie zrobic, i dajesz laboratoriom dodatkowe fundusze na
badania.

Wydaj sze$¢ zasobdw, by zignorowac jedno wymaganie Technologii.

Zagraj: Natychmiast przed wykupieniem Technologii, ktéra wymaga znajomosci jednej
Technologii, ktorej nie posiadasz.

Ghost Ship
Statek Widmo

LKapitanie, w sektorze tunelu znajduje sie niezidentyfikowana jednostka. Wyglada jak jeden z
naszych!”

Umies¢ darmowy Niszczyciel w systemie, w ktérym znajduje sie tunel czasoprzestrzenny i
nie ma oddziatéw przeciwnika.

Zagraj: Jako Akcje

Good Year
Dobry rok

W twoich najbogatszych osrodkach trwa bezprzykfadna hossa.
Otrzymujesz jeden Towar za kazdg planete poza Systemem Ojczystym, ktorg kontrolujesz.
Zagraj: Jako Akcje.

Grand Armada

Wielka Armada

L~Zgromadzimy najwiekszg flote, jakg widziat wszechswiat!”

W tej rundzie w twoim Swiecie Ojczystym nie obowiazuije limit Zaopatrzenia Floty. Na koncu
Fazy Statusu musisz usuna¢ wszystkie okrety, ktére go przekraczaja.

Zagraj: Podczas Fazy Strategii

In the Silence of Space

Ws&réd gwiezdnej ciszy

Zdolny admirat przeprowadza twojg flote niezauwazong przez przestrzen wroga.

Wybierz jedna z flot. Wszystkie znajdujace sie w niej statki o predkosci 2 lub wyzszej moga
przemieszac sie przez, lecz nie zatrzymywaé w systemach, w ktérych znajdujg sie statki
przeciwnika, podczas tej aktywacii.

Zagraj: Tuz po tym, jak aktywowate$ system przy pomocy Zetonu Dowodzenia

Influence in the Merchants’ Guild

Wplywy w Gildii Kupieckiej

Hojna fapéwka pomoze przekonac Gildie Kupieckg, by wstrzymafta handel z twoimi
nieprzyjaciomi.

Anuluj jedng umowe handlowg w grze.

Zagraj: Jako Akcje

Insubordination

Niesubordynacja

,Zaden oficer wart swego patentu nie wypefi takiego rozkazu!”
Usun jeden Zeton Dowodzenia z Puli Dowodzenia jednego gracza.
Zagraj: Jako Akcje

Into the breach
Wyrwa w szeregach przeciwnika!
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Bezprzykfadne bohaterstwo i po$wiecenie zafogi twojego okretu flagowego tchnefo ducha w
reszte twojej floty.

Wybierz Pancernik. Wszystkie statki znajdujace sie w tej samej flocie otrzymujg +1 do rzutow
bojowych do konca bitwy. Pierwsze dwa trafienia przeciwnika muszg ugodzi¢ w wybrany
Pancernik.

Zagraj: Tuz przed rozpoczeciem Bitwy Gwiezdnej.

Local Unrest

Lokalne zamieszki

Rzgdy twojego rywala doprowadzify do rebelii wsréd tubylcow!

Wybierz planete nie znajdujaca sie w Systemie Ojczystym. Wykorzystaj jg i zniszcz jedng
jednostke Sit Naziemnych, jesli to mozliwe. Jesli na planecie nie stacjonowaty zadne Sity
Naziemne, wraca do statusu neutralnego.

Zagraj: Jako Akcje.

Lucky Shot

Szczesliwy strzat

Zabfgkany mysliwiec oddaf strzat w okret flagowy przeciwnika akurat w chwili, gdy ten
wytgczyf osfony mostka.

Zniszcz wrogi Pancernik, Krgzownik lub Niszczyciel znajdujacy sie w systemie, w ktorym
kontrolujesz planete.

Zagraj: Jako Akcje.

Massive Transport

Transport masowy

Twoi inZzynierowie opracowali sposob przesiedlenia cafej populacii i przeniesienia centrow
produkcyjnych.

Mozesz natychmiast przeniesc¢ jedng z kontrolowanych przez ciebie Stacji Kosmicznych na
inng z twoich planet. Pomiedzy planetami musi istnie¢ trasa, na ktérej nie znajduja sie statki
przeciwnika.

Zagraj: Jako Akcje

Master of Trade

Mistrz kupiecki

Gildia Kupiecka aprobuje twojg wfadze politycznag.

Zagraj, jesli masz dwie umowy handlowe. Wybierz i od$swiez dwie planety, ktore
wykorzystates.

Zagraj: W dowolnym momencie

Minelayers

Pole minowe

Spodziewajgc sie inwazji, usiafes najwazniejszy system minami miedzygwiezdnymi.
Wybierz system, w ktérym znajduje sie twoja flota. Kazdy z twoich Krgzownikéw, bedacych
jej czesdcia, zadaje automatyczne trafienie przed pierwszg rundg Bitwy Gwiezdnej.

Zagraj: Natychmiast po tym, jak wroga flota wkroczy do systemu.

Morale Boost

Wzrost morale

Tuz przed bitwg wygfaszasz z zacisza swojego pafacu pfomienna mowe do dzielnych
Zomierzy.
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Na jedng runde walki (nie na catg bitwe) wszystkie twoje oddziaty otrzymujg +1 do rzutéw
bojowych.
Zagraj: Tuz przed Bitwg Gwiezdng lub Inwazja.

Multiculturalism

Wielokulturowosé

,Mozemy nauczy¢ sie niejednego od naszych sgsiadéw z cafej galaktyki. Imperium
réznorodne to imperium silne!”

Wybierz specjalng zdolnos¢ rasy, ktorg posiada jeden z przeciwnikow. W tej rundzie mozesz
Z niej korzystacé.

Zagraj: Podczas Fazy Strategii

Opening the Black Box

Otwarcie Czarnej Skrzynki

Twoi naukowcy z laboratoriéw wojskowych uruchomili jedng z broni Lazaxow — efekt jest
zdumiewajgcy.

Wszystkie twoje planety z czerwonym oznaczeniem zmniejszajg koszt Czerwonej
Technologii 0 2 (zamiast o0 1).

Zagraj: Natychmiast przed wykupieniem Technologii.

Patrol

Zwiegkszona aktywnos$c¢ u naszych granic wymusza na nas wiekszg dbafosc¢ o
bezpieczeristwo naszej przestrzeni.

Przesun do dwdch twoich Krazownikow lub Niszczycieli z aktywowanego systemu do
pustego, sasiedniego systemu lub systeméw. Nastepnie potdz w tych systemach Zetony
Dowodzenia ze swoich uzupetnien.

Zagraj: Jako Akcje.

Plague

Zaraza

Straszliwa zaraza dziesigtkuje sity przeciwnika.

Wybierz planete kontrolowang przez przeciwnika. Rzu¢ koscig dla kazdego oddziatu Sit
Naziemnych na tej planecie. Jesli wynik jest parzysty, oddziat zostaje zniszczony. Przeciwnik
zachowuje kontrole nad planetg nawet, jesli wszystkie jego Sity Naziemne zostang
zniszczone.

Zagraj: Jako Akcje.

Policy paralysis

Bezwitad polityczny

Rzad twojego nieprzyjaciela jest w impasie i cafa machina ustawodawcza zostafa
zatrzymana.

Wybierz przeciwnika. Nie moze on uzy¢ Zdolnosci Dodatkowej aktywnej wtasnie Karty
Strategii

Zagraj: Natychmiast po tym, jak wykorzystana zostata Zdolno$¢ Podstawowa Karty Strategii

Political Stability

Stabilnosé polityczna
Trzymajmy ten kurs!
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Zamiast zwrocic¢ Karte Strategii na koniec rundy, zatrzymaj jg. Podczas nastepnej Fazy
Strategii nie wybierasz Karty Strategii. Nie mozesz zagrac tej karty, jesli w tej rundzie
wybrates Strategie Inicjatywy albo Imperialna.

Zagraj: Podczas Fazy Statusu

Privateers

Korsarze

Straszliwi piraci napadajg wrazliwg na atak flote handlowg twojego przeciwnika.

Wybierz przeciwnika. Zabierz wszystkie Towary z jego Strefy Towarowej. Polowe potéz w
swojej Strefie Towarowej (zaokraglajac w dot), potowe odrzuc.

Zagraj: Jako Akcje.

Productivity Spike

Os produkcji

Twoje zasoby i bfyskotliwy umysf skupity sie w przyczdéfku przemysfowym na jednej z planet.
Wybierz jedna z twoich Stacji Kosmicznych. Zdolnos¢ produkcyjna tej Stacji zwieksza sie w
tej rundzie o wartos¢ wptywdw planety, na ktérej sie znajduje.

Zagraj: Podczas Fazy Strategii.

Public Disgrace

Publiczna hanba

Twoja kampania oszczerstw zmusza istotnego przywodce do rezygnacji ze stanowiska w
atmosferze skandalu korupcyjnego.

Gdy inny gracz wybiera Karte Strategii, zagraj te Karte Akcji, by zmusi¢ go, by zwrdcit
wybrang karte i zdecydowat sie na inna.

Zagraj: Natychmiast po tym, jak przeciwnik wybrat Karte Strategii.

Rally of the People

Powszechny zryw

Twoi poddani robig, co mogg w obliczu zagrozenia stwarzanego przez wroga. Twoje
stocznie pracujg pefng parag.

Otrzymujesz jeden Pancernik w Systemie Ojczystym.

Zagraj: Jako Akcje.

Rare mineral

Rzadki minerat

Gdy wzigfe$ w obrone kolejny niewielki system, twoi uczeni odkryli w nim zfozZa rzadkiego i
cennego minerafu.

Otrzymujesz trzy Towary

Zagraj: Natychmiast po udanej inwazji na neutralng planete.

Recheck

Sprawdzié powtérnie

Otrzymane informacje sg podejrzane, wymagajq potwierdzenia.
Wymus przerzut dowolnego rzutu podczas walki.
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Zagraj: Natychmiast po tym, jak przeciwnik rzucit koscig podczas Bitwy Gwiezdnej lub
Inwazji w ktérej bierzesz udziat.

Reparations

Reparacje

Presja, wywierana przez Rade pomogfa ci uzyskac¢ zadoscuczynienie finansowe za atak
nieprzyjaciela.

Wybierz i wykorzystaj planete kontrolowang przez gracza, ktéry wtasnie odebrat ci kontrole
nad planetg. Nastepnie wybierz i odswiez swojg wykorzystang planete, posiadajaca tyle
samo lub mniej zasobdw.

Zagraj: Natychmiast po utracie kontroli nad planeta na rzecz przeciwnika.

Rise of Messiah

Przyjscie Zbawiciela

Przywodca lokalnej religii wspiera twoje mocarstwo.

Otrzymujesz jeden oddziat Sit Naziemnych na kazdej planecie, ktorg kontrolujesz.
Zagraj: Jako Akcje.

Ruinous tariffs

Drakonskie cta

Import niszczy nasz produkt narodowy!

Wybierz gracza, z ktérym zawarte$ umowe handlowa. Musi on oddac ci potowe Towarow ze
swojej Strefy Towarowej (zaokraglajac w gore).

Zagraj: Gdy wybrany gracz wykorzysta Zdolno$¢ Dodatkowsg Strategii Handlowe;j.

Sabotage

Sabotaz

Twoj przeciwnik byf pewien zwyciestwa, ale twoi szpiedzy pomieszali mu szyki.

Zagraj te karte, by anulowac dziatanie dowolnej zagranej wtasnie Karty Akcji, a potem odrzué
obydwie karty. Za pomoca tej karty nie mozna anulowac¢ efektéw innego Sabotazu

Zagraj: Natychmiast po tym, jak jeden z przeciwnikéw zagrat Karte Akciji

Scientist Assassination

Zamordowany naukowiec

Twoi agenci skutecznie usuneli naukowca, pracujgcego dla przeciwnika
Wybierz gracza. W tej turze nie moze otrzymywac ani kupowac Technologii.
Zagraj: Podczas Fazy Strategii

Secret Industrial Agent

Szpiegostwo przemystowe

Sprzyjajgcy nam sabotazysta podfozyt bombe w generatorach grawitacji stacji kosmicznej
wroga.

Zniszcz Stacje Kosmiczna, ktdra nie znajduje sie w Systemie Ojczystym.

Zagraj: Jako Akcje.

Shields Holding

Tarcza energetyczna
.Kapitanie, nie przetrwamy kolejnego takiego trafienia!”
Anuluj do dwadch trafien podczas jednej rundy Bitwy Gwiezdnej, w ktérej uczestniczysz.
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Zagraj: Natychmiast po tym, jak twoj przeciwnik wykona wszystkie rzuty bojowe, ale zanim
usuniesz straty.

Signal Jamming

Blokada sygnatu

Jeden z naszych ukrytych statkéw szpiegowskich zdofat umiescic niszczycielskiego wirusa w
systemie komunikacyjnym wroga.

Wybierz system, poza System Ojczystym. Wez Zeton Dowodzenia z uzupetniers dowolnego
gracza i umies¢ go w wybranym systemie.

Zagraj: Podczas Fazy Strategii

Skilled Retreat

Wprawna ucieczka

Jeden z admirafow wprawnie doprowadzif naszg flote w bezpieczne miejsce.

Wybierz twoja flote, ktéra bierze udziat w Bitwie Gwiezdnej. Potéz Zeton Dowodzenia z
twoich uzupetnien w twoim lub neutralnym nieaktywnym systemie, sgsiednim wobec floty.
Przemies¢ flote do tego systemu.

Zagraj: Przed rozpoczeciem rundy Bitwy Gwiezdnej.

Spacedock Accident

Wypadek w stoczni

Twojemu przeciwnikowi przydarzyt sie ,straszny wypadek”.

Wybierz Stacje Kosmiczna, ktéra nie znajduje sie w Systemie Ojczystym. W tej rundzie jej
wiasciciel nie moze budowaé w niej statkow.

Zagraj: jako Akcje

Star of Death

Gwiazda Smierci

Gfowna bron twojego Sforica Bojowego wyniszczyfa wszelkie Zycie na planecie przeciwnika.
Wybierz planete w systemie, w ktérym znajduje sie przynajmniej jedno z twoich Stonc
Bojowych. Zniszcz wszystkie Sity Naziemne, PSD i Stacje Kosmiczne na tej planecie, a
nastepnie potdz na niej Zeton Znaleziska ,Promieniowane”. Planeta natychmiast staje sie
neutralna.

Zagraj: Tuz przed segmentem Desantéw Planetarnych podczas Sekwencji Aktywaciji.

Stellar Criminals

Miedzygwiezdni przestepcy

Szefowie karteli przemytniczych miedzygwiezdnego péfSwiatka wfamujg sie do systemow
fiskalnych przeciwnika.

Wybierz przeciwnika. Musi on wykorzysta¢ potowe swoich niewykorzystanych planet
(zaokraglajac w dof).

Zagraj: Jako Akcje.

Strategic Bombardment

Bombardowanie strategiczne

sPlaneta w zasiegu, sir. Rozpoczeto transfer energii do gféwnego dziafa.”

Zagraj jesli twoje Stonce Bojowe znajduje sie w systemie, w ktérym znajduje sie ponadto
jedna lub wiecej planet przeciwnika. Wykorzystaj te planety. Nastepnie rzu¢ koscig. Jesli
wyrzuci¢ 1 do 5, odrzuc¢ te karte normalnie. Na 6+ wez karte z powrotem do reki.
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Zagraj: Jako Akcje.

Strategic flexibility

Elastyczna strategia

Wcigz nie jest za poézno, by zawrdcic z drogi, ktéra wiedze nas ku zagfadzie!

Zagraj, by zwrdci¢ Karte Strategii, ktorg wybrates i zastapi¢ jg jedng z pozostatych Kart
Strategii.

Zagraj: W Fazie Strategii, gdy wszyscy wybiorg juz swoje karty, ale zanim na
pozostawionych umieszczone zostang Znaczniki Premii.

Strategic Shift

Zmiana strategii

Zmiana warunkéw wymusza zmiane strategii.

Wybierz jedng Karte Strategii. Zaden z graczy nie moze jej wybra¢ w tej rundzie.
Zagraj: Podczas Fazy Strategii, nim pierwszy gracz wybierze Karte Strategii.

Successful Spy

Operacja wywiadowcza

Jeden z naszych agentéw zdofat wykras¢ tajemnice paristwowe naszego cuchngcego wroga.
Zabierz dwie losowo wybrane Karty Akcji jednemu z przeciwnikéw.

Zagraj: Jako Akcje.

Synchronicity

Zbieg okolicznosci

Los i opatrznosc¢ dafy ci doskonafg sposobnos¢!

Przeszukaj Talie Akcji, wybierz jedng Karte Akcji i wez jg do reki. Nastepnie przetasu;j talie.
Zagraj: W Fazie Strategii

Tech Bubble

Wrzenie technologiczne

Rozwdj jednej technologii wymusza rozwdj drugie;.

Zagraj, jesli wybrates w tej rundzie Strategie Technologiczna. Po wykorzystaniu Zdolnosci
Podstawowej mozesz wydaé¢ Zeton Dowodzenia z Zasobow Strategicznych i wykorzystac jej
Zdolno$¢ Dodatkowa. Musisz zaptacic¢ peten koszt kazdej technologii, ktorg zdobyte$ przy
uzyciu tej karty.

Zagraj: Natychmiast po wykorzystaniu Zasady Podstawowej Strategii Technologicznej

Thugs
Draby

Potrafisz przekonac wrogiego senatora, by podczas gfosowania wybraf sie na daleki spacer.
Wybierz gracza. Przez reszte rundy nie moze on bra¢ udziatu w gtosowaniach nad
uchwatami.

Zagraj: Natychmiast po odczytaniu tekstu Karty Polityki, ale nim oddany zostanie pierwszy
gtos.

Touch of Genius

Btysk geniuszu

Tego ranka obudzife$ sie z naprawde genialna mys$la.

Wydaj trzy wptywy, by skopiowaé¢ dziatanie dowolnej innej Karty Akcji, ktéra zostata
odrzucona.
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Zagraj: W chwili okreslonej przez karte, ktérej efekt powielasz.

Trade stop

Embargo
Anuluj wszystkie umowy handlowe w grze, nawet swoje wtasne.
Zagraj: Podczas Fazy Strategii

Transport

Nowa technologia pozwala nam szybko przemiescic istotne strategiczne garnizony,
rozmieszczone na naszych planetach.

Wybierz planete, ktorg kontrolujesz. Mozesz przemiescic¢ do trzech Sit Naziemnych z tej
planety na inng planete, ktorg kontrolujesz. Pomiedzy tymi planetami musi przebiega¢ trasa,
na ktérej nie znajdujg sie statki przeciwnika.

Zagraj: Jako Akcje

Unexpected action

Niespodziewana akcja

»,C0Z za $miafy plan. Nasi wrogowie z pewno$cig sie go nie spodziewajg.”
Usun jeden z twoich Zetonéw Dowodzenia z planszy i odioz go do uzupetnien
Zagraj: Jako Akcje

Uprising

Powstanie

Twoim agentom udafo sie wznieci¢ powstanie na terenach przeciwnika.

Wybierz system, nie bedacy Ojczystym. Jesli to mozliwe, wykorzystaj wszystkie planety tego
systemu.

Zagraj: Jako Akcje.

Usurper

Uzurpator

»,POKi ta rada zbiera sie na mojej planecie, ma by¢ mi postuszna!”

Zagraj, jesli kontrolujesz Mecatol Rex. Pot6z te karte w systemie Mecatol Rex. Poki karta jest
w grze, otrzymujesz tyle gtosow, ile wynoszg podwojone wptywy Mecatol Rex (zamiast jej
normalnych wptywow) nawet, jesli jest wykorzystana. Odrzuc te karte, jesli utracisz kontrole
nad Mecatol Rex.

Zagraj: Podczas Fazy Strategii.

Veto

Nowe prawo, nad ktérym trwa wfasnie debata, jest dla ciebie nie do przyjecia. Szczesliwie,
udafo ci sie znalez¢ kruczek prawny i doprowadzi¢ do zerwania gfosowania.

Odrzu¢ Karte Polityki, ktéra ma by¢ gtosowana. Aktywny gracz musi pociggna¢ nastepna.
Zagraj: Po przeczytaniu Karty Polityki, ale przed oddaniem pierwszego gtosu.

Voluntary Annexation

Dobrowolna aneksja

Twoi najblizsi sgsiedzi zauroczeni sg twoim imponujgcym systemem rzgdow.

Wybierz neutralng planete w systemie sgsiednim do systemu, w ktérym kontrolujesz planete.
Potdz na niej trzy darmowe jednostki Sit Naziemnych. Od tej chwili jg kontrolujesz.

Zagraj: Jako Akcje.
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War Footing

Wypowiedzenie wojny

~Skonczyt sie czas dyplomaciji! Pora rozpoczgc¢ wojne!”

Wybierz system. Twoj limit Zaopatrzenia Floty w tym systemie zwieksza sie na reszte rundy
0 2. Na koncu Fazy Statusu musisz usung¢ statki, ktére przekraczajg twéj normalny limit
Zaopatrzenia Floty.

Zagraj: Jako Akcje.
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Oferujemy dostawe

BEBEL do domu w 2 dni oraz
H PI_ dziesieciodniowg gwarancje

Centrum gier mozliwosci zwrotu
zakupionych gier!

Internetowy sklep z grami wszelkiego rodzaju oraz akcesoriami. Tylko u

nas masz okazje przejrze¢ bogate galerie zdje¢ oferowanych produktow,
przeczyta¢ komentarze innych graczy i porozmawia¢ ze sprzedawcg na

Gadu-Gadu.

261 gier planszowych i towarzyskich

170 polskich podrecznikéw do RPG

240 angielskich podrecznikow do RPG

300 akcesoriow do gier i zestawow kosci

156 talii do karcianek kolekcjonerskich i nie tylko

U nas z pewnoscig znajdziesz cos dla siebie :-)

Pisze w zwigzku z zabdjczym wrecz wrazeniem, jaki wywarta na mnie
Wasza firma - jej solidnos$¢ i niezawodno$¢ jest absolutnie na najwyzszym
poziomie. Troche podrecznikéw juz od Was kupitem i za kazdym razem
mogtem sie cieszy¢ profesjonalng i szybka ( <--tu potrojne podkresleniel!l)
transakcja. Mysle, ze rodzice i caty RPGowy swiat moze by¢ z Was
dumny!

(...) paczka w dwa dni, niezte (i czeste) promocje, spory wyboér, mile
powiadomienia o nowosciach (prawie jak ze starymi znajomymi :P) oraz
solidnos¢ pracy, w moich oczach czynig z Was lideréw na tym rynku i z
przyjemnoscig stwierdzam, iz z dniem dzisiejszym przechodze na
monosklepowos¢ )

Pozdrawiam! Wojciech "Awen" Cysdorf

Ponad 10.000 zadowolonych Klientéw. Nam mozesz zaufaé.

http://www.REBEL.pl
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