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Tóumaczenie Kart Celo w 
T�umaczenie dla sklepu REBEL.pl wykona� Tomasz Z. Majkowski 
 

Cele Ogo lne 
 
Faza I 
Posiadam 5 rozwinie c Technologii ó  1 Punkt Zwycie stwa 
- 
Oto wydaje  10 zasobo w. - 1 Punkt Zwycie stwa 
- 
Wszystkie trzy moje Stacje Kosmiczne sa  na planszy. - 1 Punkt Zwycie stwa 
- 
Posiadam rozwinie cia Technologii we wszystkich 4 kolorach. - 1 Punkt Zwycie stwa 
- 
Kontrolowaśem Mecatol Rex przez caśa  Faze  Strategii i Faze  Akcji w tej rundzie. - 1 Punkt Zwycie stwa 
- 
Posiadam 3 rozwinie cia Technologii w tym samym kolorze. - 1 Punkt Zwycie stwa 
- 
Oto wydaje  10 wpśywo w. - 1 Punkt Zwycie stwa 
- 
Oto wydaje  6 Towaro w. - 1 Punkt Zwycie stwa 
- 
Kontroluje  5 planet poza moim Systemem Ojczystym. - 1 Punkt Zwycie stwa 
- 
Kontroluje  planety niezbe dne, by posiadac przynajmniej jeden we wszystkich trzech specjalnos ciach 
technologicznych. - 1 Punkt Zwycie stwa 
 
Faza II 
Kontroluje  system Mecatol Rex i wszystkie systemy sa siednie. System kontroluje , gdy mam w nim 
przynajmniej jeden statek nie be dacy Mysliwcem i kontroluje  wszystkie znajdujace sie  w nim planety. - 
3 Punkty Zwycie stwa 
- 
Oto wydaje  20 wpśywo w. - 2 Punkty Zwycie stwa 
- 
Oto wydaje  12 Towaro w. - 2 Punkty Zwycie stwa 
- 
Kontroluje  planety o sumie wpśywo w wie kszej niz  suma wpśywo w planet kontrolowanych przez moich 
dwo ch sa siado w (gracza po mojej prawej i gracza po mojej lewej). - 3 Punkty Zwycie stwa 
-  
Mam przynajmniej 9 rozwinie c Technologii. - 2 Punkty Zwycie stwa 
- 
Kontroluje  10 planet poza Systemem Ojczystym - 2 Punkty Zwycie stwa  
- 
Domination! 
Dominacja! 
Kontroluje  wszystkie planety Systemo w Ojczystych dwo ch innych graczy. ó  Wygrywam gre  
- 
Supremacy! 
Supremacja! 
Kontroluje  18 planet poza Systemem Ojczystym. ó  Wygrywam gre  
- 
Imperium Rex 
Gdy ta karta zostaje odsśonie ta, gra natychmiast sie  konczy. WYGRYWA GRACZ 
POSIADAJACY NAJWIECEJ PUNKTOW ZWYCIESTWA. ó  Koniec gry 
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Tajne cele 
 
Industrial 
Przemysóowy 
Kontroluje  Mecator Rex i wszystkie 3 moje Stacje Kosmiczne i 5 Pancerniko w jest na planszy. - 2 
Punkty Zwycie stwa 
- 
Merciless 
Bezlitosny 
W tej turze przeja śem kontrole  nad planeta , na kto rej znajdowaśa sie  ostatnia Stacja Kosmiczna 
mojego sa siada. (gracza po mojej lewej lub prawej). - 2 Punkty Zwycie stwa 
- 
Forceful 
Sióowy 
Kontroluje Mecator Rex, mam tam Stacje  Kosmiczna  i przynajmniej 4 Pancerniki w ukśadzie Mecatol 
Rex. - 2 Punkty Zwycie stwa 
- 
Conqueror 
Zdobywca 
Kontroluje  wszystkie planety Systemu Ojczystego innego gracza. - 2 Punkty Zwycie stwa. 
- 
Diversified 
Wieloraki 
Kontroluje  Mecatol Rex, mam tam Stacje  Kosmiczna  i przynajmniej po 2 rozwinie cia Technologii w 
trzech kolorach. - 2 Punkty Zwycie stwa 
- 
Master of Ships 
Pan okreto w 
Kontroluje  Mecatol Rex, mam tam Stacje  Kosmiczna  i przynajmniej 8 statko w nie be da cych 
Mys liwcami w systemie Mecatol Rex. - 2 Punkty Zwycie stwa 
- 
Keeper of Gates 
Straz nik Bram 
Mam przynajmniej po 1 statku nie be da cym Mys liwcem w kaz dym systemie, w kto rym znajduje sie  
tunel czasoprzestrzenny. - 2 Punkty Zwycie stwa 
- 
Technocrat 
Technokrata 
Kontroluje  przynajmniej 6 planet ze specjalnos ciami technologicznymi. - 2 Punkty Zwycie stwa 
- 
Focused 
Jednorodny 
Kontroluje przynajmniej 4 planety z ta  sama  specjalnos cia  technologiczna . - 2 Punkty Zwycie stwa 
- 
Usurper 
Uzurpacja 
Kontroluje  Mecatol Rex, mam tam Stacje  Kosmiczna  i przynajmniej 6 oddziaśo w Siś Naziemnych.  
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Oferujemy dostawe  
do domu w 2 dni oraz 

dziesie ciodniowa  gwarancje  
moz liwos ci zwrotu 
zakupionych gier!  

 

Internetowy sklep z grami wszelkiego rodzaju oraz akcesoriami. Tylko u 
nas masz okazje  przejrzec bogate galerie zdje c oferowanych produkto w, 
przeczytac komentarze innych graczy i porozmawiac ze sprzedawca  na 
Gadu-Gadu. 
 

• 261 gier planszowych i towarzyskich 
• 170 polskich podre czniko w do RPG 
• 240 angielskich podre czniko w do RPG 
• 300 akcesorio w do gier i zestawo w kos ci 
• 156 talii do karcianek kolekcjonerskich i nie tylko 

 
 
U nas z pewnos cia  znajdziesz cos  dla siebie :-) 
 

Pisze  w zwia zku z zabo jczym wre cz wraz eniem, jaki wywarśa na mnie 
Wasza firma - jej solidnos c i niezawodnos c jest absolutnie na najwyz szym 
poziomie. Troche  podre czniko w juz  od Was kupiśem i za kaz dym razem 
mogśem sie  cieszyc profesjonalna  i szybka  ( <--tu potro jne podkres lenie!!) 
transakcja. Mys le , z e rodzice i caśy RPGowy swiat moz e byc z Was 
dumny!  
  
(...) paczka w dwa dni, niezśe (i cze ste) promocje, spory wybo r, mile 
powiadomienia o nowos ciach (prawie jak ze starymi znajomymi :P) oraz 
solidnos c pracy, w moich oczach czynia  z Was lidero w na tym rynku i z 
przyjemnos cia  stwierdzam, iz  z dniem dzisiejszym przechodze  na 
monosklepowos c :) 
  
Pozdrawiam!    Wojciech "Awen" Cysdorf  

 
Ponad 10.000 zadowolonych Kliento w. Nam moz esz zaufac. 
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