Ttumaczenie Kart Polityki
Ttumaczenie dla sklepu REBEL .pl wykonat Tomasz Z. Majkowski

Ancient Artifact

Starozytny artefakt

,Czy powinnismy go uruchomi¢? Mozemy na tym skorzystac lub narazi¢ sie na wielkie
niebezpieczernstwo.”

Za: Rzu¢ koscia. Jesli wypadnie 1-5, wszystkie oddziaty i statki w systemie Mecatol Rex
Zostajg zniszczone, a wszystkie floty i oddziaty planetarne w systemach sasiednich
otrzymuija po trzy rzuty bojowe (trafienie na 5 i wiecej).

Jesli wypadnie 6-10, wszyscy gracze otrzymujg natychmiast wybrane przez siebie dwa
rozwiniecia Technologii (wcigz musza spetnia¢ wymagania, cho¢ jedna z wybranych
technologii moze by¢ wymaganiem drugiej).

Przeciw: Odrzuc te karte.

Aggressive Strategy

Agresywna strategia

,Musimy posiadac sife i wizje...”

Za: Kazdy z graczy w kolejnosci rozgrywki moze natychmiast wykorzysta¢ Zdolnos¢
Dodatkowg Karty Strategii, ktéra wybrat, nie ptacg za to Zetonami Dowodzenia z Zasobdw
Strategicznych

Przeciw: Przez reszte rundy zaden gracz nie moze wykorzystywaé Zdolnosci Dodatkowej
Kart Strategii.

Arms Reduction

Redukcja uzbrojenia

»,Czy tego wifasnie chcecie? Nabijac¢ kabze handlarzom $miercig?

Za: Kazdy gracz musi zniszczy¢ wszystkie swoje Pancerniki, poza dwoma i wszystkie swoje
Krazowniki, poza czterema. Karta nie wptywa na pozostate rodzaje statkow.

Przeciw: Gracze muszg wykorzysta¢ planety posiadajace czerwong specjalizacje
technologiczna.

Checks and Balances

Kontrola i réwnowaga

(PRAWO)

,Juz nigdy agresywna polityka jednej rasy nie zagrozi pokojowi w galaktyce.”

Za: Gdy gracz wybiera Karte Strategii podczas Fazy Strategii, musi da¢ jg innemu
graczowi, ktéry nie ma jeszcze Karty Strategii.

Przeciw: Kazdy z graczy musi natychmiast przekaza¢ swojg Karte Strategii graczowi po
lewe;.

Closing the Wormholes

Zamkniecie tuneli

(PRAWO)

LSWidziatem tam demony! Potwory, pozerajgce cafe statki!”

Za: Floty nie moga dtuzej przemieszczac sie za pomoca tuneli czasoprzestrzennych.
Przeciw: Kazdy z graczy, ktorzy posiadajg floty w systemach zawierajacych tunele musi
odrzuci¢ z kazdej z nich po jednym statku nie bedagcym Mysliwcem.
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Clown of Thalnos

Korona Thalnosa

(PRAWO)

»T1tumy klekng przed tym symbolem wfadzy...”

Wybierzcie gracza

Sity Naziemne wybranego gracza otrzymujg +1 do rzutéw bojowych.

Code of Honor

Kodeks honorowy

(PRAWO)

~Walczmy zatem tak, jak czynili nasi czcigodni przodkowie. Niech nikt nie bfaga o litos¢, nikt
jej bowiem nie okaze.”

Za: Floty nie mogg wycofywa¢ sie ani ucieka¢ z Bitew Gwiezdnych.

Przeciw: Odrzu¢ te karte.

Colonial Redistribution

Redystrybucja kolonii

,Nierownos¢ to niesmiertelno$c!”

Za: Gracz posiadajacy najwiecej punktow zwyciestwa (wybierzcie losowo w razie remisu)
musi wybrac jedng ze swoich planet i zniszczy¢ wszystkie stacjonujgce na niej jednostki Sit
Naziemnych. Gracz ten musi nastepnie wybra¢ posrod przeciwnikow posiadajgcych najmniej
punktéw zwyciestwa. Wybrany przez niego przeciwnik moze natychmiast umiescic trzy
darmowe jednostki Sit Naziemnych na tej planecie i przejg¢ nad nig kontrole.

Przeciw: Odrzuc te karte.

Colonization Licensing

Licencja na kolonizacje

(PRAWO)

,Zdajesz sobie sprawe, ile papierkowej roboty wymaga podbicie cywilizacji?”

Za: Przed wykonaniem desantu planetarnego na neutralng planete gracz musi wydaé¢
przynajmniej tyle zasobdw, ile wynosi wartos¢ zasobow tej planety.

Przeciw: Wszyscy gracze musza, jesli to mozliwe, natychmiast wykorzysta¢ jedng wybrang
planete na kazde trzy planety poza Systemem Ojczystym, ktére kontroluja.

Compensated Disarmament

Rekompensata za rozbrojenie

,Wojny unikac trzeba za wszelkg cene — i te cene gotowi jesteSmy zapfacic.”
Wybierzcie planete

Wszystkie Sity Naziemne na tej planecie zostajg zniszczone, a gracz, ktory ja kontroluje,
zachowuje kontrole i otrzymuje jeden Towar za kazdy zniszczony oddziat.
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Conventions of War

Prawo wojenne

(PRAWO)

sNie mozemy pozwoli¢, by fundamenty ekonomii naszej galaktyki stanowify cel dziafan
wojennych.”

Za: Pancerniki i Stonca Bojowe nie moga bombardowac planet, na ktérych znajdujq sie
Stacje Kosmiczne.

Przeciw: Kazdy z graczy gtosujacych przeciw musi natychmiast, jesli to mozliwe, wybraé
jedng swojg Stacje Kosmiczna, znajdujacy sie poza Systemem Ojczystym, i przeniesc¢ jg do
uzupetnien.

Core Stability

Zasadnicza stabilnosé

(PRAWO)

,Polityka i dgzZenia narodowe powinny by¢ znacznie przejrzystsze.”

Za: Podczas kazdej Fazy Statusu gracze ciggng Karty Akcji i uktadajg je na stole,
koszulkami w dét. Nastepnie gracz o najwyzszych niewykorzystanych wptywach wybiera
Karte Akcji jako pierwszy, sposrod pozostatych wybiera posiadaé¢ drugich co do wysokosci
niewykorzystanych wptywow i tak dalej.

Przeciw: W tej rundzie nie ciggnie sie zadnych Kart Akciji.

Cost Overruns

Dziura budzetowa

,Nie obchodzi mnie, jak to zrobisz. Masz odzyskac kontrole nad wydatkami parstwa.”
Za: Kazdy z graczy musi, je$li to mozliwe, odrzuci¢ jeden ze swych Towardow za kazdg
planete, ktorg kontroluje.

Przeciw: Odrzuc te karte.

Council Elder

Przewodniczacy Rady

(PRAWO)

,Daliscie mi wfadze, wiec bede z niej korzystac.”

Wybierzcie gracza

Dajcie te karte wybranemu graczowi. Moze on odrzuci¢ jg zaraz po pociggnieciu Karty
Polityki wymagajacej ,wybrania”. W czasie gtosowania liczg sie tylko gtosy tego gracza.

Council’s Censure

Sprzeciw Rady

(PRAWO)

,Nie mozemy pozwoli¢, by rozpasana agresja tego fotrowskiego mocarstwa trwafa!”
Wybierzcie gracza

Wybrany gracz musi odrzuca¢ dwa Zetony Dowodzenia ze swoich Zasobéw Strategicznych,
by wybiera¢ w czasie Fazy Strategii Strategie Imperialna.

Dispute Resolution
Rozstrzygniecie sporu
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,Obydwaj twierdzicie, Ze te planety nalezg do was... Dosc! Od teraz nie nalezg do nikogo!
Koniec sporow!”

Wybierzcie dwie planety

Wybierzcie dwie planety kontrolowane przez dwéch réznych graczy. Zniszczcie znajdujace
sie na nich Sity Naziemne i PSD. Wybrane planety odzyskujg neutralno$¢. Nie mozecie
wybra¢ ani planet w Systemach Ojczystych, ani Mecatol Rex.

Economic Revitalization

Odrodzenie ekonomiczne

~Jakze mozemy zwac sie istotami cywilizowanymi, kiedy dzieci naszych braci umierajg z
gfodu?”

Wybierzcie gracza

Wybrany gracz otrzymuje jeden Towar ze Strefy Towarowej kazdego przeciwnika, o ile to
mozliwe.

Fleet Regulations

Regulacje dotyczace floty

(PRAWO)

LFlota tak ogromnych rozmiaréw stuzy¢ moze tylko do jednego.”

Za: Zaden z graczy nie moze posiada¢ wiecej niz pieé Zetonéw Dowodzenia w Zaopatrzeniu
Floty.

Przeciw: Kazdy gracz otrzymuije jednej Zeton Dowodzenia ze swoich Uzupetnien. Musi
potozy¢ go w Zaopatrzeniu Floty

Forced Economic Independence

Wymuszona niezaleznos¢ ekonomiczna

,Pora, by nauczyli sie radzi¢ sobie sami.”

Wybierzcie dwéch graczy

Utézcie znaczniki kontroli wybranych graczy na tej karcie. Poki to prawo obowigzuje, nie
moga oni zawierac¢ ze sobg uméw handlowych. Jesli przed wyborem posiadali umowe
handlowa, zostaje natychmiast zerwana.

Free Trade

Wolny handel

(PRAWO)

sNiech znikng bariery i niech wszystkie rasy podejmg handel, ktory jest filarem bogactwa.”
Za: Za kazdym razem gdy gracz otrzymuje Towary za swoje umowy handlowe, otrzymuje
jednej dodatkowy Towar.

Przeciw: Wszyscy gracze musza, jesli to mozliwe, odrzuci¢ dwa Towary ze swoich Stref
Towarowych.

Holder of Mecatol Rex

Wiladca Mecatol Rex
~Wifadcy nalezy sie cafa chwafa dzisiejsza i przyszfa.”
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Za: Gracz, ktéry kontroluje Mecatol Rex moze natychmiast wybrac i odrzuci¢ jedno
obowigzujgce prawo.

Przeciw: Gracz kontrolujgcy Mecatol Rex moze natychmiast umiesci¢ dwie darmowe
jednostki Sit Naziemnych na tej planecie.

Holy Planet of Ixth

Swieta planeta Ixtha

(PRAWO)

sWidziafem tam cudowne ruiny, ktére natchnefy mnie spokojem i zachwyceniem!”
Wybierzcie planete

Do konca gry na tej planecie nie mozna produkowac¢ oddziatéw. (Nie mozna wybrac planety
w Systemie Ojczystym.)

Humane Labor

Humanitaryzm

(PRAWO)

,Mrg jak muchy. Warunki w jakich pracujg sg bezdyskusyjnie i niezaprzeczalnie nieludzkie.”
Za: Limit produkcyjny Stacji Kosmicznych zostaje zmniejszony do 2.

Przeciw: Przez reszte rundy zadna Stacja Kosmiczna nie moze produkowac¢ oddziatéw

Imperial Academy

Akademia Imperialna

(PRAWO)

»Z te] wspaniafej instytucji wyjdg jutrzejsi przywddcy, dzieki ktérym siegniemy dalej, niz
kiedykolwiek przedtem.”

Za: Podczas wykorzystywania Zdolnosci Dodatkowej Strategii Logistycznej gracze
zdobywajg Zeton Dowodzenia za dwa wptywy (zamiast trzech).

Przeciw: Odrzuc te karte.

Imperial Containment

Sprzeciw Imperialny

,Nie ugniemy sie przed tyranig silnych
Za: Gracz (lub gracze) posiadajacy najwiecej planet poza Systemem Ojczystym musi przez
reszte rundy odrzucaé jeden Zeton Dowodzenia z Puli Dowodzenia za kazdy Zeton
Dowodzenia ktéry kfadzie na planszy podczas Akcji Taktycznych.

Przeciw: Odrzuc te karte.

17

Imperial Mandate

Przyzwolenie Imperialne

,Nie mozemy zgodzic¢ sie, by galaktyka wikfafa sie w dalszg wojne. Jak najszybciej trzeba
przywrdci¢ Imperium.”

Za: Kazdy z graczy otrzymuje dwa punkty zwyciestwa.

Przeciw: Kazdy gracz traci jeden punkt zwyciestwa.

Imperial Peace

Pokdj Imperialny

(PRAWO)

L,Musimy stworzy¢ przynajmniej jedng oaze pokoju w tej rozdartej wojng galaktyce.”
Za: Gracze nie moge dokonywaé Inwazji na Mecatol Rex
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Przeciw: Mecatol Rex to jedyna planeta, na ktorg gracze moga dokonac w tej rundzie
inwazji.

Labor Force Politics

Partia robotnicza

(PRAWO)

,Gdy robotnicy sq zadowoleni, politycy sgq zadowoleni”

Za: Wptywy i zasoby na planetach zostajg zamienione.

Przeciw: Przez reszte rundy gracze moga produkowac oddziaty w tylko jednej Staciji
Kosmicznej.

Limits to Individual Power

Ograniczenie potegi osobiste]

(PRAWO)

,Garstka nie moze terroryzowac wiekszosci!”

Za: Wszyscy gracze muszg natychmiast odrzucic tyle Kart Akcji, by zostato im w reku
maksymalnie trzy. Za kazdym razem, gdy ciggng Karte Akcji, muszg odrzucac karty, by
zostaty im tylko trzy.

Przeciw: Wszyscy gracze musza, jesli to mozliwe, odrzuci¢ losowg Karte AKciji.

Mass Mobilization

Powszechna mobilizacja

,Wszyscy oni sg na liscie poborowych! A jesli ci sie nie podoba, sam mozesz sie na nigj
znalezé.”

Za: Podzielcie sume gtosow ,za” przez 5. Kazdy gracz moze rozmiescic tyle jednostek Sit
Naziemnych na planetach, ktére kontroluje.

Przeciw: Przez reszte rundy zaden gracz nie moze budowac Sit Naziemnych.

Minister of Commerce

Minister Handlu

(PRAWO)

,Kto$ musi uregulowac ten cafy handel — i tym kims jestem ja.”

Wybierzcie gracza

Dajcie te karte wybranemu graczowi. Podczas kazdej Fazy Statusu wybrany gracz otrzymuje
jeden Towar od kazdego gracza posiadajgcego przynajmniej jeden aktywny kontrakt
handlowy.

Minister of Exploration

Minister Eksploracji

(PRAWO)

~W3$rdd gwiazd czekajg na nas cuda, a moim przeznaczeniem jest je odkryc.”
Wybierzecie gracza

Daijcie te karte wybranemu graczowi. Otrzymuje on jeden Towar za kazdym razem, gdy
przeprowadzi udany desant planetarny na neutralnej planecie.

Minister of Internal Security
Minister Bezpieczenstwa Wewnetrznego
(PRAWO)

Wybierzcie gracza
,Bezpieczenstwo Rady jest wazniejsze, niz prawa jakiejkolwiek jednostki.”
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Daijcie te karte wybranemu graczowi. Moze on w kazdej chwili ja odrzuci¢, by zniszczyé¢ do
czterech oddziatéw Sit Naziemnych na Mecatol Rex.

Minister of Policy

Minister Spraw Wewnetrznych

(PRAWO)

LJest tak zawalony dokumentami, ze nie mozna sie do niego dostac!”

Wybierzcie gracza

Daijcie te karte wybranemu graczowi. Podczas Fazy Statusu otrzymuje on dodatkowg Karte
AKCji.

Minister of War

Minister Wojny

(PRAWO)

LSStafem sie smiercig, pozeraczem Swiatow.”

Wybierzcie gracza

Wybrany gracz moze wyda¢ Zeton Dowodzenia z Zasobéw Strategicznych by zadaé jedno
automatyczne trafienie przed pierwsza turg kazdej Bitwy Gwiezdnej, w ktorej uczestniczy.
Przeciwnik ponosi straty natychmiast i nie moze odpowiedzie¢ ogniem.

New Constitution

Nowa konstytucja

»,Musimy wprowadzi¢ radykalne zmiany w przyszfosci, by oczysci¢ naszg przeszfosc.”

Za: Wszystkie obowigzujgce prawa zostajg odrzucone. Kazdy z graczy musi, jesli to
mozliwe, wybrac¢ i wykorzysta¢ dwie planety.

Przeciw: Gracz posiadajgcy najwiecej niewykorzystanych wptywow moze wybraé i odrzucic
jedno obowigzujgce prawo.

Official Sanction

Oficjalne sankcje

sOkrucieristwa tego osobnika sg niestety przerazajgcq prawg. Trzeba go powstrzymac!”
Wybierzcie gracza

Przez reszte rundy wybrany gracz nie moze dokonac¢ inwazji na neutralng planete ani na
planete kontrolowang przez przeciwnika.

Open the Trade Routes

Otwarcie szlakéw handlowych

~sMusimy nie$¢ bogactwo handlu do najdalszych granic galaktyki.”

Za: Kazdy gracz otrzymuje dwa Towary.

Przeciw: W tej rundzie kazdy gracz musi oddawa¢ Towary, ktdre normalnie by otrzymat,
graczowi po swojej lewej.

Planetary Conscription

Pobér planetarny

(PRAWO)

~sMusimy lepiej integrowac populacje wywalanych przez nas, pozbawionych praw planet, z
naszym paristwem.”

Za: Za kazdym razem, gdy gracz zdobywa kontrole nad neutralng planeta, moze wzigé
jednostke Sit Naziemnych ze swoich uzupetnien i umiescic jg na tej planecie.
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Przeciw: Przez reszte rundy zaden gracz nie moze wykonac desantu planetarnego na
neutralng planete.

Planetary Security

Bezpieczenstwo planetarne

(PRAWO)

,Na planetach tych panoszy sie korupcja i bezprawie! Musimy postarac sie o bezpieczerstwo
naszych kolonii.”

Za: Planety nie znajdujace sie w Systemach Ojczystych, na ktérych nie znajduje sie
przynajmniej jeden oddziat Sit Naziemnych natychmiast odzyskujg neutralnosc.

Przeciw: Odrzu¢ te karte.

Prophecy of Ixth

Proroctwo Ixtha

L~Wybraniec latat bedzie z ognistymi ptaki, a te go nie spalg.”

Wybierzcie gracza

Przez reszte gry Mysliwce wybranego gracza otrzymuja +1 do rzutéw bojowych.
Wybrany traci te zdolnosg, jesli w kazdej rundzie gry nie wyprodukuje przynajmniej dwéch
Mysliwcow.

Public Execution

Publiczna egzekucja

»,Musi umrzec¢ za swe zbrodnie przeciwko Radzie — uczynmy zatem z jego Smierci
przykfad...”

Wybierzcie gracza

Wybrany gracz trafi wszystkie Karty Akcji, jego planety zostajg wykorzystane i otrzymuje -1
do rzutéw bojowych na reszte rundy.

Repeal

Apelacja

»,Czas przyznad, ze ta Rada nie zawsze umiafa najrozwazniej przewidzie¢ w jaki sposob
powinna postepowac.”

Wybierzcie obowigzujace prawo

Odrzuécie wybrane prawo

Regressive Rhetoric

Przeciwko postepowi

(PRAWO)

~-Bezmyslna pogori za innowacjg kosztowac nas bedzie potepienie!”

Za: Koszt wszystkich Technologii wzrasta o 2. Gracz, ktéry nie skorzystat ze Zdolnosci
Dodatkowej Strategii Technologicznej moze zamiast tego pociggna¢ Karte Akciji.
Przeciw: Kazdy z graczy musi, jesli to mozliwe, odrzuci¢ jedng Karte Akciji.

Regulated Conscription

Ograniczenie poboru

sNasze planety nie majg dos¢ zasobodw, by utrzymac tak ogromne armie!”

Za: Od tej pory jednostki Sit Naziemnych kosztujg 1 zasob za jedna. Gdy grajacy Federacjg
Sol korzysta ze swojej zdolnosci specjalnej, moze umiesci¢ na planszy tylko jedng jednostke
Sit Naziemnych za kazdy wydany Zeton Dowodzenia.

Przeciw: Odrzu¢ te karte.

©2004 REBEL.pl (http://www.rebel.pl/) 8



Research Grant

Grant naukowy

(PRAWO)

~Jesli spodziewamy sie prawdziwego przefomu, musimy zgodzi¢ sie poniesc jego koszt.
Za: Wszystkie planety zapewniajgce premie do technologii zapewniaja jg od tej pory do
wszystkich koloréw Technologii.

Przeciw: Przez reszte rundy nie mozna kupowac¢ ani zdobywa¢ Technologii ogdlnych
(zottych).

”

Resource Management

Zarzadzanie zasobami

(PRAWO)

»10 prosta kwestia ustalenia priorytetéw i specjalizaciji.”

Za: Gracze nie moga zmienia¢ potozenia Zetonéw Dowodzenia na Karcie Rasy podczas
Fazy Statusu.

Przeciw: Kazdy gracz posiadajacy trzy lub wiecej Kart Akcji musi natychmiast odrzucié¢ dwie
Z nich.

Revote

Powtérne gtosowanie

»,Czas naprawi¢ gfupie bfedy przeszfoscil”
Wybierzcie obowigzujace prawo

Po wybraniu prawa gtosujcie nad nim powtdrnie.

Science Community Speaker

Przedstawiciel srodowisk naukowych

(PRAWO)

»10 zaszczyt, moc sfuzy¢ Radzie mym przenikliwym intelektem. Wybraliscie dobrze.”
Wybierzcie gracza

Wybrany gracz moze korzysta¢ ze Zdolnosci Dodatkowej Strategii Technologicznej bez
wydawania Zetonu Dowodzenia z Zasobéw Strategicznych. Ponadto koszt Technologii, ktére
kupuje, zmniejszony zostaje o 1.

Short Term Truce

Tymczasowy rozejm

(PRAWO)

s,Niech nasze dziafa odpoczng, lecz tylko przez chwile...”

Za: W nastepnej rundzie zaden gracz nie moze aktywowac systemow, w ktorych znajdujg
sie statki przeciwnika ani dokonywac inwazji na planety przez niego kontrolowane. Kazdy
gracz moze wykorzysta¢ 10 wptywow, by odrzucié¢ te karte.

Przeciw: Kazdy z graczy, ktory gtosowat przeciw, musi wykorzystac jedng planete, wybrana
przez przeciwnika siedzacego po lewej.

Subsidized Industry

Dotacja przemystowa
~S8siedzi, ktérym dobrze sie powodzi, to dobrzy partnerzy handlowi.”
Wybierzcie gracza
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Wybrany gracz moze natychmiast potozy¢ darmowa Stacje Kosmiczng na kontrolowanej
przez siebie planecie.

Subsidized Studies

Dotacja na badania

L,Musimy skoncentrowac nasze szczupfe srodki wyfgcznie na najwazniejszych problemach
badawczych.”

Wybierzcie kolor Technologii

Koszt wszystkich Technologii z wybranego koloru zmniejsza sie o trzy. Koszt Technologii z
pozostatych koloroéw zwieksza sie o swa.

Technology Buy-back

Ekonomia badan naukowych

,K0szt naprawy tych urzgdzen bedzie gigantyczny!”

Za: Gracze moga, podczas Fazy Statusu, odrzuci¢ jedno ze swoich rozwinie¢ Technologii,
by wymienic je na sze$¢ Towardw. Nie mogq odrzuci¢ Technologii wymaganej przez inng
Technologie, ktorg posiadaja.

Przeciw: W tej rundzie gracze nie moga zdobywac ani kupowac rozwinie¢ Technologii.

Technology Investigation Committee

Komisja Sledcza do spraw Technologii

LSWiemy, ze to niebezpieczne. Pytanie, jak bardzo.”

Za: W tej rundzie nie mozna kupowac¢ Technologii

Przeciw: Wszyscy gracze odrzucajg losowg Karte Akcji. Nastepnie pociggnijcie dwie kolejne
Karty Polityki i przegtosujcie je wedtug kolejnosci ciagniecia.

Technology Tariffs

Podatek od technologii

(PRAWO)

,Jesli zamierzasz sprzedawac tu nasz sprzet miedzygwiezdny, musisz za to zapfacic.”

Za: Koszt wykupienia czerwonych Technologii wzrasta o +4.

Przeciw: Przez reszte tej rundy nie mozna zdobywaé ani wykupywac zielonych Technologii.

Trade Embargo

Embargo handlowe

,Jego zbrodnie wobec wfasnych poddanych sg straszliwe i odrazajgce...”

Wybierzcie gracza

Wszystkie umowy handlowe wybranego gracza zostajg zerwane i nie mozna zawigzywac z
nim nowych umow handlowych przez reszte tej i calg nastepna runde.

Trade War

Wojna handlowa

(PRAWO)

,Nie dopuszczajmy, by nasze dochodowe rynki zalafa zagraniczna tandeta.”

Za: Za kazdym razem gdy gracz wykorzystuje Zdolno$¢ Dodatkowsg Strategii Handlowej,
moze ponadto odrzuci¢ jeden Towar ze Strefy Towarowej jednego przeciwnika.

Przeciw: Natychmiast odrzuécie po jednym Towarze ze Strefy Towarowej kazdego gracza.

Traffic Tariffs
Podatek do ruchu w przestrzeni
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(PRAWO)

»,Musimy ocali¢ nieco zasobow dla przysztych pokolen przywaédcow.”

Za: By aktywowac¢ system zawierajacy planete kontrolowang przez innego gracza, gracz
musi wyda¢ jeden Towar lub wybrac¢ i wyczerpac planete.

Przeciw: Kazdy z graczy musi, jesli to mozliwe, natychmiast odrzucié jeden Zeton
Dowodzenia z Puli Dowodzenia lub Zasobdéw Strategicznych.

Unconventional Weapons

Bron niekonwencjonalna

(PRAWO)

~,Musimy niezwfocznie zdemontowac te narzedzia zniszczenia!”

Za: Wszystkie Pancerniki i Storica Bojowe otrzymuja -2 do rzutéw bojowych.

Przeciw: Wszyscy gracze muszg wybrac i wykorzysta¢ po jednej planecie, ktéra kontroluja,
na kazdy ich Pancernik i Storice Wojenne, jesli to tylko mozliwe.

Wormhole Reconstruction

Odtworzenie tunelu

(PRAWO)

,Musimy wykorzystac te podniebng droge na skroty, by pofgczy¢ najdalsze krance galaktyki”
Za: Wszystkie systemy, w ktérych znajdujg sie tunele czasoprzestrzenne uwazane sa za
sgsiednie wobec wszystkich pozostatych systeméw, w ktérych znajdujg sie takie tunele.
Przeciw:: Odrzu¢ te karte.
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Oferujemy dostawe

BEBEL do domu w 2 dni oraz
H PI_ dziesieciodniowg gwarancje

Centrum gier mozliwosci zwrotu
zakupionych gier!

Internetowy sklep z grami wszelkiego rodzaju oraz akcesoriami. Tylko u

nas masz okazje przejrze¢ bogate galerie zdje¢ oferowanych produktow,
przeczyta¢ komentarze innych graczy i porozmawiac ze sprzedawcg na

Gadu-Gadu.

261 gier planszowych i towarzyskich

170 polskich podrecznikéw do RPG

240 angielskich podrecznikow do RPG

300 akcesoriow do gier i zestawow kosci

156 talii do karcianek kolekcjonerskich i nie tylko

U nas z pewnoscig znajdziesz cos dla siebie :-)

Pisze w zwigzku z zabdjczym wrecz wrazeniem, jaki wywarta na mnie
Wasza firma - jej solidnos$¢ i niezawodno$¢ jest absolutnie na najwyzszym
poziomie. Troche podrecznikéw juz od Was kupitem i za kazdym razem
mogtem sie cieszy¢ profesjonalng i szybka ( <--tu potrojne podkreslenie!l)
transakcja. Mysle, ze rodzice i caty RPGowy swiat moze by¢ z Was
dumny!

(...) paczka w dwa dni, niezte (i czeste) promocje, spory wyboér, mile
powiadomienia o nowosciach (prawie jak ze starymi znajomymi :P) oraz
solidnos¢ pracy, w moich oczach czynig z Was lideréw na tym rynku i z
przyjemnoscig stwierdzam, iz z dniem dzisiejszym przechodze na
monosklepowos¢ )

Pozdrawiam! Wojciech "Awen" Cysdorf

Ponad 10.000 zadowolonych Klientéw. Nam mozesz zaufaé.

http://www.REBEL.pl
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