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Tżumaczenie Kart Polityki 
T�umaczenie dla sklepu REBEL.pl wykona� Tomasz Z. Majkowski 
 
 
Ancient Artifact 
Staroz ytny artefakt 
śCzy powinnis my go uruchomic? Mozemy na tym skorzystac lub narazic sie  na wielkie 
niebezpieczen stwo.ł 
Za: Rzuc  koscia. Jes li wypadnie 1-5, wszystkie oddziaęy i statki w systemie Mecatol Rex 
zostaja zniszczone, a wszystkie floty i oddziaęy planetarne w systemach sasiednich 
otrzymuja po trzy rzuty bojowe (trafienie na 5 i wie cej). 
Jesli wypadnie 6-10, wszyscy gracze otrzymuja natychmiast wybrane przez siebie dwa 
rozwinie cia Technologii (wciaz  musza speęniac  wymagania, choc  jedna z wybranych 
technologii moz e byc  wymaganiem drugiej). 
Przeciw: Odrzuc  te  karte .  
 
Aggressive Strategy 
Agresywna strategia 
śMusimy posiadac si…e  i wizje ą ł 
Za: Kaz dy z graczy w kolejnosci rozgrywki moz e natychmiast wykorzystac  Zdolnosc  
Dodatkowa Karty Strategii, kto ra wybraę, nie pęaca za to Zetonami Dowodzenia z Zasobo w 
Strategicznych 
Przeciw: Przez reszte  rundy z aden gracz nie moz e wykorzystywac  Zdolnosci Dodatkowej 
Kart Strategii. 
 
Arms Reduction 
Redukcja uzbrojenia 
śCzy tego w…as nie chcecie? Nabijac kabze  handlarzom s miercia? 
Za: Kaz dy gracz musi zniszczyc  wszystkie swoje Pancerniki, poza dwoma i wszystkie swoje 
Kraz owniki, poza czterema. Karta nie wpęywa na pozostaęe rodzaje statko w. 
Przeciw: Gracze musza wykorzystac  planety posiadajace czerwona specjalizacje  
technologiczna. 
 
Checks and Balances 
Kontrola i rownowaga 
(PRAWO) 
śJuz nigdy agresywna polityka jednej rasy nie zagrozi pokojowi w galaktyce.ł 
Za: Gdy gracz wybiera Karte  Strategii podczas Fazy Strategii, musi dac  ja innemu 
graczowi, kto ry nie ma jeszcze Karty Strategii. 
Przeciw: Kaz dy z graczy musi natychmiast przekazac  swoja Karte  Strategii graczowi po 
lewej. 
 
Closing the Wormholes 
Zamknie cie tuneli 
(PRAWO) 
śWidzia…em tam demony! Potwory, pozerajace ca…e statki!ł 
Za: Floty nie moga dęuz ej przemieszczac  sie  za pomoca tuneli czasoprzestrzennych. 
Przeciw: Kaz dy z graczy, kto rzy posiadaja floty w systemach zawierajacych tunele musi 
odrzucic  z kaz dej z nich po jednym statku nie be dacym Mysliwcem. 
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Clown of Thalnos 
Korona Thalnosa 
(PRAWO) 
śT…umy kle kna przed tym symbolem w…adzyą ł 
Wybierzcie gracza 
Sięy Naziemne wybranego gracza otrzymuja +1 do rzuto w bojowych. 
 
Code of Honor 
Kodeks honorowy 
(PRAWO) 
śWalczmy zatem tak, jak czynili nasi czcigodni przodkowie. Niech nikt nie b…aga o litos c, nikt 
jej bowiem nie okaze.ł 
Za: Floty nie moga wycofywac  sie  ani uciekac  z Bitew Gwiezdnych. 
Przeciw: Odrzuc  te  karte . 
 
Colonial Redistribution 
Redystrybucja kolonii 
ńNierownos c to nies miertelnos c!ł 
Za: Gracz posiadajacy najwie cej punkto w zwycie stwa (wybierzcie losowo w razie remisu) 
musi wybrac  jedna ze swoich planet i zniszczyc  wszystkie stacjonujace na niej jednostki Się 
Naziemnych. Gracz ten musi naste pnie wybrac  posro d przeciwniko w posiadajacych najmniej 
punkto w zwycie stwa. Wybrany przez niego przeciwnik moz e natychmiast umiescic  trzy 
darmowe jednostki Się Naziemnych na tej planecie i przejac  nad nia kontrole . 
Przeciw: Odrzuc  te  karte . 
 
Colonization Licensing 
Licencja na kolonizacje  
(PRAWO) 
śZdajesz sobie sprawe , ile papierkowej roboty wymaga podbicie cywilizacji?ł 
Za: Przed wykonaniem desantu planetarnego na neutralna planete  gracz musi wydac  
przynajmniej tyle zasobo w, ile wynosi wartosc  zasobo w tej planety. 
Przeciw: Wszyscy gracze musza, jesli to moz liwe, natychmiast wykorzystac  jedna wybrana 
planete  na kaz de trzy planety poza Systemem Ojczystym, kto re kontroluja. 
 
Compensated Disarmament 
Rekompensata za rozbrojenie 
śWojny unikac trzeba za wszelka cene  ź i te  cene  gotowi jestes my zap…acic.ł 
Wybierzcie planete  
Wszystkie Sięy Naziemne na tej planecie zostaja zniszczone, a gracz, kto ry ja kontroluje, 
zachowuje kontrole  i otrzymuje jeden Towar za kaz dy zniszczony oddziaę. 
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Conventions of War 
Prawo wojenne  
(PRAWO) 
śNie mozemy pozwolic, by fundamenty ekonomii naszej galaktyki stanowi…y cel dzia…an  
wojennych.ł 
Za: Pancerniki i Sęonca Bojowe nie moga bombardowac  planet, na kto rych znajduja sie  
Stacje Kosmiczne. 
Przeciw: Kaz dy z graczy gęosujacych przeciw musi natychmiast, jesli to moz liwe, wybrac  
jedna swoja Stacje  Kosmiczna, znajdujaca sie  poza Systemem Ojczystym, i przeniesc  ja do 
uzupeęnien. 
 
Core Stability 
Zasadnicza stabilnos c  
(PRAWO) 
śPolityka i dazenia narodowe powinny byc znacznie przejrzystsze.ł 
Za: Podczas kaz dej Fazy Statusu gracze ciagna Karty Akcji i ukęadaja je na stole, 
koszulkami w do ę. Nastepnie gracz o najwyz szych niewykorzystanych wpęywach wybiera 
Karte  Akcji jako pierwszy, sposro d pozostaęych wybiera posiadac  drugich co do wysokosci 
niewykorzystanych wpęywo w i tak dalej. 
Przeciw: W tej rundzie nie ciagnie sie  z adnych Kart Akcji. 
 
Cost Overruns 
Dziura budz etowa 
śNie obchodzi mnie, jak to zrobisz. Masz odzyskac kontrole  nad wydatkami pan stwa.ł 
Za: Kaz dy z graczy musi, jesli to moz liwe, odrzucic  jeden ze swych Towaro w za kaz da 
planete , kto ra kontroluje. 
Przeciw: Odrzuc  te  karte . 
 
Council Elder 
Przewodnicza cy Rady 
(PRAWO) 
śDalis cie mi w…adze , wie c be de  z niej korzystac.ł 
Wybierzcie gracza 
Dajcie te  karte  wybranemu graczowi. Moz e on odrzucic  ja zaraz po pociagnie ciu Karty 
Polityki wymagajacej ńwybrania2. W czasie gęosowania licza sie  tylko gęosy tego gracza. 
 
Council,s Censure 
Sprzeciw Rady 
(PRAWO) 
śNie mozemy pozwolic, by rozpasana agresja tego …otrowskiego mocarstwa trwa…a!ł 
Wybierzcie gracza 
Wybrany gracz musi odrzucac  dwa Zetony Dowodzenia ze swoich Zasobo w Strategicznych, 
by wybierac  w czasie Fazy Strategii Strategie  Imperialna. 
 
 
 
 
 
 
Dispute Resolution 
Rozstrzygnie cie sporu 
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śObydwaj twierdzicie, ze te planety naleza do wasą  Dos c! Od teraz nie naleza do nikogo! 
Koniec sporow!ł 
Wybierzcie dwie planety  
Wybierzcie dwie planety kontrolowane przez dwo ch ro z nych graczy. Zniszczcie znajdujace 
sie  na nich Sięy Naziemne i PSD. Wybrane planety odzyskuja neutralnosc . Nie moz ecie 
wybrac  ani planet w Systemach Ojczystych, ani Mecatol Rex. 
 
Economic Revitalization 
Odrodzenie ekonomiczne 
śJakze mozemy zwac sie  istotami cywilizowanymi, kiedy dzieci naszych braci umieraja z 
g…odu?ł 
Wybierzcie gracza 
Wybrany gracz otrzymuje jeden Towar ze Strefy Towarowej kaz dego przeciwnika, o ile to 
moz liwe. 
 
Fleet Regulations 
Regulacje dotycza ce floty 
(PRAWO) 
śFlota tak ogromnych rozmiarow s…uzyc moze tylko do jednego.ł 
Za: Zaden z graczy nie moz e posiadac  wie cej niz  pie c  Zetono w Dowodzenia w Zaopatrzeniu 
Floty. 
Przeciw: Kaz dy gracz otrzymuje jednej Zeton Dowodzenia ze swoich Uzupeęnien. Musi 
poęoz yc  go w Zaopatrzeniu Floty 
 
Forced Economic Independence 
Wymuszona niezalez nos c  ekonomiczna 
śPora, by nauczyli sie  radzic sobie sami.ł 
Wybierzcie dwoch graczy 
Uęo z cie znaczniki kontroli wybranych graczy na tej karcie. Po ki to prawo obowiazuje, nie 
moga oni zawierac  ze soba umo w handlowych. Jesli przed wyborem posiadali umowe  
handlowa, zostaje natychmiast zerwana. 
 
Free Trade 
Wolny handel 
(PRAWO) 
śNiech znikna bariery i niech wszystkie rasy podejma handel, ktory jest filarem bogactwa.ł 
Za: Za kaz dym razem gdy gracz otrzymuje Towary za swoje umowy handlowe, otrzymuje 
jednej dodatkowy Towar. 
Przeciw: Wszyscy gracze musza, jesli to moz liwe, odrzucic  dwa Towary ze swoich Stref 
Towarowych. 
 
 
 
 
 
 
 
Holder of Mecatol Rex 
Wżadca Mecatol Rex 
śW…adcy nalezy sie  ca…a chwa…a dzisiejsza i przysz…a.ł 
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Za: Gracz, kto ry kontroluje Mecatol Rex moz e natychmiast wybrac  i odrzucic  jedno 
obowiazujace prawo. 
Przeciw: Gracz kontrolujacy Mecatol Rex moz e natychmiast umiescic  dwie darmowe 
jednostki Się Naziemnych na tej planecie. 
 
Holy Planet of Ixth 
Swie ta planeta Ixtha 
(PRAWO) 
śWidzia…em tam cudowne ruiny, ktore natchne …y mnie spokojem i zachwyceniem!ł 
Wybierzcie planete  
Do konca gry na tej planecie nie moz na produkowac  oddziaęo w. (Nie moz na wybrac  planety 
w Systemie Ojczystym.) 
 
Humane Labor 
Humanitaryzm 
(PRAWO) 
śMra jak muchy. Warunki w jakich pracuja sa bezdyskusyjnie i niezaprzeczalnie nieludzkie.ł 
Za: Limit produkcyjny Stacji Kosmicznych zostaje zmniejszony do 2. 
Przeciw: Przez reszte  rundy z adna Stacja Kosmiczna nie moz e produkowac  oddziaęo w 
 
Imperial Academy 
Akademia Imperialna 
(PRAWO) 
śZ tej wspania…ej instytucji wyjda jutrzejsi przywodcy, dzie ki ktorym sie gniemy dalej, niz 
kiedykolwiek przedtem.ł 
Za: Podczas wykorzystywania Zdolnosci Dodatkowej Strategii Logistycznej gracze 
zdobywaja Zeton Dowodzenia za dwa wpęywy (zamiast trzech). 
Przeciw: Odrzuc  te  karte . 
 
Imperial Containment 
Sprzeciw Imperialny 
śNie ugniemy sie  przed tyrania silnych!ł 
Za: Gracz (lub gracze) posiadajacy najwie cej planet poza Systemem Ojczystym musi przez 
reszte  rundy odrzucac  jeden Zeton Dowodzenia z Puli Dowodzenia za kaz dy Zeton 
Dowodzenia kto ry kęadzie na planszy podczas Akcji Taktycznych. 
Przeciw: Odrzuc  te  karte . 
 
Imperial Mandate 
Przyzwolenie Imperialne 
śNie mozemy zgodzic sie , by galaktyka wik…a…a sie  w dalsza wojne . Jak najszybciej trzeba 
przywrocic Imperium.ł 
Za: Kaz dy z graczy otrzymuje dwa punkty zwycie stwa. 
Przeciw: Kaz dy gracz traci jeden punkt zwycie stwa. 
 
 
 
Imperial Peace 
Pokoj Imperialny 
(PRAWO) 
śMusimy stworzyc przynajmniej jedna oaze  pokoju w tej rozdartej wojna galaktyce.ł 
Za: Gracze nie moge  dokonywac  Inwazji na Mecatol Rex 
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Przeciw: Mecatol Rex to jedyna planeta, na kto ra gracze moga dokonac  w tej rundzie 
inwazji. 
 
Labor Force Politics 
Partia robotnicza 
(PRAWO) 
śGdy robotnicy sa zadowoleni, politycy sa zadowolenił 
Za: Wpęywy i zasoby na planetach zostaja zamienione. 
Przeciw: Przez reszte  rundy gracze moga produkowac  oddziaęy w tylko jednej Stacji 
Kosmicznej. 
 
Limits to Individual Power 
Ograniczenie pote gi osobistej 
(PRAWO) 
śGarstka nie moze terroryzowac wie kszos ci!ł 
Za: Wszyscy gracze musza natychmiast odrzucic  tyle Kart Akcji, by zostaęo im w re ku 
maksymalnie trzy. Za kaz dym razem, gdy ciagna Karte  Akcji, musza odrzucac  karty, by 
zostaęy im tylko trzy. 
Przeciw: Wszyscy gracze musza, jesli to moz liwe, odrzucic  losowa Karte  Akcji. 
 
Mass Mobilization 
Powszechna mobilizacja 
śWszyscy oni sa na lis cie poborowych! A jes li ci sie  nie podoba, sam mozesz sie  na niej 
znale�c.ł 
Za: Podzielcie sume  gęoso w ńza2 przez 5. Kaz dy gracz moz e rozmiescic  tyle jednostek Się 
Naziemnych na planetach, kto re kontroluje. 
Przeciw: Przez reszte  rundy z aden gracz nie moz e budowac  Się Naziemnych. 
 
Minister of Commerce 
Minister Handlu 
(PRAWO) 
śKtos  musi uregulowac ten ca…y handel ź i tym kims  jestem ja.ł  
Wybierzcie gracza 
Dajcie te  karte  wybranemu graczowi. Podczas kaz dej Fazy Statusu wybrany gracz otrzymuje 
jeden Towar od kaz dego gracza posiadajacego przynajmniej jeden aktywny kontrakt 
handlowy. 
 
Minister of Exploration 
Minister Eksploracji 
(PRAWO) 
śWs rod gwiazd czekaja na nas cuda, a moim przeznaczeniem jest je odkryc.ł 
Wybierzecie gracza 
Dajcie te  karte  wybranemu graczowi. Otrzymuje on jeden Towar za kaz dym razem, gdy 
przeprowadzi udany desant planetarny na neutralnej planecie. 
 
Minister of Internal Security 
Minister Bezpieczenstwa Wewne trznego 
(PRAWO) 
Wybierzcie gracza 
śBezpieczen stwo Rady jest wazniejsze, niz prawa jakiejkolwiek jednostki.ł 
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Dajcie te  karte  wybranemu graczowi. Moz e on w kaz dej chwili ja odrzucic , by zniszczyc  do 
czterech oddziaęo w Się Naziemnych na Mecatol Rex. 
 
Minister of Policy 
Minister Spraw Wewne trznych 
(PRAWO) 
śJest tak zawalony dokumentami, ze nie mozna sie  do niego dostac!ł 
Wybierzcie gracza 
Dajcie te  karte  wybranemu graczowi. Podczas Fazy Statusu otrzymuje on dodatkowa Karte  
Akcji. 
 
Minister of War 
Minister Wojny 
(PRAWO) 
śSta…em sie  s miercia, pozeraczem s wiatow.ł 
Wybierzcie gracza 
Wybrany gracz moz e wydac  Zeton Dowodzenia z Zasobo w Strategicznych by zadac  jedno 
automatyczne trafienie przed pierwsza tura kaz dej Bitwy Gwiezdnej, w kto rej uczestniczy. 
Przeciwnik ponosi straty natychmiast i nie moz e odpowiedziec  ogniem. 
 
New Constitution 
Nowa konstytucja 
śMusimy wprowadzic radykalne zmiany w przysz…os ci, by oczys cic nasza przesz…os c.ł 
Za: Wszystkie obowiazujace prawa zostaja odrzucone. Kaz dy z graczy musi, jesli to 
moz liwe, wybrac  i wykorzystac  dwie planety. 
Przeciw: Gracz posiadajacy najwie cej niewykorzystanych wpęywo w moz e wybrac  i odrzucic  
jedno obowiazujace prawo. 
 
Official Sanction 
Oficjalne sankcje 
śOkrucien stwa tego osobnika sa niestety przerazajaca prawa. Trzeba go powstrzymac!ł 
Wybierzcie gracza 
Przez reszte  rundy wybrany gracz nie moz e dokonac  inwazji na neutralna planete  ani na 
planete  kontrolowana przez przeciwnika. 
 
Open the Trade Routes 
Otwarcie szlakow handlowych 
śMusimy nies c bogactwo handlu do najdalszych granic galaktyki.ł 
Za: Kaz dy gracz otrzymuje dwa Towary. 
Przeciw: W tej rundzie kaz dy gracz musi oddawac  Towary, kto re normalnie by otrzymaę, 
graczowi po swojej lewej. 
 
 
Planetary Conscription 
Pobor planetarny 
(PRAWO) 
śMusimy lepiej integrowac populacje  wywalanych przez nas, pozbawionych praw planet, z 
naszym pan stwem.ł 
Za: Za kaz dym razem, gdy gracz zdobywa kontrole  nad neutralna planeta, moz e wziac  
jednostke  Się Naziemnych ze swoich uzupeęnien i umiescic  ja na tej planecie. 
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Przeciw: Przez reszte  rundy z aden gracz nie moz e wykonac  desantu planetarnego na 
neutralna planete . 
 
Planetary Security 
Bezpieczenstwo planetarne 
(PRAWO) 
śNa planetach tych panoszy sie  korupcja i bezprawie! Musimy postarac sie  o bezpieczen stwo 
naszych kolonii.ł 
Za: Planety nie znajdujace sie  w Systemach Ojczystych, na kto rych nie znajduje sie  
przynajmniej jeden oddziaę Się Naziemnych natychmiast odzyskuja neutralnosc . 
Przeciw: Odrzuc  te  karte . 
 
Prophecy of Ixth 
Proroctwo Ixtha 
śWybraniec lata… be dzie z ognistymi ptaki, a te go nie spala.ł 
Wybierzcie gracza 
Przez reszte  gry Mysliwce wybranego gracza otrzymuja +1 do rzuto w bojowych. 
Wybrany traci te  zdolnosc , jesli w kaz dej rundzie gry nie wyprodukuje przynajmniej dwo ch 
Mysliwco w. 
 
Public Execution 
Publiczna egzekucja 
śMusi umrzec za swe zbrodnie przeciwko Radzie ź uczyn my zatem z jego s mierci 
przyk…adą ł 
Wybierzcie gracza 
Wybrany gracz trafi wszystkie Karty Akcji, jego planety zostaja wykorzystane i otrzymuje -1 
do rzuto w bojowych na reszte  rundy. 
 
Repeal 
Apelacja 
śCzas przyznac, ze ta Rada nie zawsze umia…a najrozwazniej przewidziec w jaki sposob 
powinna poste powac.ł 
Wybierzcie obowia zuja ce prawo 
Odrzuc cie wybrane prawo 
 
Regressive Rhetoric 
Przeciwko poste powi 
(PRAWO) 
śBezmys lna pogon  za innowacja kosztowac nas be dzie pote pienie!ł 
Za: Koszt wszystkich Technologii wzrasta o 2. Gracz, kto ry nie skorzystaę ze Zdolnosci 
Dodatkowej Strategii Technologicznej moz e zamiast tego pociagnac  Karte  Akcji. 
Przeciw: Kaz dy z graczy musi, jesli to moz liwe, odrzucic  jedna Karte  Akcji. 
 
Regulated Conscription 
Ograniczenie poboru 
śNasze planety nie maja dos c zasobow, by utrzymac tak ogromne armie!ł 
Za: Od tej pory jednostki Się Naziemnych kosztuja 1 zaso b za jedna. Gdy grajacy Federacja 
Sol korzysta ze swojej zdolnosci specjalnej, moz e umiescic  na planszy tylko jedna jednostke  
Się Naziemnych za kaz dy wydany Zeton Dowodzenia. 
Przeciw: Odrzuc  te  karte . 
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Research Grant 
Grant naukowy 
(PRAWO) 
śJes li spodziewamy sie  prawdziwego prze…omu, musimy zgodzic sie  ponies c jego koszt.ł 
Za: Wszystkie planety zapewniajace premie  do technologii zapewniaja ja od tej pory do 
wszystkich koloro w Technologii. 
Przeciw: Przez reszte  rundy nie moz na kupowac  ani zdobywac  Technologii ogo lnych 
(z o ętych).  
 
Resource Management 
Zarza dzanie zasobami 
(PRAWO) 
śTo prosta kwestia ustalenia priorytetow i specjalizacji.ł 
Za: Gracze nie moga zmieniac  poęoz enia Zetono w Dowodzenia na Karcie Rasy podczas 
Fazy Statusu. 
Przeciw: Kaz dy gracz posiadajacy trzy lub wie cej Kart Akcji musi natychmiast odrzucic  dwie 
z nich. 
 
Revote 
Powtorne gżosowanie 
śCzas naprawic g…upie b…e dy przesz…os ci!ł 
Wybierzcie obowia zuja ce prawo 
Po wybraniu prawa gęosujcie nad nim powto rnie. 
 
Science Community Speaker 
Przedstawiciel s rodowisk naukowych 
(PRAWO) 
śTo zaszczyt, moc s…uzyc Radzie mym przenikliwym intelektem. Wybralis cie dobrze.ł 
Wybierzcie gracza 
Wybrany gracz moz e korzystac  ze Zdolnosci Dodatkowej Strategii Technologicznej bez 
wydawania Zetonu Dowodzenia z Zasobo w Strategicznych. Ponadto koszt Technologii, kto re 
kupuje, zmniejszony zostaje o 1. 
 
Short Term Truce 
Tymczasowy rozejm 
(PRAWO) 
śNiech nasze dzia…a odpoczna, lecz tylko przez chwile ą ł 
Za: W naste pnej rundzie z aden gracz nie moz e aktywowac  systemo w, w kto rych znajduja 
sie  statki przeciwnika ani dokonywac  inwazji na planety przez niego kontrolowane. Kaz dy 
gracz moz e wykorzystac  10 wpęywo w, by odrzucic  te karte . 
Przeciw: Kaz dy z graczy, kto ry gęosowaę przeciw, musi wykorzystac  jedna planete , wybrana 
przez przeciwnika siedzacego po lewej. 
 
 
 
 
Subsidized Industry 
Dotacja przemysżowa 
śSasiedzi, ktorym dobrze sie  powodzi, to dobrzy partnerzy handlowi.ł 
Wybierzcie gracza 
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Wybrany gracz moz e natychmiast poęoz yc  darmowa Stacje  Kosmiczna na kontrolowanej 
przez siebie planecie. 
 
Subsidized Studies 
Dotacja na badania 
śMusimy skoncentrowac nasze szczup…e s rodki wy…acznie na najwazniejszych problemach 
badawczych.ł 
Wybierzcie kolor Technologii 
Koszt wszystkich Technologii z wybranego koloru zmniejsza sie  o trzy. Koszt Technologii z 
pozostaęych koloro w zwie ksza sie  o swa. 
 
Technology Buy-back 
Ekonomia badan naukowych 
śKoszt naprawy tych urzadzen  be dzie gigantyczny!ł 
Za: Gracze moga, podczas Fazy Statusu, odrzucic  jedno ze swoich rozwinie c  Technologii, 
by wymienic  je na szesc  Towaro w. Nie moga odrzucic  Technologii wymaganej przez inna 
Technologie , kto ra posiadaja. 
Przeciw: W tej rundzie gracze nie moga zdobywac  ani kupowac  rozwinie c  Technologii. 
 
Technology Investigation Committee 
Komisja S ledcza do spraw Technologii 
śWiemy, ze to niebezpieczne. Pytanie, jak bardzo.ł 
Za: W tej rundzie nie moz na kupowac  Technologii 
Przeciw: Wszyscy gracze odrzucaja losowa Karte  Akcji. Naste pnie pociagnijcie dwie kolejne 
Karty Polityki i przegęosujcie je wedęug kolejnosci ciagnie cia. 
 
Technology Tariffs 
Podatek od technologii 
(PRAWO) 
śJes li zamierzasz sprzedawac tu nasz sprze t mie dzygwiezdny, musisz za to zap…acic.ł 
Za: Koszt wykupienia czerwonych Technologii wzrasta o +4. 
Przeciw: Przez reszte  tej rundy nie moz na zdobywac  ani wykupywac  zielonych Technologii. 
 
Trade Embargo 
Embargo handlowe 
śJego zbrodnie wobec w…asnych poddanych sa straszliwe i odrazajaceą ł 
Wybierzcie gracza 
Wszystkie umowy handlowe wybranego gracza zostaja zerwane i nie moz na zawiazywac  z 
nim nowych umo w handlowych przez reszte  tej i caęa naste pna runde . 
 
Trade War 
Wojna handlowa 
(PRAWO) 
śNie dopuszczajmy, by nasze dochodowe rynki zala…a zagraniczna tandeta.ł 
Za: Za kaz dym razem gdy gracz wykorzystuje Zdolnosc  Dodatkowa Strategii Handlowej, 
moz e ponadto odrzucic  jeden Towar ze Strefy Towarowej jednego przeciwnika. 
Przeciw: Natychmiast odrzuc cie po jednym Towarze ze Strefy Towarowej kaz dego gracza. 
 
Traffic Tariffs 
Podatek do ruchu w przestrzeni 
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(PRAWO) 
śMusimy ocalic nieco zasobow dla przysz…ych pokolen  przywodcow.ł 
Za: By aktywowac  system zawierajacy planete  kontrolowana przez innego gracza, gracz 
musi wydac  jeden Towar lub wybrac  i wyczerpac  planete . 
Przeciw: Kaz dy z graczy musi, jesli to moz liwe, natychmiast odrzucic  jeden Zeton 
Dowodzenia z Puli Dowodzenia lub Zasobo w Strategicznych. 
 
Unconventional Weapons  
Bron niekonwencjonalna 
(PRAWO) 
śMusimy niezw…ocznie zdemontowac te narze dzia zniszczenia!ł 
Za: Wszystkie Pancerniki i Sęonca Bojowe otrzymuja -2 do rzuto w bojowych. 
Przeciw: Wszyscy gracze musza wybrac  i wykorzystac  po jednej planecie, kto ra kontroluja, 
na kaz dy ich Pancernik i Sęonce Wojenne, jesli to tylko moz liwe. 
 
Wormhole Reconstruction 
Odtworzenie tunelu 
(PRAWO) 
śMusimy wykorzystac te  podniebna droge  na skroty, by po…aczyc najdalsze kran ce galaktykił 
Za: Wszystkie systemy, w kto rych znajduja sie  tunele czasoprzestrzenne uwaz ane sa za 
sasiednie wobec wszystkich pozostaęych systemo w, w kto rych znajduja sie  takie tunele. 
Przeciw:: Odrzuc  te  karte . 



  
 

 

ć 2004 REBEL.pl (http://www.rebel.pl/) 
 

12 
 

 

 

Oferujemy dostawe  
do domu w 2 dni oraz 

dziesie ciodniowa gwarancje  
moz liwosci zwrotu 
zakupionych gier!  

 

Internetowy sklep z grami wszelkiego rodzaju oraz akcesoriami. Tylko u 
nas masz okazje  przejrzec  bogate galerie zdje c  oferowanych produkto w, 
przeczytac  komentarze innych graczy i porozmawiac  ze sprzedawca na 
Gadu-Gadu. 
 

• 261 gier planszowych i towarzyskich 
• 170 polskich podre czniko w do RPG 
• 240 angielskich podre czniko w do RPG 
• 300 akcesorio w do gier i zestawo w kosci 
• 156 talii do karcianek kolekcjonerskich i nie tylko 

 
 
U nas z pewnoscia znajdziesz cos dla siebie :-) 
 

Pisze  w zwiazku z zabo jczym wre cz wraz eniem, jaki wywaręa na mnie 
Wasza firma - jej solidnosc  i niezawodnosc  jest absolutnie na najwyz szym 
poziomie. Troche  podre czniko w juz  od Was kupięem i za kaz dym razem 
mogęem sie  cieszyc  profesjonalna i szybka ( <--tu potro jne podkreslenie!!) 
transakcja. Mysle , z e rodzice i caęy RPGowy swiat moz e byc  z Was 
dumny!  
  
(...) paczka w dwa dni, niezęe (i cze ste) promocje, spory wybo r, mile 
powiadomienia o nowosciach (prawie jak ze starymi znajomymi :P) oraz 
solidnosc  pracy, w moich oczach czynia z Was lidero w na tym rynku i z 
przyjemnoscia stwierdzam, iz  z dniem dzisiejszym przechodze  na 
monosklepowosc  :) 
  
Pozdrawiam!    Wojciech "Awen" Cysdorf  

 
Ponad 10.000 zadowolonych Kliento w. Nam moz esz zaufac . 
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