Ttumaczenie Kart Ras
Ttumaczenie dla sklepu REBEL .pl wykonat Tomasz Z. Majkowski

Na kazdej karcie:

Runda gry
1) Faza Strategii
Gracze wybierajg Karty Strategii
2) Faza Akgcji
- Akcja Taktyczna
- Akcja Transferu
- Akcja Strategiczna
- Pas
3) Faza Statusu
a) Karty Celow
b) Naprawa uszkodzonych statkéw
c) Usuniecie Zetonéw Dowodzenia
d) Odswiezenie Kart Planet
e) Pociagniecie 1 Karty Akcji i 2 Zetonéw Dowodzenia
f) Rozmieszczanie Zetonéw Dowodzenia
g) Zwrot Krat Strategii

Akcja Taktyczna

1) Aktywacja systemu
2) Ruch do systemu
3) Ostrzat PSD?

4) Bitwy Gwiezdne

5) Desanty Planetarne
6) Inwazje

7) Produkcja

Bitwa Gwiezdna
Przed bitwa:
- Zapora przeciw Mysliwcom Niszczycieli?
1) Deklaracja wycofania
2) Rzuty bojowe
3) Usuwanie strat
4) Wycofanie

Inwazja

Przed bitwa;
a) bombardowanie?
b) Strzaty PSD?

1) Rzuty bojowe

2) Usuwanie strat
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Oddziat Koszt Wartosé Predkosc¢ Specjalne
bojowa

Pancernik 5 5 1 Bombardowanie,
Przyjmowanie obrazen

Transportowiec 3 9 1 Pojemnos¢: 6

Krazownik 2 7 2

Niszczyciel 1 9 2 Zapora przeciw Mysliwcom

Mysliwce (x2) 1 9 brak

Stonce Bojowe+ 12 3 (x3) 2 Bombardowanie*, Pojemnosc:
6, Przyjmowanie obrazen

Sity Naziemne (x2) 1 8 -

PSD 2 6 - Tarcza planetarna, Dziato
miedzygwiezdne

Stacja Kosmiczna 4 - - Produkcja oddziatow,

Pojemnos¢ Mysliwcow: 3

*Bombarduje pomimo tarczy planetarnej, nie wymaga Inwazji do bombardowania.

+ Wymaga rozwiniecia Technologii Sforice Bojowe.

Trade Goods — Strefa Towarowa

Strategy Allocation — Zasoby Strategiczne

Fleet Supply — Zaopatrzenie Floty
Command Pool — Pula Dowodzenia
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Emiraty Hactanu

Poczatkowe oddziaty

4 Sity Naziemne

2 Transportowce

1 Krgzownik

2 Mysliwce

1 Stacja Kosmiczna

Poczatkowe Technologie

Kompensator srodowiska

Narzedzia sarwinskie

Zdolnosé¢ specjalne

- Twoje umowy handlowe zawierane podczas negocjacji handlowych nie wymagajg akceptacji

Nie musisz wydawaé Zetonu Dowodzenia by skorzysta¢ ze Zdolnosci Dodatkowej Strategii
Handlowej. Gdy otrzymujesz Towary z kontraktu handlowego, ktory zawartes, dostajesz o
jeden Towar wiecej.
Zaden gracz nie moze, poza wypowiedzeniem wojny, zerwag kontraktu handlowego, ktéry z
tobg zawart.
Podczas Fazy Statusu mozesz wymieniac sie Kartami AKcji z innymi graczami.

Rewers

Wokét gorgcej gwiazdy, zwanej Kenara, krgzy potréjny system Hactanu, ktorego planety spowija zfocisty blask,

tak charakterystycznych dla pustynnych $wiatéw. Te trzy przypominajgce klejnoty $wiaty, Arretze, Kamdorn i

Hercant, sg ojczyzng Hactanow, poteznej cywilizacji koczownikdw, wojownikow, rolnikéw i, przede wszystkim,

kupcow.

W systemie Kenary trwa bezustanny miedzygwiezdny ruch — w jednym cyklu wiecej statkow odwiedza chyba
wyfgcznie tunele czasoprzestrzenne. Stgd bowiem wyruszajg w przestrzen niezliczone statki handlowe Hactanow
i innych ras. Ogromne ilosci przybywajgcych oraz opuszczajgcych system kupcow $pig, prowadzg interesy,
remontujg swoje statki, bawig sie i 0szczedzajg pienigdze w pofgczonych w cafe miasta stacjach orbitalnych,
przez ktére pfynie niepowstrzymany strumien towaréw, osob i pieniedzy.

Na powierzchniach trzech pustynnych planet zyje sie wolniej i pogodniej — wyfgcznie w miescie Harcarun zycie
nabiera zawrotnego tempa charakterystycznego dla pobliskiej orbity. Pofozone w cienistej dolinie w poblizu
pémocnego bieguna Arretze miasto jest jedynym osiedlem w systemie, ktére znajduje sie zawsze w tym samym
miejscu. Jego stafe pofozenie i nieomal znos$ny klimat sprawity, Ze jest ono bazg operacyjng wszystkich
pochodzgcych spoza systemu firm handlowych, konsorcjow finansowych i poszukiwaczy szczescia. Hactanowie,
choc potrafig znakomicie dbac o swoich partneréw w interesach, a tym samym o profit, pogardzajg chaotycznym
stylem zycia w zimnym, wietrznym Harcarunie.

Sami zamieszkujg miasta zbudowane na ogromnych pfozach, bezustannie przemieszczajgce sie w strone
chfodniejszego klimatu w rytm obrotu planety. Cho¢ od niedawna wprowadza sie do nich nowoczesng
technologie, wiekszos$¢ takich osiedli ciggnieta jest po dawnemu, przez ogromne stada Tuuranow, ktérych
zbudowana niczym skrzela skéra potrafi pobiera¢ wilgo¢ wprost z powietrza.

Przed wiekami Hactanowie byli ubogg rasg, ktérej dokonania w przestrzeni nie mogly réwnac sie z ekspansja
innych wielkich ras Imperium. Z czasem jednak odkryli, Zze wszyscy rywale bezustannie pozgdajg pewnych
produktow, rosngcych pod oSlepiajgcym blaskiem Kenary lub wykopywanych z gfebokich piaskow ich ojczyzny.
Odurzajgce korzenie gerr, ptétno wykonywane z gwiezdnikéw, kwitngcych wyfgcznie podczas réwnonocny na
Hercant, afrodyzjaki Spehat, napoje, leki i zakazane narkotyki, wytwarzane wytgcznie dzieki talentom i
cierpliwosci Hactanow, okazaty sie zrédfem bogactwa i potegi.

Wkrétce Hactanowie stali sie mistrzami handlu, ich system rozkwitf, a coraz potezniejsze klany kupieckie, wsréd
ktérych najwazniejszy jest Emirat Mowshir z Arretze, zdobyfy ogromne majgtki. Chcgc chronic¢ swoj dobrobyt i
pokojowo regulowac stosunki miedzy klanami, Hactanowie ustanowili zgromadzenie i wybrali pierwszego
Quierona, przywodce, ktory reprezentuje wszystkich przedstawicieli tej rasy. To on rz gdzi wszystkimi grupami
kupcéw, z ktérych kazda posiada wtasng flote handlowg i wojenng. | to przed nim stoi zadanie zdobycia wfadzy
nad odradzajgcym sie Imperium, by jego rasa mogfa zapoczgtkowac w galaktyce ere bogactwa oraz wolnego
handlu.
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Uniwersytety Jol Nar

Poczatkowe oddziaty
2 Sity Naziemne

2 Transportowce

1 Mysliwiec

2PSD

1 Pancernik

1 Stacja Kosmiczna

Poczatkowe technologie
Laser szturmowy Hylar V
Deflektor masy
Kompensator srodowiska
Narzedzia sarwinskie

Zdolnosci specjalne
. Podczas Bitew Gwiezdnych i Inwazji otrzymujesz -1 do rzutéw bojowych
Gdy korzystasz ze Zdolnosci Dodatkowej Strategii Technologicznej mozesz wykorzystaé zarowno jej
Zdolnos¢ Podstawowa, jak Dodatkows.
Mozesz wydaé Zeton Dowodzenia ze swoich Zasobéw Strategicznych, by natychmiast przerzuci¢
dowolny z twoich rzutéw koscia.

Rewers

Wiekszo$¢ urzgdzen technicznych, ktérych uzywa sie dzis w galaktyce posiada przynajmniej jeden element wynaleziony
w laboratoriach Jol Nar — a w czasach potegi Imperium Lazaxéw galaktyka byfa jeszcze bardziej zalezna od
podstawowej technologii i wiedzy, zapewnianej przez podwodng rase Hylarow. Wfasnie to uzaleznienie od zdolnosci
tamtejszych inzynieréw byfo jednym z podstawowych powodéw kompletnego upadku cywilizacji galaktycznych i Lat
Ciemnoéci, ktére nastaty po Wojnach Zmierzchu.

Gdy rozpoczat sie konflikt zbrojny, Jol Nar zamknefo ambasady, wycofafo pracownikéw i samo rozpoczefo najazdy.
Bardzo niewielu przedstawicieli innych ras haprawde rozumiafo skomplikowang maszynerie Hylaréw, ich jezyki
programowania i uzywane zwigzki chemiczne. Wkrétce wiec psuc sie zaczefy najbardziej podstawowe maszyny, co
zapoczgtkowafo faricuchowg reakcje destrukcji najwazniejszych technologii, trwajgcg przez setki lat. Poniewaz nafozyfa
sie ona z wyniszczajgcymi wojnami, rozpoczgf sie okres gfodu, biedy i chaosu. Kultury i ekonomie ulegty zagfadzie, a
Wojny Zmierzchu przeksztafcity sie w Lata Ciemnosci.

Wojny nie oszczedzity jednak i samego Jol Nar, bo tak, jak reszta galaktyki polegafa na technologiach Hylaréw, oni sami
uzaleznieni byli od ochrony innych i handlu zagranicznego. Arogancja Najbardziej Uczonych popchnefa rase do wojny
zaczepnej wkrotce po wybuchu konfliktu o Quann. Juz po kilku latach zaraza Doolak zabifa jedng czwartg populacji
blizniaczych planet, co zaowocowafo ogromna utratg wiedzy. Wojna, ktéra zaczefa sie od ataku, wkrotce stafa sie
obronna, a potezni N’orr zaczeli podbijac przestrzer Jol Nar i tylko cudowne zwyciestwo w bitwie o Saudor uchronifo
Hylaréw przed cafkowitg zagfadg.

Blizniacze planety: Jol i Nar sg niczym bfekitne szafiry, krgzgce wokoéf gwiazdy Garian. Pod powierzchnig ich mérz
wznoszg sie miasta wielkiej cywilizacji Hylaréw, wodnej rasy chrzestnoszkieletowej o ogromnych gfowach i réwnie
wielkich intelektach. Od wiekéw rzgdzi nig grupa uczonych, zwana Uniwersytetami. Na jej czele stoi Najwyzszy Rektor,
wfadajgcy cafg rasg z podwodnego miasta Wun-Escha na planecie Jol. Podlega mu Krgg Regentéw, zarzgdzajgcy
réznymi regionami planet i obszarami wiedzy.

Cho¢ uwazani zwykle za jedng rase, Hylarzy dzielg sie na wiele odmian, zyjgcych w réznej temperaturze wody i na
réznych gfebokosciach. Wiekszo$¢ z nich potrafi oddychac powietrzem atmosferycznym i moze przezy¢ kilka tygodni
bez zanurzania sie, niektérzy jednak umiejgq pobierac tlen wyfgcznie z wody i muszg podrézowac w ogromnych
zbiornikach, jesli opuszczajg planete. Nie wiadomo, jakim cudem podwodna rasa opanowafa w tak wysokim stopniu
technologie — wiekszo$¢ uczonych zgadza sie, Ze to pofgczenie ogromnych mézgéw z miekkimi i sfabymi ciafami, ktére
trzeba byfo przystosowac do srodowiska Zycia, doprowadzifo do ewolucji w strone wykorzystania materiatéw, zamiast
adaptacji ciafa.

Choc¢ sfabi fizycznie, Hylarzy sg bardzo dumni, czesto szorstcy i aroganccy. Od czasu tragicznych Lat Ciemno$ci
wykorzystujg surowce naturalne swoich planet i ekstrahujg metale czy leki z alg i korali Jol oraz Nar. Nadchodzg jednak
nowe czasy i Hylarzy siegajg po wfadze ktéra, jak uwazajg, stusznie im sie nalezy. Krgg Regentéw potajemnie
zdecydowat, zZe rolg Hylaréw jest zajgc miejsce Lazaxow jako zarzgdcdéw i protektorow nowej, zjednoczonej galaktyki.
Majgc poparcie rady, Najwyzszy Rektor zaczaf program zbrojeniowy. Z pozoru przyjazni, ale posiadajgcy ukryte zamiary
inzynierowie i dyplomaci Jol Nar zaczeli masowo odwiedzac inne rasy. Wkrétce Rektor siegnie po imperialny Tron, a w
galaktyce zapanuje era rozwoju nauki i technologii.
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Baronia Letnev
Poczatkowe oddzialy
1 Stacja Kosmiczna
1 Pancernik
1 Niszczyciel
1 Transportowiec
3 Sity Naziemne
Poczatkowe technologie
Laser szturmowy Hylar V
Deflektor masy
Zdolnosci specjalne
- Przed kazdg rundg Bitwy Gwiezdnej lub Inwazji mozesz wydac 2 Towary by na czas tej rundy
dac¢ wszystkim swoim statkom +1 do rzutéw bojowych lub wszystkim swoim Sitom Naziemnym
+2 do rzutéw bojowych.
W twoich flotach moze znajdowaé sie zawsze o jeden statek wiecej, niz ilogé Zetonéw
Dowodzenia, ktérg masz w Zaopatrzeniu Floty.
Rewers
Wsrod niezmierzonej pustki kosmosu krgzy skuta lodem, niebezpieczna Arc Prime. Jej system nie posiada centralnej
gwiazdy, a brak regularnej orbity planety od tysiecy lat pozostaje niewyjasnionym naukowym fenomenem. Zartuje sie
nawet, ze Arc Prime po prostu pfynie przez przestrzen i jedyne, co chroni inne planety przed straszliwym zderzeniem
jest odpychajgca sifa pogardy Letnevow wobec reszty galaktyki. Najwazniejszy wasal Baronii, Wren Terra |$ni z kolei
niczym potezna gwiazda na czarnym niebie, gdyz wokéf jej czarnej powierzchni krgzg bezustannie, niczym Swietliki
wokéf czarnej dziury, setki kolczastych okretéw wojennych.

Odwiedzajgcy Arc Prime przybysze prowadzeni sg pod Scistg eskortg prosto do Krateru Dunlain. Na jego dnie
rozposciera sie Feruc, jedyne miasto planety zbudowane na jej powierzchni — labirynt domoéw z czarnego metalu,
pracujgcych pefng parg fabryk, magazynoéw i obiektow wojskowych. Cienka warstwa atmosfery planety uniemozliwia
zycie w jakimkolwiek miejscu poza Feruj, gdzie sztucznie wytwarza sie odpowiednie cinienie. A ze Baronia nie znajduje
zastosowania dla marnej atmosfery, bez skrepowania wypuszcza do niej smog z podziemnych miast i fabryk Letnevéw.
Podréz do Feruc sprawia, ze na kadfubie kazdego statku osadza sie gruba warstwa zamrozonych zanieczyszczen i
niektorzy kupcy nazywajq czule jednostke, wracajgcg z Arc Prime, ,Kominiarczykiem”.

Pod powierzchnig Arc Prime, w grotach ogrzewanych przez zétty rdzen tej planety, zyjq poddani Barona — dumna i bitna
rasa Letnevow. Bardzo niewielu przybyszéw miafo okazje na wfasne oczy zobaczy¢ stofeczne Goz, sfynne ,miasto
miliarda” czy ktory$ z pozostafych szesciu wielkich osrodkéw Arc Prime. W cafych wfasciwie planetarnych podziemiach
znajduje sie szara masa organiczna, zwana przez tutejszych Ao — to ona zapewnia sieciom jaskin tlen i otoczona jest
niemal religijnym szacunkiem i podziwem Letnevow.

Choc¢ w dziesigtkach tysiecy jaskiri Arc Prime hoduje sie jadalne grzyby plesni, najwiekszg sfaboscig Baronii byfy
zawsze niedobory zywnosci, wody, lekéw i najwazniejszych witamin. To dzieki Scisfej kontroli nad dostawami tych
niezbednych towarow starozytni Lazaxowie utrzymywali kontrole nad agresywng rasg Letnevow.

W tamtych czasach Baronia dwukrotnie prébowafa zbuntowac sie przeciw Imperium — obydwie rebelie upadty,
wzmacniajgc mandat Lazaxéw do wfadzy i kontroli Arc Prime i jej mieszkaricow. To wfasnie w protescie wobec
bezustannego nadzoru i racjonowania débr Letnevowie zablokowali tunel Quann, rozpoczynajgc Wojny Zmierzchu i
posrednio doprowadzajgc Imperium do upadku.

Podczas Ery Pofmroku Baron przejgf wfadze nad Wren Terrg i od tego czasu kolonisci zajmujg sie tam przede
wszystkim wytwarzaniem zywnosci dla populacji Arc Prime. Handel zagraniczny Baronii to przede wszystkim wymiana
lokalnych débr — metali, broni i twardych krysztatéw Saimoc, uzywanych w kopalniach cafej galaktyki — na jedzenie.

Baron sprawuje wfadze dzieki machinie biurokratycznej, utrzymywaniu $cisfej dyscypliny zycia poddanych i promocji
militarystycznego kultu sity, ktory sprawia, ze najsilniejsze i najmgdrzejsze jednostki trafiajg pod jego bezposrednie
rozkazy. Blada skora Letnevow nie znosi $wiatfa i wielu z nich nosi ubrania ochronne, odwiedzajgc inne, skgpane w
blasku sforic $wiaty.

Z legendarnymi Zofnierzami Letnevu réwnac sie mogg wyfgcznie niewiarygodnie silni Tekklar N’orr z dalekiej Quinarry.
Nic wiec dziwnego, Zze wobec odrodzenia miedzygwiezdnego handlu, Rady Galaktyki oraz wzrostu ambicji wielkich ras
Baron skrycie przygotowuje sie. By poprowadzi¢ swoj lud do walki o dominacje. Daz Emmiciel Wergan 11l ma tylko jedno
marzenie: zostac¢ cesarzem, niezaleznie od ceny, ktérg przyjdzie za to zapfacic.
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Krélestwo Xxcha
Poczatkowe oddziaty
1 Stacja Kosmiczna

3 Mysliwce

1PSD

1 Transportowiec

2 Sity Naziemne

2 Krazowniki

Poczatkowe technologie
Deflektor masy
Kompensator srodowiska
Zdolnosci specjalne
- Gdy korzystasz ze Zdolnosci Dodatkowej Strategii Dyplomatycznej mozesz zamiast niej wykorzysta¢
Strategie Podstawowa.
Natychmiast po tym, jak pociggnieto i odczytano Karte Polityki mozesz wydaé Zeton Dowodzenia ze
swoich Zasobow Strategicznych by anulowac te karte i wymusi¢ pociggniecie kolejnej.
Twoi przeciwnicy otrzymujg w pierwszej turze Bitwy Gwiezdnej i Inwazji przeciw tobie -1 do rzutéw
bojowych.
Rewers
Nawet najstarsze kroniki zgadzajq sie, ze posrod starozytnych ras to krélestwo gadzich Xxcha jako pierwsze siegnefo
gwiazd. Zrodzifo sie ono na blizniaczych planetach Archon Tau i Archon Ren orbitujgcych wokoéf fagodnej gwiazdy Xxlak
w samym centrum bogatego regionu galaktyki. | cho¢ sami Xxcha wcigz nazywajg swoje planety ,bliznietami”, przybysz
z trudem dostrze ze podobieristwo pomiedzy spopielafg, mroczng Archon Tau i ISnigcym, zielonym rajem Archon Ren.

Za czasow Imperium Lazaxéw Xxcha cieszyli sie opinig najfagodniejszej, najbardziej pokojowej i zadowolonej z zycia
cywilizacji. W przeciwienstwie do innych nie rwali sie do wfadzy i nie poszerzali terytorium podczas Ery Péfmroku.
Dostrzegali jednak wyraznie grozbe, ktéra zawisfa nad galaktykg i bezskutecznie starali sie ostrzec Lazaxow i usifowali
godzic narastajgce, sprzeczne interesy pozostafych cywilizacji. Udafo im sie nawet przekonac poteznego kanclerza
Lazaxoéw, imieniem Ibna Vel Syd — jednak nawet on nie zdofat rozproszy¢ fatszywego poczucia bezpieczenstwa, ktére
zywif Cesarz. | wtedy zdarzyfo sie nieszczescie. Wybucht konflikt o Quann, a wkrétce potem flota Letnevéw, pod wodzg
Barona Daza Arrokana | wyruszyfa na podbdj systemu Xxcha. Nieprzygotowana i bezbronna rasa siegnefa do
najgfebszych pokfadéw swoich umiejetnosci negocjacyjnych i zdofafa wypracowat porozumienie, na mocy ktérego
oddafa najezdzcy Archon Tau, zdofafa jednak zachowac zalezne od Letnevéw, lecz wfasne, krélestwo na Archon Ren.
Xxcha nie byli jednak gfupi i doskonale znali nature Letnevow — wiedzieli, ze porozumienie przetrwa, poki Baron zajety
bedzie gdzie indziej, predzej czy pdzniej wyciggnie jednak reke po drugg z planet. Dlatego wfasnie, po raz pierwszy w
dziejach, gadzia rasa zaczefa zbroic sie i formowac armie. Krél Xxcha ze smutkiem patrzyf, jak w ukrytych dolinach i
gestych lasach jego poddani uczg sie zabijac.

W niecafe dziesiec alt od zdobycia Archon Tau flota Letnevow zostafa sromotnie pobita przez wojska Federacji Sol w
systemie Gral. W kilka cyklow pézniej nalezgca do Federacji potezna Flota Phoenix weszfa do systemu Xxlak i
zaatakowafa ufortyfikowane pozycje Baronii na Archon Tau. Bezustanne bombardowania i bitwy ciggnety sie przez
prawie dwa lata. W koricu Letnevowie zostali pokonani, jednak za straszliwg cene. Ekosystem Archon Tau zostaf
kompletnie zniszczony, a niedawny blizniak zielonej Archon Ren zmienit sie w dymigcy, poczerniaty krater. Lasy
spfonety, a unoszacy sie w atmosferze pyfi dym sprowadzit na planete trwajgcq przez sto lat zime, ktérej nie przetrwaty
niemal zadne rosliny i zwierzeta.

Dzis rasa Xxcha otrzgsnefa sie z szoku po utracie Archon Tau, a krélestwo kwitnie na zyznej Archon Ren, planecie
bogatej w minerafy, energie, Zywnosc¢ i wode, porosnietej przez lasy i dzungle drzew owocowych. Cywilizacja Xxcha
rozwija sie przede wszystkim w tysigcach nadrzewnych wiosek i miasteczek — jedyng prawdziwg metropolig jest
krolewska stolica Kklaj, lezgca na pofudniowej pofkuli planety. Rezyduje tu Krdl Xxcha, ktérego ogromny, wyrzezbiony w
cafosci z drewna Q waar pafac i jego ogrody zajmujg setki mil w centrum miasta.

Xxcha to lub pokojowy, powolny i skfonny do namysfu, szanujgcy szlachetnie urodzonych oraz starszych. Tutejsi
mezczyZni i kobiety chetnie spedzajg czas na dyskusjach filozoficznych, palgc przy tym korzen gerr w fajkach o dfugich
cybuchach. W tutejszych dzunglach i jeziorach nie legng sie uprzykrzajgce zycie insekty sprawiajgce, ze tak trudno
wytrzymac w tropikach innych swiatow.

Cho¢ Xxcha wcigz wierzg w doktryne pokojowych negocjacji, zdecydowani sg nie ustgpic juz nigdy przed najazdem.
Podrézujgcy przez system Xxlak mogg podziwiac inteligentne superpancerniki Xxlun i roje mysliwcéw, uwijajgce sie
wokof nich w nie koriczacych sie ¢wiczeniach bojowych. | cho¢ przecietny Xxcha wydawac sie moze powolny, obcigzony
ciezkim, gadzim ciafem, rozgniewany potrafi zaskoczy¢ sitg i szybkoscig.

Jasny cien Archon Tau znaczy blizng jasny nieboskfon krolestwa Xxcha. Widok utraconej planety napefnia serca tej rasy
ogromnym smutkiem i jest bezustannym przypomnieniem kosztéw, ktére pfacg ulegli. Xxcha nie pozwolg, by taka
tragedia dotknefa ich jeszcze raz. Krdél Ccysus wie doskonale, ze dla dobra galaktyki to wfasnie zdolni zaprowadzic¢
pokdj Xxcha powinni zasig$¢ na Imperialnym Tronie.
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Federacja Sol
Poczatkowe oddziaty
5 Sit Naziemnych
2 Transportowce
1 Niszczyciel
1 Stacja Kosmiczna
Poczatkowe technologie
Deflektor masy
Cybernetyka
Zdolnosci specjalne
Mozesz, jako Akcje, wyda¢ Zeton Dowodzenia ze swoich Zasobdw Strategicznych by
umiesci¢ dwa darmowe oddziaty Sit Naziemnych na jednej z planet, ktére kontrolujesz.
Podczas Fazy Statusu otrzymujesz dodatkowy Zeton Dowodzenia.
Rewers
Starozytna kolebka rasy ludzkiej, Jord, krgzy na trzeciej orbicie gwiazdy Sol. Niewiele $wiatéw moze
rywalizowac z tg planetg, jesli idzie o roznorodnos¢ klimatow, pdr roku i form zycia. Bogactwo
klimatyczne $wiat zawdzigcza swojemu ogromnemu ksiezycowi, ktory powoduje straszliwe
przemieszczenia mas wody oceandw Jord, te zas doprowadzity do tak ogromnych wahnie¢ klimatu.
Sam ksiezyc, jak cafa orbita, jest wiecznie zatfoczony przez bezustanny ruch z i do stacji lunarnych i
orbitalnych. Do ogromnych platform wojskowych czesto cumujg tu potezne okrety liniowe, ozdobione
charakterystycznym symbolem Federacji — ich najwiekszym skupiskiem jest baza Churchill Prima
orbitujgca wokoét czerwonej, czwartej planety ukfadu.

Sami ludzie to chyba najbardziej réznorodna i liczna rasa galaktyki. Od czasu odkrycia silnikow
grawitacyjnych opuszczali oni Jord w poszukiwaniu nowych $wiatow i w ten sposéb dotarli az do
najdalszych krancéw galaktyki. Dzi§ mozna znalez¢ ich praktycznie wszedzie — i nie sposéb nie
zdumiec sie tym, jak bardzo potrafig roznic sie intelektem i wiedzg. Trudno o planete, na ktoérej nie
znajdowafaby sie ludzka kolonia i miejsce pozbawione wywodzgcych sie z tej rasy stuzgcych, kupcéw,
kartograféw, podroznikow, najemnikéw, uczonych, mechanikow, przemytnikow, naukowcow,
dyplomatéw i tak dalej. Wiekszos$¢ historykow uwaza, ze to wfasnie tak szeroki rozstrzat umiejetnosci
uchronif rase ludzkg przed zniszczeniem lub wyginieciem.

W galaktyce mieszkajg zatem miliardy ludzi, ktérzy wszyscy wywodzg sie od emigrantéw z systemu
Sol — wiekszo$¢ jednak nie czuje sie zwigzana ani podlegfa Federacji i mieszkaricom Jord. Niektorzy
czujq tradycyjny sentyment i tylko nieliczne kolonie pozostajg wierne Sol i jej wfadcom. Ironia losu jest
fakt, Zze Federacja byfa ostatnig cywilizacjg przyjetq do Rady Galaktyki w czasach Imperium —i to
wfasnie ona jako pierwsze wypowiedziafa otwartg wojne paristwu Lazaxéw. Flota Sol oddafa pierwszy
strzaf podczas blokady tunelu Quann, zmieniajgc lokalny konflikt w ogélnogalaktyczne Wojny
Zmierzchu.

Federacjg Narodow Sol rzgdzi wybierany co dwa lata Nadpremier, posiadajgcy wfadze wykonawczg
nad gospodarkg, budzetem i armig Sol. Réwnowage wfadzy zapewniajg trzy ciafa ustawodawcze: l1zba
Praw, Izba Ludnosci i 1zba Przemysfu. Wszystkie cztery osrodki wfadzy rezydujg w ogromnym miescie
Nowa Moskwa, tetnigcym zyciem centrum politycznym, handlowym i kulturalnym.

Obecny Nadpremier, Juan Salwador Tao, przygotowuje sie na nadejscie nowej epoki, ktorej sygnaty
dostrzega wszedzie dookofa. Gotéw jest rozpoczg¢ ponownie oficjalng ekspansje Sol i odzyskac
dawne kolonie, zwfaszcza na Centauri, Gralu i Quann. Zdaje sobie sprawe, Ze zmienia sie réwnowaga
siti ze galaktyka wkrotce znéw zmieni sie w jeno imperium. Zdecydowany jest zadbac, by Federacja
przetrwafa nadchodzgcy konflikt i nieunikniong wojne, a floty Sol gotowe sg w kazdej chwili uderzyé na
najblizsze systemy. Wkrotce przeznaczenie ludzi wypefi sie — a wszakze tym przeznaczeniem sg
gwiazdy.
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Sardakk N’Orr

Poczatkowe oddziaty

5 Sit Naziemnych

1 Transportowiec

1 Krgzownik

1PSD

1 Stacja Kosmiczna

Poczatkowe technologie

Laser szturmowy Hylar V

Dziato dalekiego zasiegu

Zdolnosci specjalne

Otrzymujesz +1 do rzutéw bojowych podczas Bitew Gwiezdnych i Inwazji.

Rewers

Gdy przeby¢ Mgfawice Jednorozca, niedaleko od jej granic dostrzeze sie niezwykle starg, zfocistg
gwiazde Sardakk, wokof ktorej orbituje wielki, pozbawiony oceanéw $wiat Quinarra. Wokét planety
unosi sie czerwony poblask przymglonego rubinu i nawet z orbity dostrzec mozna ogromne burze,
trwajgce bezustannie na obu biegunach. W systemie roi sie od stacji orbitalnych i dziesigtkow
elementow floty, gromadzgcej sie na podobieristwo swoich twércow, owadzich N'orr. MyS$liwce
$migajgq niczym szerszenie, ktérych gniazdo poruszono, wokéf ogromnych, przypominajgcych
wieloryby transportowcow. Z planety Tren’lak ciggng bezustannie konwoje wiozgce gory lodu, ktére
bfyskawicznie obsiadajg niewielkie, przypominajgce roboty stateczki,. Wycinajgq one bryfy zamrozonej
wody i przetworzg jq do orbitalnych przetworni pfynéw. Tam, po wyodrebnieniu zyciodajnego pfynu i
soli, przekazuje sie je dalej, na pokfad sfonecznych zaglowcdéw. Te, niczym unoszgce sie w powietrzu
chrabgszcze, powoli dostarczajg wode miastom N orr na samej planecie.

Sama Quinarra nalezy do najmniej przyjaznych planet zamieszkanych przez zaawansowang
cywilizacje — chyba jedna Arc Prime, ojczyzna Letnevéw moze konkurowac z nig w surowosci
warunkow. Miasta Baronii rozciggajg sie jednak wyfgcznie pod powierzchnig, podczas gry mieszkaricy
Quinarry zamieszkujg zaréwno powierzchnie, jak wnetrze swojej planety. Niezamieszkane sg
wyfgcznie regiony biegunow — nawet twardy lud N’orr nie zdofa znie$¢ furii tamtejszych burz przez
dfuzszy czas. Gwafttowne burze elektryczne i piaskowe oraz gradobicia, regularnie nawiedzajgce inne
regiony planety sg jednak elementem tutejszego zycia i N'orr nie uwazajg ich za szczegolnie
niebezpieczne.

Przybywajgcy na Quinarre obcy zawozeni sg wprost do centrum imigracyjnego w stolicy, H cor. Gdyby
pogoda umoZzliwiafa jakgkolwiek widoczno$c, zapewne byliby urzeczeni ogromnymi rozmiarami i
bujnym zyciem miasta. Budynki wznoszone przez N’orr sg zwykle obfe lub okrggfe i buduje sie je z
twardego, czerwonawego materiafu, do zfudzenia przypominajgcego naturalng powierzchnie planety.
H’cor, jak wiekszosci tutejszych miast, skfada sie z ogromnych budowli, wokét ktérych rozciggajg sie
mniejsze budynki oraz pojawiajgcych sie bez ostrzezenia peknie¢ w skorupie planety, ukazujgcych
ogromne, przypominajgce gniazdo miasto, wrastajgce w czerwong ziemie ponizej. Metropolie
przecinajg tysigce tetnigcych ruchem arterii oraz wind poduszkowych.

Kazdy N’orr powie ci, Ze rasg rzgdzi ,Sardakk, Krélowa Matka”, lecz to powszechne przekonanie
wydaje sie zakorzenione nie tyle w faktach, co w tradycji. Nikt nigdy nie spotkaf tajemniczej ,matki” i
zadne dokumenty innych ras nie potwierdzajg jej istnienia. Powszechnie uznawanym i pojawiajgcym
sie publicznie przywodcg N’orr jest Wysfannik Krolowej, samiec odpowiedzialny za zarzgdzanie
kulturg, gospodarkg i wojskiem cafej rasy. Diugosc rzgdéw Wysfannika i proces wyboru nowego
zalezg najprawdopodobniej od tajnego stowarzyszenia, zwanego ,Ukrytym Rojem”, ktore zdaje sie
sprawowac prawdziwg wfadze nad N’orr.

Wysfannik i Ukryty R6j odpowiadajg za gwaftowny wzrost liczebnosci okretéw wojennych i wojsk N’orr,
ktérych trzon stanowi Elita Tekklar, duma swojej rasy. Tekklarzy ¢wiczg wyfgcznie na pofudniowym
biegunie, gdzie sfabi umierajg, a silni stajg sie G’hom, dumnymi czfonkami czcigodnego zwigzku
Tekklaréw, rycerstwa N orr, ktérego boi sie cafa galaktyka. Quinarra obraca sie powoli, a gwiazdy
zajmujg stopniowo odpowiednie pozycje. Ukryty R6j doskonale wie, Zze dla N’'orr nadchodzi czas, by
Znow sie wyroi¢ — tym razem ich roj zacmi gwiazdy.
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WL L

WPEL

Kolektyw Naalu
Poczatkowe oddziaty
1 Stacja Kosmiczna
4 Sity Naziemne
1PSD
1 Transportowiec
1 Krgzownik
1 Niszczyciel
4 Mysliwce
Poczatkowe technologie
Deflektor masy
Kompensator srodowiska
Zdolnosci specjalne
Wartos$¢ inicjatywy wybranej przez ciebie Karty Strategii wynosi zawsze ,0” (zamiast wartosci
wydrukowanej na karcie). Znaczy to, ze jestes zawsze pierwszy w kolejnosci zagrywania AKciji.
Zaatakowana, flota Naalu moze sie wycofa¢ przed rozpoczeciem segmentu Bitwy Gwiezdnej Akcji
Taktycznej (zgodnie z normalnymi regutami wycofywania sie).
Mysliwce Naalu otrzymujg +1 do rzutéw bojowych podczas Bitew Gwiezdnych.
Rewers
Cywilizacja Naalu pozwolifa sie odkry¢ dopiero w pofowie Wojen Zmierzchu — jej ojczysty system, orbitujgcy wokét biafej
gwiazdy Mallac z tajemniczych powod 6w wymykat sie kartografom Imperium, cho¢ otaczajgq go bogate ukfady o historii
dfuzszej, niz dzieje Lazaxéw. Otrzgsngwszy sie ze zdumienia, uczeni i podréznicy uznali, ze prawdopodobnie
manipulowafa nimi sama rasa Naalu — faktycznie, po analizie starozytnych zapiskéw ustalono, ze w tym regionie nader
czesto dochodzifo do zaginiec statkéw, a jeszcze czedciej zdarzafo sie znajdowac tu jednostke zawieszong bezwfadnie
w przestrzeni, ktérej cafa zafoga utracifa pamiec. Niektorzy naukowcy (najdociekliwsi z nich zmarli wkrétce w
tajemniczych okolicznosciach) ustalili tez, Zze przez system przelatywafy czesto statki Yssariléw, wsréd ktorych nie
zdarzafty sie ani zaginiecia, ani przypadki amnezji. W koricu ustalono ze zgrozg, ze Naalu to rasa telepatéw posiadajgca
technologie i bror zdolng zmieniac, manipulowac i niszczy¢ impulsy nerwowe w mézgach wszystkich znanych ras.

Kluczem do zrozumienia jakim cudem Naalu, cywilizacja odizolowana i nie posiadajgca zadnych bezposrednich
kontaktow z resztg galaktyki posiadfa podobng do reszty galaktyki, a chwilami lepszg technologie jest sekretny ukfad
zawarty miedzy rasg telepatow Gildig Szpiegow Yssaril.

Wkrotce po pojawieniu sie Naalu wiekszosc wielkich ras podjefa proby zjednania sobie tych potencjalnie poteznych
sojusznikow, zamieszkujgcych sam srodek imperium. Dowiedziawszy sie jednak prawdy o telepatycznych mocach tej
rasy i doswiadczywszy niepojetej arogancji pieknych Naalu wiekszos¢ cywilizacji wycofafa swoich przedstawicieli
obawiajgc sie, ze wezowa rasa wyczyta w ich umysfach cos, czego wiedziec nie powinna.

Cho¢ Naalu wywodzg sie z niepozornej i brzydkiej planety Maaluk, za swojg prawdziwg ojczyzne przyjety przepiekng
Druaa. Wiekszo$¢ Naalu wzdraga sie na kazdg wzmianke o maaluckim dziedzictwie a nowe pokolenia starajg sie
znalez¢ niepodwazalny dowdd naukowy ktoéry zaprzeczytby pogfoskom, ze ta dumna, stoicka rasa wywodzi sie innego
Swiata, niz cudowna Druaa — a w szczegdlnosci obali poglgd, jakoby zrodzifa sie w cuchngcych bagnach Maaluk.

Naalu rzadko odzywajg sie do siebie — telepatia jest znacznie efektywniejsza, pozwala przekazac zaréwno emocje, jak
porozumiec sie na poziomie intelektualnym i zapobiegac wiekszym konfliktom wewnetrznym. Unikajgc ich wezowa rasa
zdofafa (z niewielkqg pomocg Yssariléw) znacznie podzwigngc sie kulturowo i cywilizacyjnie i stworzy¢ flote oraz potege
wojskowg. O ile nie rozmawiajg z przybyszami, Naalu uzywajg gfosu wytgcznie do $piewu, wydajgc niepokojgco
hipnotyczne arie melodyjnych sykniec.

Naalu utrzymujg dziewicze pigkno swych krysztatfowych miast w nienaruszonym stanie umieszczajgc wiekszos¢
przemysfu na Maaluk. Tam zmuszajq do pracy Miashan, niezbyt inteligentng rase bagienng, niewolong i kierowang do
przetworni Zzelaza, podziemnych kopalni gazu i na tysigce farm gryzoni. Przetworzone materiaty wedrujg z powrotem na
Druaa, gdzie skfaduje sie je w ogromnych podziemnych magazynach i rozwozi miedzy miastami za pomocg szybowcow.

Zaréwno przywodcy Naalu jak wszyscy przedstawiciele tej rasy, kontaktujgcy sie z obcymi, to wyfgcznie samice. Od
dziesieciu lat kolektywem rzgdzi czerwonofuska Q’uesh Sish, rezydujgca w pafacu w krysztafowym miescie Eershin.
Granic systemu Mallac pilnujg piekne statki o gfadkich kadfubach, a na dwoéch ksiezycach Druaa $wiczy armia.
Zaglgdajgc w Nefushh, urzgdzenie z rzadkiego krysztatu radu, Q uesh czyta w myslach innych ras. Usmiecha sie wtedy,
a wraz z nig usmiecha sie kolektyw Naalu, czujgc jej wiedze i sgczgc stodkg trucizne jej mysSli. Wielki plan kolektywu
przybiera ostateczny kszta#. Naalu od dawna obserwujg chaos i brzydote innych ras. Czas, by zaniesc¢ piekno Druaa
poza granice systemu Mallac. Czas, by reszta galaktyki poznafa $smiertelng cisze, fad i prawdziwe piekno Naalu. Czas,
by wszechswiat ugigf sie przed pieknem — lub zostaf zniszczony.
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Koalicja Mentaka
Poczatkowe oddziaty
1 Transportowiec
3 Krazowniki
1 Stacja Kosmiczna
1PSD
4 Sity Naziemne
Poczatkowe technologie
Laser szturmowy Hylar V
Kompensator srodowiska
Zdolnosci specjalne
. Zaczynasz gre z dodatkowym Zetonem Dowodzenia w puli Zaopatrzenia Floty
Przed rozpoczeciem Bitwy Gwiezdnej (w ktoérej bierzesz udziat) mozesz wystrzeli¢ z jednego
lub dwoch Krazownikéw lub Niszczycieli (albo ich kombinacji) Przeciwnik ponosi straty
natychmiast i nie moze odpowiedzie¢ ogniem.
Podczas Fazy Strategii mozesz wzig¢ jeden zeton Towaru od dwdch réznych graczy. Na
karcie kazdego z nich musi znajdowac sie przynajmniej po 3 zetony Towarow.
Rewers
Daleko za Obszarem Mahact, na pograniczu do ktérego wiedzie stary szlak gwiezdny zwany Drogg tez lezy
odlegfa Moll Primus i jej trzy male rikie ksiezyce. Powierzchnie tej mfodziutkiej planety pokrywajg przede
wszystkim niezmierzone stepu pomarariczowej, miekkiej trawy i miliony migotliwych jezior. Ziemie wielu
kontynentéw rwg strzeliste, niedawno spietrzone gory, w ktérych lodowate strumienie wypfukujg zyzne doliny,
pefne drzew owocowych i kwiatow, kontrastujgcych z pomararczowymi réwninami.

Choc planeta jest bogata w zasoby, lezy tak daleko, ze Lazaxowie nie zdecydowali sie na jej kolonizacje tysigce
lat po jej odkryciu. Dopiero po stfumieniu rebelii Landara cesarz odkry? dla niej zastosowanie — stafa sie kolonig
karng, gdzie zsyfano najbardziej buntowniczych przeciwnikow politycznych i kryminalistow wszystkich ras.
Wygnanie na Moll Primus oznaczafto dfugg podréz w trzewiach przemierzajgcych Droge tez frachtowcow
wieziennych, zmagajgcymi sie z niebezpiecznymi studniami grawitacyjnymi Obszaru Mahact. Tyko jedna planeta,
Kraniec Nadziei, lezy dalej na Szlaku fez, niz Moll Primus. Po dostarczeniu na miejsce, wiezniowie kierowani byli
do rozmaitych prac fizycznych, ktére nadzorowali Zarzgdcy planety, zazwyczaj politycy lub urzednicy Lazaxéw,
ktérzy popadli w niefaske. Przydziat na Moll Primus oznaczafo dla Lazaxa $mier¢ cywilng, nic wiec dziwnego ze
wiekszo$¢ Zarzgdcow byfa okrutna, niekompetentna i zgorzkniafa. Cho¢ warunki na samej planecie nie byty
surowe, a ona sama byfa wrecz piekna wiezniowie cierpieli, torturowani, prze$ladowani i zmuszani do udziatu w
lokalnych wojenkach, toczonych przez Zarzgdcow.

Minefo prawie 800 lat i rozpoczefy sie Wojny Zmierzchu. Imperium rozpadafo sie, a z Mecatol Rex coraz rzadziej
przybywaty statki z zaopatrzeniem. Gdy ruch gwiezdny ustaf, Zarzgdcy wpadli w panike. Niektérzy uciekli nocg z
planety, zabierajgc cafy dobytek, inni zgineli podczas rewolty wieznidw, ktéra wybuchta wkrotce potem. Przed
koncem Wojen Zmierzchu Moll Primus stafa sie wolha planetg. Czes$¢ wyzwolonych wiezniow uciekfa, jednak dla
wiekszosci wielorasowej populacji planety, to Moll Primus by fa prawdziwym domem. WiezZniowie, ktérzy
zjednoczyli sie, by obali¢ Zarzgdcow zaczeli szybko popadac w regionalne konflikty. Wojenki trwaty, poki nie
ukrdécitich czfowiek, ktéry przed $miercig miat zapewni¢ Moll Primus dobrobyt. Nazywat sie Erwan Mentak.

Dzis Moll Primus rzgdzi Rada Kapitanow, przywodcow reprezentujgcych wszystkie regiony planety. Wybierajg oni
spomiedzy siebie na dziesie¢ cyklow wodza, ktory otrzymuje honorowy tytuf Nastepny Erwana, czy krocej:
»Nastepcy”. Dzieki zaangazowaniu byfych wiezniéw pochodzenia hylarskiego koalicja osiggnefa ogromny postep
technologiczny. Dzieki regularnemu wydobyciu metali na ksiezycach, technologii wytwarzania rozmaitych
produktow z miekkiej trawy, dochodom ze ,specjalnych” wypraw floty i przede wszystkim ciezkiej pracy swoich
mieszkancow, na Moll Primus powstaty podwaliny nowej, dumnej cywilizaciji.

Choc¢ ambasadorowie Mentaka publicznie temu zaprzeczaj g, koalicja dysponuje ogromna flotg pirackg, siejgca
popfoch wsréd kupcow i atakujgcg nawet mafe konwoje wojskowe. Choc tworzg dzi§ zaawansowane,
wyksztafcone spofeczenstwo, mieszkarncy Moll Primus nigdy nie zapomnieli, ze wywodzg sie od ,fotréw i
kryminalistéw” a w sercu kazdego z nich goreje pragnienie zemsty na galaktyce, ktéra przed wiekami kazafa ich
przodkéw na tortury i Smier¢ w zapomnianym zakatku galaktyki. Rada Kapitanow dafa Nastepcy jasne wytyczne:
ma knu¢, rabowac i zdobywac, az wfadcy stang sie niewolnikami, a niewolnicy zasigdg na tronach.

©2004 REBEL.pl (http://www.rebel.pl/) 10



WL L

WPEL

Plemiona Yssaril
Poczatkowe oddziaty
1 Stacja Kosmiczna
5 Sit Naziemnych
1PSD
2 Transportowce
1 Krgzownik
2 Mysliwce
Poczatkowe technologie
Deflektor masy
Transportowiec XRD
Zdolnosci specjalne
Mozesz opuscic¢ swojg akcje podczas Fazy Akcji. Nie mozesz opusci¢ w ten sposob dwoch akcji z rzedu.
Podczas kazdej Fazy Statusu ciagniesz dodatkowg Karte Akcji. Mozesz mie¢ dowolng ilos¢ Kart Akcji
niezaleznie od zasad gry i dziatajacych Kart Polityki.
Raz na kazdg Faze Strategii mozesz spojrze¢ w Kraty Akcji innego gracza.
Rewers
W poblizu Obszaru Mahact, po przeciwnej stronie wejscia na Droge tez, w znacznie bogatszym punkcie regionu
znajduje sie system gwiazdy Myoc i jej dwoch nadajgcych sie do zamieszkania planet: Shalloq i Retilliona. Juz
najstarszych kronikach napisano, ze Retillion sfynie pysznego, jadalnego korzenia menn i nic dziwnego, ze w czasach
Lazaxow na planecie funkcjonowafo wiele kolonii rolniczych, zajmujgcych sie hodowlg tego delikatesu na brzegach
cuchngcych bagien Fianni. W czasach cesarza Munhana Las Idu znaczgco zwiekszono wysitki majgce na celu
kolonizacje planety. Wkrétce jednak sprawy przybrafty fatalny obrot: niszczono maszyny rolnicze, pfonefy oddalone od
innych farmy a ich mieszkarcy gineli mordowani przez nieznanych przeciwnikéw, pojawiajgcych sie gdy mgfa znad
bagien spowijafa ziemie.

Imperium zaczefo sfa¢ na Retillion uzupefnienia i kolonisci odkryli wkrétce, ze prowadzg regularng wojne z niewielkg
tubylczg rasg o zielonej skorze i wielkich, zéftych oczach, ktéra posiada naturalng zdolno$¢ zlewania sie z otoczeniem —
tubyley potrafili po prostu ,znikngc” tak, ze nie sposob dostrzec ich gotym okiem. Stanowili wielkie zagrozenie dla
spofecznosci rolnikow, cho¢ prymitywni, byli bowiem inteligentni, zajadli i zdecydowani nie dopusci¢ do skolonizowania
swoich ojczystych bagien. Od schwytanych jericéw dowiedziano sie, ze rasa mowi na siebie ,Yssaril”i na ciggnhgcych sie
przez tysigce kilometréw bagnach Fianni znajduje sie ogromna sie¢ ich wiosek.

Nie mogac znies¢ mysli, ze zapasy jego ulubionego korzenia menn mogq sie wyczerpac, cesarz wysfaf do tflumienia
powstania Yssariléw 21 dywizje ekspedycyjna, powierzajgc jej zadanie wyegzekwowania poszerzonych praw do uprawy
ziemi. Podczas krwawych zmagarn tysigce Yssarilow zginefy lub zostaty schwytane, wywiezione i sprzedane lub
przekazane instytucjom rzgdowym do badari i polowania. Podjeto uprawy, ale wojsku nie udafo sie do korica sttumic
buntu Yssariléw. Wkrétce rasa ta opanowafa sztuke wojny Lazaxow i nauczyfa sie uzywac ich broni — a Retillion staf sie
miejscem haniebnych porazek i rzezi wojsk cesarza.

Nadeszfa Era Péfmroku, a wielkie rasy nauczyty sie wykorzystywac inteligentnych przeciez Yssariléw w charakterze
zabdjcow i szpiegow. Przez kolejne setki lat lud ten uczyf sie w zwigzku z tym wykorzystywania technologii, technik
infiltracji i poznawat potege informaciji. £gczgc zdobyte informacje i naturalny talent do maskowania sie Yssaril byli
szpiegami doskonafymi — i wkrétce zdali sobie sprawe z wfasnego potencjafu, zakfadajgc potezng i budzgcg strach
Gildie Szpiegéw. Ogromne zyski, ktore zaczefa przynosic¢ staty sie podstawowym zrédfem dochodu cafej cywilizacji i
pozwolify na szybki rozwdj Retilliona. Wykorzystujgc swojg pozycje, Yssaril przekonali Lazaxow, by wycofali sie z ich
ojczyzny (pod warunkiem dalszego dostarczania korzenia menn). W ciggu kilku pokoler zmienili sie rase wyksztafcong,
ambitng i uprzemysfowiong.

Cho¢ w pewnych kregach Gildia wcigz ma ogromne znaczenie, dzi$ jest przede wszystkim ciafem zarzgdzajgcym rasg
Yssaril. Jej przywodce wybiera sie zawsze z frakcji mistrzéw skrytobojstwa. Obecny przywdédca, Cgaark, stoi na czele
narodu poteznego, rozwinietego, ambitnego i zdeterminowanego — narodu, z ktérym historia obeszfa sie szorstko i ktory
nie kocha innych wielkich ras.

Od czasu upadku Lazaxéw na Retillion nie wpuszcza sie obcych. Wiadomo, Ze na tej planecie lezy stolica Yssaril,
Wouecca, jednak nikt spoza tej rasy nie zna dokfadnego pofozenia tej zagubionej wsréd bagien Fianni metropolii.
Centrum oficjalnych intereséw, handlu i usfug szpiegowskich jest pobliska planeta Shalloqg, ktérg Yssaril skolonizowali
wkrétce po odzyskaniu niepodlegfosci. Lezy na niej Mojeb, jedyne miasto tej rasy, do ktérego wpuszcza sie przybyszoéw.
To wfasnie tu, albo w stacji orbitalnej Haarsuh Yssaril przyjmujg ambasadoréw, partneréw handlowych i gosci.

Dumni i nie znajgcy kompromisu Yssaril zaczynajg powoli spoglgdac¢ poza swoje granice i pozgdac wiecej, niz dochod
zapewniany przez Gildie. W cieniu planety Shallog powstaje ukrywana przed resztg galaktyki wszystkimi dostepnymi
metodami ogromna flota inwazyjna. Reszta galaktyki wzdraga sie dzi$ na mysl o niewidzialnych oczach i uszach Yssaril
—w jakie przerazanie wpadfaby, gdyby poznafa prawdziwe, iscie cesarskie ambicje mafych, zielonych ludzikow!
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Wspétjazn L1Z1X
Poczatkowe oddziaty
1 Stacja Kosmiczna
1 Transportowiec
5 Sit Naziemnych
1 Pancernik
3 Mysliwce
1PSD
Poczatkowe technologie
Kompensator srodowiska
Kapsuty podtrzymujace zycie
Cybernetyka
Laser szturmowy Hylar V
Zdolnosci specjalne
Podstawowy koszt twoich Pancernikéw wynosi 4
Twoje Pancerniki otrzymujg +1 do rzutéw bojowych podczas Bitew Gwiezdnych, a twoje Sity Naziemne +1 do
rzutéw bojowych podczas Inwazji, jesli atakuja.
Zaczynasz gre z dodatkowym Zetonem Dowodzenia w Zasobach Strategicznych.

Rewers

Trzynascie lat temu zaging¢ hactarnski statek handlowy, Zollar. W rok po jego zniknieciu stacja nasfuchowa Yssarilow w
polu asteroidéw Mahact przechwycifa jego ostatnig, desperackg transmisje. Ostatnia wiadomosc z Zollara byfa
zdecydowanie ponura. Wkrétce po opuszczeniu Moll Primus i wkroczeniu na Obszar Mahact zawiodly jego przyrzady
nawigacyjne, wskutek czego statek opuscif najdalsze pogranicze. Po prawie dwaoch tygodniach dryfowania w pustce
odebraf nagle pozdrowienie z okretu wojennego nieznanego pochodzenia. Rados¢ zafogi wkrétce przeksztafcifa sie w
przerazenie — okret zblizyf sie i odsfonit dziafa burtowe, by zniszczy¢ Zollara. Kapitan haitariskiej jednostki zdofat jeszcze
wysfac ostatnig, rozpaczliwg transmisje — urywa sie ona w chwili zniszczenia statku.

Wkrotce po odebraniu transmisji ha granicy przestrzeni Yssarilow pojawifa sie potezna, obca flota. Opuscifa jg wkrétce
niewielka grupa wysfannikow, kierujgca sie wprost na Mecatol i zgfaszajgc pretensje do tronu imperium. Wysfannicy
twierdzili, ze sa jedynymi prawdziwymi potomkami starozytnych Lazaxow, ktorzy dzi$ nazywajg sie L1z1x (elrazzetrazix).
Wyglgdali przerazajgco, lecz faktycznie przypominali dawnych wfadcéw galaktyki, potwornie znieksztafconych przez
wszczepy cybernetyczne, zastepujgce im wiekszo$¢ prawdziwego ciafa.

Straznicy winnarianscy podzielili sie niemal natychmiast. Cze$¢ twierdzi, ze L1z1x to nie potomkowie dawnych wfadcow,
lecz nowa, prawdopodobnie grozna hybryda. Inni uznali, Ze cho¢ w niezwykfej postaci, Lazaxowie powrdécili i obowigzek
strzezZenia Tronu, nafozony na Winnarian, niniejszym ustaje.

W obliczu tych kontrowersji L1z1x pozwolili jednemu Winnarianinowi odwiedzi¢ ich ojczysty $wiat, zwany przez nich
,0.0.0”1 przez pozostafe rasy przezwany szybko ,Null”. Obserwator jeszcze nie powrdcit i dziwaczna rasa pozostaje
wcigz takg samg zagadkg. Wszystko, co udafo sie ustali¢, pochodzi czesciowo od przedstawicieli tej rasy, a czesciowo z
zapiskow udostepnionych przez Regentéw Jol Nar.

Pozwolity one stwierdzi¢, ze L1z1x wywodzg swojg historie z ostatnich dni cesarstwa. W niecafy rok przed
zbombardowaniem Mecatol Rex cesarski kanclerz imieniem Ibna Vel Syd pojaf, ze oto zbliza sie zagfada. Probowat
ostrzec cesarza i jego otoczenie, ci jednak nie chcieli go wysfuchac. Ich krétkowzrocznos$¢ doprowadzafa kanclerza do
pasji. Gofym okiem widac byfo, ze flota Lazaxéw ponosi kolejne kleski, kazdego dnia coraz to nowe systemy przyfgczaty
sie do trzech rebelii, handel stangf w miejscu, korczyty sie zapasy zywnosci na Mecatol Rex — a cesarz i jego otoczenie
nie chciafo dopuscic do siebie mysli, ze ich cudowne imperium moze upasc.

Nie godzgc sie podzieli¢ nieuchronnego losu cesarza, Ibna Vel Syd zaczgf w tajemnicy zbierac¢ zwolennikéw posrod
swojej rodziny i kilku tysiecy Lazaxow podzielajgcych jego obawy. Przy ich pomocy pragnat ocalic to, co najcenniejsze w
kulturze, wiedzy i technologii Lazaxéw. Zdofat nawet przekonac do swojego planu grupe hylarskich naukowcoéw, zdajgc
sobie sprawe, Ze to wiedza wodnej rasy satynowi fundament technologicznej potegi imperium.

Wreszcie, pamietnej nocy w siedemdziesigtym siédmym roku wojny port kosmiczny na Mecatol Rex opuscity dwa
frachtowce, Manda i Hurwana oraz osobisty krgzownik Ibny, Syd. W dole, na planecie, pfongt cesarski Pafac
Kartograféw — Ibna byt tak przerazony myslg, ze zostanie odkryty przez wrogéw Lazaxdéw, ze postaraf sie 0 zniszczenie
wszystkich zapisow mogacych zdradzi¢ dokad sie udaf. Niewielka flota obrafa kurs na zimng lecz nadajgcg sie do
zamieszkania planete okrgzajgcq gwiazde Hazz, daleko za pograniczem.

Spekuluje sie, ze zafoZzona tam kolonia, walczgc desperacko o przetrwanie, zaczefa coraz mocniej polegac na
udogodnieniach technologicznych. Wspomagani przez spofecznosc Hylaréw Lazaxowie zaczeli faszerowac swoje ciafa
mechanizmami, az zatracili granice miedzy zywa istotg a maszyng.

Stychac plotki, Zze na czele L1z1x wcigz stoi Ibna Vel Syd, kompletnie uzale zniony od dziwacznej maszynerii,
utrzymujgcej jego wiekowe ciafo przy zyciu. Trudno jednak ocenié, czy rasa ta kieruje sie dzi$ madroscig, ktora
pozwolifa jej ujs¢ z rzezi, czy obfedem, z jakim zniszczyfa sfawny Pafac Kartograféw. Jej puste oczy sg zaréwno
Swiadectwem wielkiej tragedii, jak i diabolicznych skfonnosci. Pewnym jest jednak, ze powrot Lazaxow przyniesie
galaktyce powoddz starozytnych proroctw i niepowstrzymanej przemocy.
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Oferujemy dostawe

BEBEL do domu w 2 dni oraz
H PI_ dziesieciodniowg gwarancje

Centrum gier mozliwosci zwrotu
zakupionych gier!

Internetowy sklep z grami wszelkiego rodzaju oraz akcesoriami. Tylko u

nas masz okazje przejrze¢ bogate galerie zdje¢ oferowanych produktow,
przeczyta¢ komentarze innych graczy i porozmawiac ze sprzedawcg na

Gadu-Gadu.

261 gier planszowych i towarzyskich

170 polskich podrecznikéw do RPG

240 angielskich podrecznikow do RPG

300 akcesoriow do gier i zestawodw kosci

156 talii do karcianek kolekcjonerskich i nie tylko

U nas z pewnoscig znajdziesz cos dla siebie :-)

Pisze w zwigzku z zabdjczym wrecz wrazeniem, jaki wywarta na mnie
Wasza firma - jej solidnos$¢ i niezawodno$¢ jest absolutnie na najwyzszym
poziomie. Troche podrecznikéw juz od Was kupitem i za kazdym razem
mogtem sie cieszy¢ profesjonalng i szybka ( <--tu potrojne podkreslenie!l)
transakcja. Mysle, ze rodzice i caty RPGowy swiat moze by¢ z Was
dumny!

(...) paczka w dwa dni, niezte (i czeste) promocje, spory wyboér, mile
powiadomienia o nowosciach (prawie jak ze starymi znajomymi :P) oraz
solidnos¢ pracy, w moich oczach czynig z Was lideréw na tym rynku i z
przyjemnoscig stwierdzam, iz z dniem dzisiejszym przechodze na
monosklepowos¢ )

Pozdrawiam! Wojciech "Awen" Cysdorf

Ponad 10.000 zadowolonych Klientéw. Nam mozesz zaufaé.

http://www.REBEL.pl
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