Ttumaczenie Kart Strategii
Ttumaczenie dla sklepu REBEL .pl wykonat Tomasz Z. Majkowski

1. Inicjatywa

Specjalna

Po wybraniu tej karty Strategii wiez Zeton Méwcy. Podczas tej Fazy Akcji nie musisz pfaci¢
Zetondéw Dowodzenia ze strefy Zasobéw Strategicznych by realizowaé¢ Zdolno$é Dodatkowg,
Kart Strategii.

W nastepnej Fazie Strategii nie mozesz wybra¢ Strategii Inicjatywy.

W tej rundzie, podczas Fazy Akcji, nie mozesz wykonaé¢ Akcji Strategicznej.

2. Dyplomatyczna

Zdolnos$é Podstawowa

Misja dyplomatyczna

Wybierz przeciwnika. Przez reszte fazy ani ty, ani wybrany przeciwnik nie mozecie
aktywowac systemow, w ktoérych znajdujg sie oddziaty drugiego z was (réwniez Sity
Naziemne i PSD)

Zdolnosé Dodatkowa

Bodziec ekonomiczny

Zapta¢ jeden Zeton Dowodzenia z puli Zasobéw Strategicznych by odéwiezy¢ dwie
wykorzystane Karty Planet (nie bedacych czescig Systemu Ojczystego).

3. Polityczna

Zdolnosé Podstawowa

Rada Galaktyki

Pociagnij trzy Karty Akcji i wez jeden Zeton Dowodzenia ze swoich uzupetnien. Nastepnie
odston gorng karte z Talii Polityki i przeprowadz gtosowanie nad uchwatg. Po gtosowaniu

pociagnij trzy gorne karty z Talii Polityki, przeczytaj je po cichu a nastepnie potéz jedng z

nich, zakrytg, na gérze Talii Polityki a dwie pozostate schowaj pod talie.

Zdolnosé Dodatkowa

W poszukiwaniu przeznaczenia

Wydaj jeden Zeton Dowodzenia z puli Zasobow Strategicznych by pociagnaé Karte AKcji.

4. Logistyczna

Zdolnosé¢ Podstawowa

Dziatania ogélne

Wez cztery Zetony Dowodzenia ze swoich uzupehien.

Zdolnos$é Dodatkowa

Obywatelskie przyzwolenie

Mozesz wydawaé wptywy by bra¢ Zetony Dowodzenia ze swoich uzupetnien. Otrzymujesz 1
Zeton Dowodzenia za 3 wydane punkty wptywow.

5. Handlowa

Zdolnos$é Podstawowa

Wptyw na Gildie Kupiecka

Wybierz a) lub b)

a) Natychmiast otrzymujesz 3 Towary. Nastepnie otrzymujesz Towary ze wszystkich
aktywnych umoéw handlowych, ktére zawartes. W koncu otwierasz negocjacje handlowe
miedzy pozostatymi graczami. By mogli zawrze¢ umowe handlowg, muszag uzyskaé twojg
zgode.

b) Wszystkie umowy handlowe zostajg zerwane. Karty kontraktéw wracajg do wtascicieli.
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Zdolnosé Dodatkowa

Wolny handel

Wydaj jeden Zeton Dowodzenia z puli Zasobow Strategicznych by otrzyma¢ Towary z umoéw
handlowych, ktére zawartes.

6. Wojenna

Zdolnosé Podstawowa

Walna ofensywa

Natychmiast usun z planszy jeden z twoich Zetonéw Dowodzenia i potéz go powrotem w Puli
Dowodzenia.

Zdolnosé Dodatkowa

Wzmozone patrole

Wydaj jeden Zeton Dowodzenia z puli Zasobéw Strategicznych by wybraé jeden lub dwa
nalezace do ciebie Niszczyciele/Krgzowniki, znajdujgce sie w dowolnym miejscu planszy.
Kazdy z nich moze natychmiast przemie$cic sie do sgsiedniego, pustego systemu (ktory nie
jest Systemem Ojczystym). Nastepnie umie$é jeden Zeton Dowodzenia ze swoich
uzupetnien w kazdym z systeméw, do ktérych przemiedcite$ statki.

7. Technologiczna

Zdolnos$é Podstawowa

Przetom technologiczny

Otrzymujesz jedno rozwiniecie Technologii (musisz spetnia¢ wszystkie jego wymagania).
Zdolnosé Dodatkowa

Badania i rozwgj

Wydaj jeden Zeton Dowodzenia z puli Zasobéw Strategicznych i osiem zasobéw by
otrzymac jedno rozwiniecie Technologii (musisz spetnia¢ wszystkie jego wymagania).

9. Imperialna

Zdolnosé Podstawowa

Pretensje do tronu

Pociagnij gorng karte z Talii Celow i potdz ja, odstonieta, w ogdélnym obszarze gry. Nastepnie
otrzymujesz 2 punkty zwyciestwa.

Zdolnos$é Dodatkowa

Pospieszna mobilizacja

Wydaj jeden Zeton Dowodzenia z puli Zasobéw Strategicznych by natychmiast wybudowaé
oddziaty w jednym z twoich systemoéw, w ktérym znajduje sie Stacja Kosmiczna, nawet, jesli
wczesniej aktywowates ten system. Budowanie oddziatow nie powoduje aktywowania tego
systemu.
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Oferujemy dostawe

BEBEL do domu w 2 dni oraz
H PI_ dziesieciodniowg gwarancje

Centrum gier mozliwosci zwrotu
zakupionych gier!

Internetowy sklep z grami wszelkiego rodzaju oraz akcesoriami. Tylko u

nas masz okazje przejrze¢ bogate galerie zdje¢ oferowanych produktow,
przeczyta¢ komentarze innych graczy i porozmawiac ze sprzedawcg na

Gadu-Gadu.

261 gier planszowych i towarzyskich

170 polskich podrecznikéw do RPG

240 angielskich podrecznikow do RPG

300 akcesoriow do gier i zestawow kosci

156 talii do karcianek kolekcjonerskich i nie tylko

U nas z pewnoscig znajdziesz cos dla siebie :-)

Pisze w zwigzku z zabdjczym wrecz wrazeniem, jaki wywarta na mnie
Wasza firma - jej solidnos$¢ i niezawodno$¢ jest absolutnie na najwyzszym
poziomie. Troche podrecznikéw juz od Was kupitem i za kazdym razem
mogtem sie cieszy¢ profesjonalng i szybka ( <--tu potrojne podkreslenie!l)
transakcja. Mysle, ze rodzice i caty RPGowy swiat moze by¢ z Was
dumny!

(...) paczka w dwa dni, niezte (i czeste) promocje, spory wyboér, mile
powiadomienia o nowosciach (prawie jak ze starymi znajomymi :P) oraz
solidnos¢ pracy, w moich oczach czynig z Was lideréw na tym rynku i z
przyjemnoscig stwierdzam, iz z dniem dzisiejszym przechodze na
monosklepowos¢ )

Pozdrawiam! Wojciech "Awen" Cysdorf

Ponad 10.000 zadowolonych Klientéw. Nam mozesz zaufaé.

http://www.REBEL.pl
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