Autor: Marcel-André Casasola Merkle, dla 2-4 graczy, od 10 lat
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12 Swigtyi, 8 Wiez i 80 Chatek w 4 kolorach, 48 ptytek Wulkanu i 1 instrukcja

Kazda ptytka Wulkanu sktada sig z trzech szesciokgtnych pél: 1 pole wulkanu (zawsze) i 2 pola krajobrazu.

Osade stonowio, wszystkie
sosiodinjoce ze sobo, polo (poatrzoe

z g46ry), na kisryci stoja, budowle
Jednego kolovw. Zapoczatkowwje jo
pojedyncza Chatko, po-czym osada
moze e rozrastal.

¥Przygotowan ek R EEEREEE

Zaleznie ode Uezby graczy, w-grze wykorzystmje sie rézna, lezbe ptytek Wulkanw,
* 48 ptytek dla 4 graczy,
* 36 losowo dobranyci ptytek da 3 graczy,

* 24 losowo dobrane ptytki da 2 groczy.

Kazdy gracz otrzymuje drewniane brMquv przez siebie kolov %
Wulkann o potoz zbok/wobﬂazrwgryw' wvwz akwytego- stosin Pozomte/ptgﬂwm Ww()
pudetka, nie beda, potrzehine.

odtézcie do-
Wawrtant: gracze moga, sie wmbwil na gre wizystkimd ptytkoami Wulkanw niezaleznieod. liczby grajacycin.
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Zwycigstwo przedwezesne:

JeS kAdrys z graczy w-trakeie rozgrywki wybuwduge wszystkie budowle WWW(SMW Wieze,
Chhotkl), watydhumiast wygrywoe gre.

Uwaga!
JeSll gracz roztrwond swoje budowle U w-swojef turze nie bedzie w-stanie zadnes wybudowaé,
o?:wnw ostaje wyelimunowany z gry.
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Gre rozpotzyna namtodszy z graczy. Nastepnie toczy sie ona zgodnie z ruchem wskazéwek
zegoao.

Twre graczo sktadae sie z 2 kirokéw:
. Krok 1: dotozenie ptytki Wulkonw oroz
. Krok 2: postawienie co- najmnief jednej budowli.

¥ Krok 1: Dotozenie ptytki Wulkant 333 s i nani i sy nionanns e n s

Grocz dopiera losowo jedna, ptytke ze stosw L oglada jef tresé. Podezay plerwszef tury gry
grocz po- prostw ktadzie jo, na stole zapoczatkowwjace tym samym tworzenie wudkaniv
Podezas kazdef nastepnef tury gracze wyblerajo, jeduna, sposvéd. 2 opeju

@) powigkszenie krojobrazw,
b) erupcja wulkanw

&) Powiekszenie krajobrazw
Grocz ktadzie ptytke bezpodrednio ne stole.
Przynajmnief jedna krawedz ptythl wmuwsi przylegal do-
przynajmnie] jedinef ptytki juz lezacef no stole. W
wynikin tego- rnchun mogay powstal ,dzinry” w-
kirajobrazie.

P b) Erupcjo wulkanw
Gracz ktadzie ptytke na bunychv juz lezacyci
ptytkach. Musi przy tym przestrzegoé nostepujacycihv
zasodl;
pole z wulkanem musi znajolowal sie bezpoirednio
nad bunym polem wulkan,
ptytka nie moze byl zoriemtowana doktadnie w
tym samym kieruwnkw, co- ptytha lezaca pod nis,
niedozwolone sa, puste przestrzenie pod ptytko.

WWWszMaM ptytki se. tok somo- pod ptytke, powstata
nad polem wulkanw zorientowane wolna przestrzei

Przykrywoanie budynksw:

dozwolone jest przykrywanie Cihatek, zaréwno nalezacyci do-
graczo joko U bnnyeh graczy. Moze to- spowodowal rozbicie osady
na dwie czesel. Przykvyte Chatkl nalezy odtozyé do- puoethkas

dozwolone jest przykrycie dwschh albo U trzeck pél wulkanw,
niedozwolone jest przykrywanie Swiatyi L Wiez,
niedozwolone jest przykrycie catef osady (tzn. co- najmnie jeden
budynekz Bitniejacef osaody musi pozostal niezokryta).
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Ogolne zasady budowania:
Budowle mozna stowial jedynie na pustych polacih. Nie mozna budowaé na
polach wuwlkanw. Doz Jest taezenie dwdc swolch osad h

JeSL gracz nie moze niczego- zbuwdowal, zostaje natychuwmiast wyeliminowany

z gry (zobacz: str. 4 Eliminacja).

Gracz wusi postowlé jedna, b wiecef swoich budowll ze swolch zasobdw- na
Grocz wybiera jedins, z nastepujacycv mozliwoiedl:

a) Budowa Chatki
»Budowa Chatil * to- jedyny syposélr na rozpotzecie nowej
osaoly.

Gracz wmieszeza jedmnoy Chathky na wybranym poln
poziomw 1. Pole nie moze przylegal do- zadnes nnef osady
tego- kolovw

b) Budowa Wiezy
Gracz wmieszezo jedna, Wieze na polv poziomw 3 b
wyzszego: Pole to- musi przylega do-jednef z osad graczao
Dodatkowo, w-osadzie nie moze znajllowal sie juz unna
Wieza.

¢) Budown Swiatyni
Gracz wmieszezo jedna Swiatynig na polw dowolnego
poziomun Pole musi przylegaé do-jedneq z osad gracza,
ztozonef co- najimnief z 3 pél. Dodatkowo, w-osadzie nie
moze znajoowal sie juz e Swisgdynio.
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Gracz wmieszezo nowe Clhhatkil na wszystkicih polacih
wybranego- typw kirajobrazw, ktdre przylegaja, do-
wybrane - Grocz wmieszezoe noe polacihe po- jediney
Chatee za kazdy poziow danego-pola, 4. wpozwvmwl
W&zijmcha*k& na pozromie 2 dwie Clhatii

Przyktad po- prowef stronie: Gracz planage

0{"%0('{/ strovde. Wyblero
apgw umw OM)Hogm

OWM JWW dwdei poziomw 1

Utrzy Chatki na polw poziomuw 3. Nie moze budowal N
na poln dzungle w- lewym rogw, jako- ze pole to- nie trzy przylegajace
przylega do- jego- osadly. pola dzungli

Ograniczenie:

Spoiréd. mozliwosel budowy wymienionych wyzef gracz wyblera te, ktsra, moze w- petni
zrealizowal (posiada wystawrczajoaco Uezbe budowli w- swolch zasobaclh) oraz dla ktére,
przed akejoy, zostoty spetnione wszystkie warunki budowy (oznacza to,, ze po- akeji w-jedune
osadzie moga, znaleil sie np: dwie Swiatynie).
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JSW gracz nie moze budowaé:

W kazoejf swojef tuwrze grocz mumsi umieicil no planszy przynajmnief 1 budowle.
JeSll nie moze tego- uczynil, zostaje natychumiast wyeliminowoany z gry L przegrywo.
Do koiea rozgrywki jego- tura jest pomijono..

Budowle gracza pozostajo, na plangzy.
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Grao moze sie zakonezyl na jeden z dwde sposobhéw:

Zakorezenie stondardowe,

Gra kotezy sig po-turze graczo, kisvy dotozyt na plansze ostatniar ptytky wulkanw
Gracz, kttry zbudowat najwigee] Swiatyi zostaje zwyciezcoy.

W przypadkw remisw, wygrywa gracz, ktsry zbudowat wigcej Wiez.

JeSll remis sie utrzymunge, wygrywee gracz, ktsry zbuwdowat wigeefj Chatek. Przy czym
wwzglednia sie takze Clhotiki usmwniete do- pudetia.

Gracze, kibrzy zostodi wyeliminowani nie sa, broni pod uwage.

Zakoiczenie przedcezesne:

JeSl kttrys z graczy zbudige wszystiie budowle dwsth typdw-(Wieze © Swiatynie, Chatki L
Swiadynie L Wieze L Chatkd), natychmiost wygrywa:

Rozgrywki rankingowe:
Po- zakorczeniw rozgrywki mozna okwesil zajete przbz graczy miefsco.
JS ktdrys z graczy zbudowat wszystiie budowle dwseh typows gra sig nie koriezy. Gracz ten zajmuje
plerwsze miejsce, a pozostali lww{ywa( rozgrywke. Jw/v kolejrny gracz zdota wybuwdowal budowle
dwsth typdws; zajmuge drugle miegsee ifol.
Pwrwyzy gracz, ktdry zostanie wye,bwnwumm,g 7 grg zajnmue ostatnie miejsee w- ramkingw: Kolejny
Je&bu WM@%MMZ Mkuxg U[:;(/JM ales od. ostatyci

z Lo 1 owe z o przyznane zaleznie od poz graczom
Swiatyi, Wiez U Chatek, zgodnie z zasadami standardowego wytanionio zwyciezey.
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@) Powigkszenie krajobrozw ahe “ | naticy pozwow .

Umiesl ptythe wulkann przylegajaco do- innych ptytek ” ;zgwg'wjmm(; Lw:b«mym

b) Erupejo wulkanw QWWD&‘ M(;L na M

Umiefé ptythe wilkanw na witrzehuw innyche ptytek: d) Rozbudowa wfvww ow-dy

pole wulkanw nad, polem wulkonn, . m%y U”fyr%" %Dagr%&wmm

ale ptytka musi byé naczef zorientowana, . gz gz Omﬁ Poziom 2: 2 Chhatki... -
podl ptytka, nie moze powstal wolna przestrzei, ) poztom X X C -

karyte Chatki o do- i
przykay wwu,a?a( puoetia, 1. Natychmiostowe zm 2 wmieszezenie noe planszy
nie wolno przykrywaé Swiatyi ani Wiez, wszy pow-LUB
memwwmmkmgry Swiatyi > Wiez >

nie wolno- przykrywal catych osad.
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