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Drodzy gracze!

W trakcie prac nad Terraformacja Marsa do gry wdarlo si¢
kilka bledéw i niescistosci w zasadach, ktére chielibysmy w ni-
niejszym dokumencie wyjasnié. Po prawej znajdziecie row-
niez odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania dotyczgce
zasad. Na koricu dokumentu zamiesciliSmy poprawione tresci
kart. Dzigkujemy za wszystkie uwagi i spostrzezenia!
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Przygotowanie do gry (st.7)

4) Gracze. Gracz, ktdry jako ostatni widziat film lub czytal ksiazke
z gatunku fantastyki naukowej, otrzymuje znacznik pierwszego
gracza. Wszyscy gracze otrzymujg po 1 planszy gracza i znacz-
niki w wybranych przez siebie kolorach. Gracze umieszczaja
swoje znaczniki na polach ,1” toréw produkcji zasobéw na swo-
ich planszach. Kazdy z graczy zaznacza tez znacznikiem swoja
poczatkowa pozycje (pole ,,20”) na torze WT.

Faza badan (st 8)

Kazdy z graczy dobiera 4 karty projektéw i decyduje, ktére z nich
chce zakupi¢ i umieéci¢ na swojej rece. Umieszczenie karty na rece
kosztuje 3 M€. Gracz moze kupi¢ do 4 kart projektéw. Niezakupio-
ne karty nalezy odrzuci¢ (rewersami ku goérze) na stos kart odrzu-
conych.

2agranie karty z reki (st 9)

Zamieszczone ponizej karty A, B, D i E majg rézne wymagania
podane obok ich kosztu. Aby zagraé karte A, gracz musi posiadaé
przynajmniej 1 poziom produkeji tytanu. Do zagrania karty B po-
trzeba Poziomu Tlenu réwnego albo nizszego od 9%, a produkcja
energii gracza musi by¢ przynajmniej na 1. poziomie (zagranie tej
karty wymaga obnizenia poziomu produkcji energii). Do zagrania
karty D potrzeba Poziomu Tlenu réwnego albo wyzszego od 9%,
a produkeja roslinnosci gracza musi by¢ przynajmniej na 1. po-
ziomie (zagranie tej karty wymaéa obnizenia poziomu produkcji
roélinnosci). Do zagrania karty E potrzeba Poziomu Tlenu réw-
nego albo wyzszego niz 5%, a produkeja energii gracza musi by¢
przynajmniej na 1. poziomie (zagranie tej karty wymaga obnizenia
poziomu produkeji energii).

Umieszczanie obszaréw z kart (st 9, 10
Od tej zasady istnieja 3 wyjatki:
)

Wskazane na karcie obszary (B) gracz umieszcza zgodnie
z oplsanyml wczesnlej Zasadam1 (Zob strona 5) i tresc1q, samej kar-

Symbole oznaczone gwiazdk3 (st 15)

Gwiazdka

edli symbol zostat wyrézniony gwiazdk: oznacza

to, ze dotyczy specjalnej zasady opisanej na karcie

projekiu.
FAQ

P: Czy musze usungc zasoby innego gracza albo obnizy¢ pro-
dukcje innego gracza, jesli jest to jednym z efektow kart?

O: Nie musisz wykonywac¢ efektu karty dotyczacego zasobow inne-
go gracza, ale wszystkie efekty odnoszace si¢ do produkgji (czyli
symbole na tle bragzowych ramek) nalezy zawsze rozpatrywac.
Jesli nie mozesz obnizy¢ pozioméw produkeji ani innemu gra-
czowi, ani sobie, nie mozesz zagra¢ karty, ktora posiada taki
efekt.

P: Czy obszary zieleni musze¢ umieszcza¢ obok innych swoich
obszarow zieleni, czy moge rozbudowywac je wokét innych
moich obszaréw?

O: Obszary zieleni musisz umieszcza¢ obok innych posiadanych
przez Ciebie obszaréw, ale nie musza by¢ to obszary zieleni.
Jesli umiescisz na planszy 2 obszary miast lub obszary specjal-
ne w dwoch réznych miejscach na planszy, mozesz wokét obu
z nich rozbudowywa¢ obszary zieleni. Jedli nie posiadasz na
Marsie jeszcze zadnych obszarow, mozesz umiesci¢ obszar zie-
leni na dowolnym pustym polu.

P: Na jakich obszarach powinienem umiescic¢ znacznik gracza?
O: Gracze oznaczajg swoimi znacznikami wszystkie umieszczone




L

na planszy obszary poza obszarami oceanu. Wszystkie pozosta-
te obszary moga zapewnia¢ graczom punkty zwycigstwa i na-
grody w zalezno$ci od rodzaju obszaru.

karta 129

P: Czy wybierajac korporacje Saturn Systems, podnosze poziom
produkcji M€ o 1 poziom przed rozpoczeciem gry?

O: Tak. Jest to jeden z efektéw wyboru tej korporacji. Dziala przed
rozpoczeciem gry.

P: Czy mogge zagra¢ karte, ktora umozliwia mi umieszczenie ob-
szaru na planszy, ktorego nie moge umiescic?

O: Nie. Aby zagra¢ karte, ktdrej efekt umieszcza na planszy obszar,
musza zosta¢ spelnione warunki umieszczenia tego obszaru.
Wyjatek! Mozesz zagra¢ karte umieszczajaca obszar oceanu,
jesli wszystkie obszary oceanu zostaly juz umieszczone na plan-
szy. Rozpatrz pozostale efekty karty. Nie umieszczaj obszaru

oceanu i nie podnos swojego WT. £
P: Jesli karta ma 2 takie same symbole, rozpatruje efekty zwiagza- g
ne z zagraniem ,,karty z symbolem” pojedynczo czy podwdj-
nie? Wymagania. nm [
O: Podwojnie. Jak zapisano na 15 stronie instrukgji: Jesli karta po- 50%10}“ “enﬁ)m“si -
3 g o y¢ réwny albo
siada 2 albo 3 wymagane przez inng karte symbole, nalezy je po- Wyzszy niz 5%, :I",i
liczy¢, odpowiednio, 2 albo 3 razy. Efekt natychmiastowy. Podries swoja .
P: Czy stolica jest rdwniez miastem i otrzymuje na koniec gry g}z‘;::rszaﬁf g:ﬁ;’f;’em zalardly
punkty zwyciestwa za otaczajace ja obszary zieleni?
0 Relatywnie tani spos6b podrézy
O: Tak. pomiedzy miastami Marsa. J
e
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Efekt trwaty. Za kazdy symbol roslinnosci albo zwierzat ;
na zagranej karcie (w tym tej) umies¢ na tej karcie
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przynajmniej 1 obszar zieleni.

Efekt natychmiastowy. Umies¢ ten
obszar na planszy, na polu, ktére
sasiaduje z obszarem zieleni.
Koniec gry. Otrzymujesz po 1 PZ
za kazde 2 jednostki zwierzat
znajdujace sie na tej karcie.

planszy obszar oceanu i dobierz

2 karty. Umies¢ na innej karcie 4

jednostki zwierzat albo otrzymaj
jednostek roglinnosci.

Odludny obszar, na ktérym setki gatunkow tworzq odrebny ekosystem. Drogi, ale b d
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karta 162 karta 190

Efekt natychmiastowy. Podnies swoja pl'(.)

4 r g 4 jednostki roslinnosci albo umiesci¢
o 1 poziom. Otrzymujesz 3 jednos

karcie 2 jednostki zwierzat.

Zycie korzysta z lokalnych Zra
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karta 178

karta korporacji .
| D 0 - b U e A m e om o ————
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:' Efekt trwaly. Za kazdym razem, gdy kt6rys
= z graczy umiesci na Marsie obszar miasta,
=™ podnies swoja produkcje M€ o 1 poziom.
Jedli to Ty umiescites obszar miasta,
= = Efekt natychmiastowy. otrzymujesz dodatkowo 3 M€.
J;r Lt J| l' 'l {, Obniz produkgcje ciepta — E———
— — dowoln_ego SIaczay arunki poczatkowe. W ramach swojej pierwszej akcji w grze umies¢ na planszy
o2 poziomy. Pf)dmes .. =l obszar miasta. Rozpoczynasz gre z 40 M€.
; swoja produkgje energii
o 1 poziom. Wrazze iesieniem pierwszej polii pojawita sie spotecznos¢, ktorej korporacje nie
_ byly w stanie kontrolowac. Robotnicy i pracownicy korporacji, zdeterminowani zdoby¢
wiasny gtos na arenie Swiatowej, utworzyli Republike Tharsis.
— L e—
Wykorzystujq réznice temperatury : :
i k do produkcji energii. : :
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