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Autor gry: Alain Olier
llustracje: Tony Rochon

Wiek: 10+, Czas rozgrywki: 20-60 minut, od 2 do 4 graczy

ZAWARTOSC

= 27 kart ,miasta” = 8 kart ,,mafiozow”

4 NEW YORK - 4 BOSTON NEW YORK - BOSTON

5 DETROIT - 4 CINCINNATI DETROIT - CINCINNATI

3 PHILADELPHIA - 4 MEMPHIS  PHILADELPHIA - MEMPHIS
3 KANSAS CITY KANSAS CITY - CHICAGO

= 36 kostek ,,gangsterow” (24 Zawodowcdw, 12 Amatoréw)
= 4 kostki bedace ,,znacznikiem punktéw” = 4 znaczniki, wygnania”
= 1 znacznik ,rozpoczynajgcego” = |nstrukcja

PRZYGOTOWANIE DO GRY

p PRZYDZIELENIE ZNACZNIKOW
Kazdy z graczy otrzymuje znaczniki w jednym z dostepnych koloréw, 9 gangsteréw, znacznik wygnania oraz znacznik
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= 5 kart ,,policji”

18886

1 ,podwdjna”; 2 ,srebrne”; 2 ,ztote” odznaki

=1 plansza punktowa

posiadanej forsy (punktéw), ktéry umieszcza, na planszy punktowej, na polu ze znacznikiem ,$”.

Przyktad z uzyciem kostek dla grajgcego kolorem zéttym: KOSTKI GANGSTEROW

¥ =

Znacznik punktéow Znacznik wygnania 6 Zawodowcdw

\ml\ml\w |

3 Amatoréw




> UZYWANE KARTY

Karty, ktérych bedziemy uzywac podczas gry réznig sie w zaleznosci od liczby graczy:

2 graczy 3 graczy 4 graczy
NEW YORK Y 4
CHICAGO Y
BOSTON '
DETROIT J
KANSAS CITY ‘/
Karty nie uzywane
CINCINNATI podczas gry dla ""‘
MEMPHIS 2 graczy Karty nie uiywape J
podczas rozgrywki dla
PHILADELPHIA 3 graczy " 4
Liczba kart ,,mafiozéw” 4 6 8
Liczba kart ,,miast” 13 20 27

> ROZDANIE KART

Najstarszy gracz bierze znacznik gracza rozpoczynajgcego i rozktada karty w nastepujacy sposdb:

Gra dla 2 graczy Gra dla 3 graczy Gra dla 4 graczy

= Roztéz karty mafiozow na srodku stotu w kolejnosci od najmniejszej do najwiekszej wartosci znajdujgcej sie
w lewym goérnym rogu kazdej z nich, tak jak pokazano na powyzszej ilustracji. Ich ilo$¢ jest rézna w zaleznosci od
ilosci grajacych.

= Podczas pierwszego rozdania karte ,,Chicago” ktadzie sie pomiedzy kartg ,New York” (1), a karta ,,Boston” (2).
= Potdz plansze punktacji na stole ktadac znacznik kazdego z graczy na miejscu z symbolem ,,$”.

= Roztéz pod kazdym z miast po jednej zakrytej karcie z puli odpowiadajacych im kart (w tym samym kolorze),
wytaczajac Chicago (wzoruj sie na kolejnej ilustracji).




= Pozostate karty potasuj i rozdaj kolejno kazdemu z graczy. Niezaleznie od ilosci grajacych kazdy z nich powinien
posiadac teraz po 5 kart.

= Potasuj karty ,,policji” i odt6z je w zakrytym stosie na boku.

PRZYKtAD GRY PRZYGOTOWANEJ DLA 4 GRACZY

Karty ,,policji”

Karty
,mafiozéw”

PIansza punktaql

Karty ,miasta”



PRZEBIEG | CEL ROZGRYWKI

= Gra sktada sie z kilku rozdan. Rozdanie koriczy sie gdy zaden z graczy nie ma juz kart na rece i gdy zostang
rozpatrzone wszystkie profity i sankcje z niej wynikajgce.

= Rozdanie sktada sie z maksymalnie 5 tur.

= Dwie tury przed koricem kazdego z rozdan odkrywamy karte , policji”. Gdy na stole pojawia sie odznaki w tym
samym kolorze (2 ztote, albo srebrne oraz podwdjna odznaka) gra sie koriczy wraz z koricem trwajgcego rozdania.
= Gra tym samym sktada sie z od 3 do 5 rozdan.

= Wygrywa gracz, ktéry na koniec rozgrywki zgromadzi najwiekszg ilos¢ pieniedzy. Ich ilos¢ zdobyta przez
kazdego z graczy wraz z koricem kazdego rozdania jest zaznaczona na planszy punktacji znacznikiem w jego
kolorze.

= Wraz z koricem rozdania, gracz posiadajacy najwiekszg ilos¢ gangsteréw na karcie ,, miasta” zdobywa potozong
przy nim na poczatku rozdania zakrytq karte* (zobacz ,,Zdobycze i Porazkl ).

= Zawodowi gangsterzy sq zabierani przez graczy z powrotem do puli gangsterow dostepnych w koIeJnym
rozdaniu (z wyjatkiem gangsterow ,,zabitych”, ,uwiezionych” lub ,,rannych”), a uzyci Amatorzy sg zawsze usuwani
zgry.

* rozpatrujqc Zdobycze z Chicago sprawd? rozdziat ,,Chicago” oraz ,,Profity i Sankcje”.

Przypomnienie...

Mozliwe efekty porazki oraz potencjalnie zdobyte
pienigdze w kazdym z miast s3 zaznaczone na dole R R .
kazdej z karty mafiozéw. Okre$laja one charakter DETROIT
kart w ramach konkretnego miasta oraz liczbe kart ol Qe ot o
wchodzacych w jego sktad.

Przyktad:

W Detroit, gracz moze zdoby¢ 1,
2, 3 albo 4 S, ale moze takze
straci¢ jednego ze swoich
gangsterow (moze zostac zabity
—symbol rewolweru).




ROZPOCZECIE GRY

Gracz ze znacznikiem rozpoczynajgcego rozdaje karty i pierwszy wykonuje swdj ruch, a kolejka przebiega dalej
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara (z wyjatkiem ostatniej tury: patrz ,Ostatnia tura gry”).

Podczas kazdej z jednej z pieciu tur w trakcie rozdania, gracz wykonuje jedna, lub dwie akcje:

1"*** Akcja: Opcjonalna
= Dotozenie 1, lub wiecej gangsterow do wybranego miasta.

2% Akcja: Obowiazkowa
= Odkrycie jednej z kart ,miasta” i dofozenie jej do miasta z ktérego pochodzi.

1"* AKCJA: OPCJONALNA

Dotozenie 1, lub wiecej gangsteréw do wybranego miasta.

= Podczas kazdej swojej tury gracz moze dotozy¢ tak wielu gangsteréw (Amatoréw, badz Zawodowcdéw) jak mu
sie tylko podoba na karte ,, mafiozo” sprawujacego kontrole nad jednym z ,miast”, czyli nad kartami jednego
koloru (karta ta moze oczywiscie by¢ w kazdej turze inna).

= Zawodowcy i Amatorzy majg takg sama wartosc.

= Amatorzy nigdy nie moga by¢ samotni w miescie
- Nie moga zosta¢ dodani do miasta, w ktérym nie ma przynajmniej jednego Zawodowca w tym samym co
oni kolorze.
- Liczba gangsterdw réznych koloréw znajdujgcych sie w tym samym miescie nigdy nie moze by¢ taka sama.

= Jesli gracz chce wystac swoich gangsteréw do miasta, nad ktérym kontrole sprawuje gangsterzy innego koloru,
musi dotozy¢ do niego przynajmniej o jednego gangstera wiecej niz gracz posiadajacy wiekszos¢. Mowigc
w skrocie, w ilosci gangsteréw réznego koloru w obrebie jednego miasta nigdy nie moze zdarzy¢ sie remis.

Przyktad:

Gracz wystat w trakcie poprzedniej tury do miasta jednego ze swoich gangsteréw; nastepnie, inny gracz postat
dwdch swoich do tego samego miasta. Jesli podczas kolejnych tur gracz, ktéry miat w tym miescie jednego
gangstera bedzie chciat przeja¢ nad nim kontrole musi dotozy¢ jeszcze przynajmniej dwdch swoich. Bedzie miat
tym samym trzech gangsteréw, podczas gdy jego przeciwnik tylko dwdch.




> WAZNE:

= Raz potozony gangster nie moze zostac ani usuniety, ani przemieszczony do innego miasta.

= Na koricu kazdego rozdania Amatorzy uzyci w nim s usuwani poza gre, a Zawodowcy wracajg do puli
gangsterow gotowych do uzycia w nastepnym rozdaniu.

= Na koniec kazdego rozdania znacznik gracza rozpoczynajacego jest przekazywany kolejnemu graczowi
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

= Rewers kazdej z kart posiadanej przez kazdego z grajacych musi by¢ zawsze widoczny dla reszty graczy.

2% AKCJA: OBOWIAZKOWA
> Odkrycie jednej z kart ,miasta”

Odkryta karta jest doktadana pod kartg zakrytg nalezaca do tego samego ,,miasta” (ten sam kolor — patrz ponizej)

Karty
,mafiozéw”

Podczas swojej tury gracz
moze umiesci¢ gangsterow
na karcie mafiozo, a odkry¢

Karty ,,miasta” " "
y karte nalezgcg do innego

Rse) ,miasta” (karte innego
koloru). Nie ma obowigzku
wyktadania tej samej karty
miasta, do ktérego
przyporzadkowat
gangsteréw.

Przyktad
odkrytych

kart ,miasta”




Alcapo (mafiozo z Chicago) rzadzi swoim miastem, ale pozwoli graczowi wycigga¢ z niego profity pod warunkiem,
ze ten sie z nim nimi podzieli.

Zwroé uwage: Karta ,,Chicago” przemieszcza sie o jedno miejsce w prawo wraz z kazdym kolejnym rozdaniem.
iime {EH 3ime

P> Utozenie kart przed pierwszym rozdaniem w rozgrywce P> Utozenie kart przed drugim rozdaniem
dla trzech graczy. w rozgrywce dla trzech graczy.
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= Jedli karta ,Chicago” bedzie karta najbardziej po prawej stronie w rzedzie kart mafiozéw, jej dziatanie sie nie
zmienia, ale nie bedzie sie przemieszczac do konca gry.

= Gangsterzy sg doktadani w Chicago w ten sam sposdb jak w innych miastach, ale mozna zacza¢ ich doktadac¢ dopiero
gdy gracz ma juz przynajmniej jednego gangstera w innym miescie.

PROFITY | SANKCIJE - przyktad na stronie 9

= Jedli na koniec rozdania gangsterzy jednego gracza sg najliczniejsi w obrebie jednego miasta (wliczajagc w to na
réwni Amatoréw i Zawodowcdw) to gracz zdobywa zakryta karte miasta lezgcg pod nim (wyjgtkiem jest Chicago).

= Jedli na koniec rozdania gangsterzy jednego gracza sg najliczniejsi w ,Chicago”(wliczajgc w to Amatorow
i Zawodowcow), sumuje on wszystkie ostatnie zagrane karty w kazdym z miast lezagcym po lewej stronie od ,,Chicago”.
Jesli suma jest liczba nieparzysta, Alcapo jest zadowolony i podzieli sie z graczem profitem.

Rozpatrujac karte ,,Chicago”, ,wiezienie”, ,szpital”, ,wygnanie” i ,rewolwer” warte sg 0 i nie dziatajg ich efekty.




P> ZNACZENIE KART
Gracz moze zdoby¢ dwa rodzaje kart:

1.Karty ,,profitow”:

- gracz zdobywa pokazang sume

Przesuwa swdj znacznik na torze
punktacji do przodu o wskazang ilos¢.

2.Karty ,,sankcji”:

REWOLWER:

Jeden z Zawodowcdéw gracza zostaje
zabity; jego znacznik jest usuwany poza
gre.

SZPITAL:

Jeden z Zawodowcdéw gracza zostaje
ranny. Jest umieszczany w szpitalu
(pole na planszy punktacji) na
1 rozdanie. Po jego rozegraniu gracz

WIEZIENIE:

Jeden z Zawodowcdw gracza zostaje
uwieziony (pole na planszy punktacji)
na dwa najblizsze rozdania. Po ich
rozegraniu gracz otrzymuje jego
znacznik z powrotem.

WYGNANIE:

Do korica gry gracz nie moze wysytaé
gangsterow do tego miasta. Jako
przypomnienie ktadzie sie na karcie
mafiozo  tego miasta znacznik

otrzymuje znacznik gangstera »wygnania” w kolorze gracza, ktéry
z powrotem. otrzymat tg karte.
S TR
» PUNKTOWANIE DO i
= Kaidy z graczy przesuwa swoj znacznik na torze punktowym o tylé pél jaka | +% = . =
sume zgromadzit w tym rozdaniu. L Jl_ L ’
= Pole startowe na planszy punktacji to pole z symbolem ,,$”. ‘:ﬁ f&
= Gdy znacznik punktowy ktérego$ z graczy dotrze do pola startowego to "_a'l—._ =
robi drugie okrazenie na planszy — zgromadzone punkty sumuja sie. P Yl ‘é
> Na planszy nie zaznacza sie pieniedzy zgromadzonych przez Alcapo — R _;3
BB ol |

mafiozo z Chicago.




PRZYKLAD PRZYDZIELENIA GANGSTEROW: KONI.EC 3 ROZDANIA PODCZAS GRY 4 OSOBOWEJ:

-

Czarny gracz
zdobywa zakryta
karte Bostonu
(karta 3$)

Czerwony gracz
zdobywa karte
Cincinnati (wygnanie)
oraz 3$ udziatow
z Chicago.

Niebieski gracz
zdobywa zakryte karty
Detroit oraz
Philadelphia
(1$ oraz 39)

v

761ty gracz zdobywa
zakrytg karte Memphis
(1) oraz Kansas
(1 Zawodowiec zabity)

CHICAGO
Czerwony gracz zdobywa
przewage w Chicago,
dzielagc  sie  zyskami
z Alcapo. Sumuje
wszystkie ostatnie
zagrane karty punktowe
na lewo od Chicago:
= 3 (Nowy York) + 4
(Detroit) =7
= Czerwony gracz
zdobywa 3$
(4S dla Alcapo)




OSTATNIA TURA KAZDEGO ROZDANIA

W tym momencie gry kazdy z graczy posiada ostatnig karte na rece.

Podczas ostatniej tury, kolejnos¢, w ktérej gracze je okrywaja wyglada nastepujaco:

= Gracze wykonujg swojg ture w kolejnosci malejgcej rozpoczynajac od gracza posiadajacego przed sobg najwiekszg
liczbe gangsteréw (Amatordw i Zawodowcéw) wraz z poczatkiem tej tury.

= Gracz z najwiekszg iloscig gangsterdw gra jako pierwszy; ten z najmniejsza gra ostatni.

= Jesli kilku graczy ma taka samg liczbe gangsteréw, graja w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazéwek zegara
rozpoczynajac od gracza posiadajacego znacznik pierwszego gracza (patrz przyktady ponizej).

= W tych przyktadach gracz z6tty posiada znacznik pierwszego gracza (biaty krazek).
> Numery 1, 2, 3 oraz 4 pokazujg kolejno$¢, podczas ktdrej gracze rozgrywaja biezaca ture.
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Uwaga: Gra konczy sie gdy zostanie odkryta trzecia policyjna odznaka w tym samym kolorze.

Gracz, ktdry po ostatnim rozdaniu posiada najwiecej pieniedzy (na planszy punktacji) wygrywa

gre.

Jesli jest remis, wygrywa ten gracz, ktéry podczas ostatniego rozdania zdobyt ich najwiekszg ilosc.

Jesli nadal jest remis, zwycieza gracz, ktory po zastosowaniu sankcji z ostatniego rozdania posiada
ogotem najwiecej gangsterow.

Jesli nadal jest remis... Rozegrajcie kolejng gre, aby zdecydowac kto zwyciezyt.

W grze na 2 lub 3 graczy, mozesz zmieni¢ uzywane
karty jesli masz na to ochote.

Podczas gry mozesz uzy¢ kart miasta
taczacych sie z nastepujgcymi ,,mafiozami”:

Gra dla 2 graczy:
Chlca|o+(235]!{1 3.5)/(2.3.6)/
(1.3.6)/ (1. 247:;{1 .5.7)/(2.4.5.7)/
(1.4.6.7) | (2.4.6.7) / (4.5.6.7).

Gra dla 3 graczy:

Chicago + (2.3.4.5.6) / (1.3.4.5.6) /

(1.2.3.4.6) / (1.2.3.5.7) / (2.3.5.6.7) /
(1.3.5.6.7) / (1.2.3.6.7).

REBEI. PL Instrukcje dla Rebel.pl przettumaczyt
Cantrum g.Ier Hubert Bartos




Zwyciezcg jest gracz posiadajacy najwiecej pieniedzy na koniec gry. Ich ilo$¢ zdobyta przez kazdego z graczy jest

zaznaczana poprzez przesuwanie znacznika w kolorze gracza na planszy punktacji.

Gra sktada sie z kilku rozdan. Rozdanie konczy sie gdy wszyscy gracze odkryjg swoje ostatnie karty i zostang

rozpatrzone zdobycze i sankcje.

= Rozdanie sktada sie z 5 tur.

= Podczas kazdej z nich, gracz moze wykonac jedna, lub dwie akcje:

1" Akcja: Opcjonalna

» Podczas kazdej z tur, gracz moze dotozy¢ do jednego miasta gangsteréw w dowolnej ilosci (Zawodowcow
lub Amatordéw). W kazdej turze mozna doktada¢ nowych do innych miast.

2% Akcja: Obowigzkowa

» Odkrycie jednej z kart ,,miasta” i dotozenie jej do miasta, do ktérego nalezy (ten sam kolor)

Jesli gangsterzy gracza (Amatorzy i Zawodowcy) na koniec rozdania sg najliczniejsi w obrebie jakiego$ miasta zdobywa

on zakryta karte lezaca pod nim (z wyjatkiem Chicago)

Jesli gangsterzy gracza (Amatorzy i Zawodowcy) sg najliczniejsi w miescie Chicago, gracz ten dzieli sie z Alcapo suma

z kazdej ostatniej odkrytej karty miasta lezacej na lewo od Chicago.

Rozpatrujac Chicago karty ,wiezienie”, ,szpital”, ,wygnanie” oraz ,rewolwer” majg warto$¢ 0 i nie dziatajg ich

sankcje.

Gangster raz juz potozony nie moze zostac usuniety, ani przemieszczony do innego miasta.

Wraz z koricem rozdania, Amatorzy, ktdrzy zostali wystani do miasta sg usuwani poza gre, a Zawodowcy wracajg do

puli gracza i moga zostac uzyci w nastepnych rozdaniach.

Wraz z koricem kazdego rozdania, znacznik gracza rozpoczynajacego przekazywany jest kolejnemu graczowi zgodnie

z ruchem wskazéwek zegara.

Rewers z kolorem posiadanych przez graczy kart musi byé zawsze widoczny dla wszystkich.

GRA 4 OSOBOWA




