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Witamy we Wsigs¢ do pociagu: Inde - peinym wyzwan dodatku do gry
Wsigs¢ do pociggu osadzonym w 1911 roku w kolonialnych Indiach.

Instrukcja ta opisuje zmiany w rozgrywce, specyficzne dla mapy Indii i _ . - .
e : e : : : i Gra ta jest dodatkiem i wymaga uzycia nastepuja-
zakfada, ze jesteS zaznajomiony z przedstawionymi zasadami z orygi cych Komponentéw z poprzednich wersji Wsiadé

nalnego Wsig$¢ do pociggu. do pociagu:

@ rezerwy 45 wagondw na gracza i odpowied-
Wprowadzenie nich znacznikow punktowych zabranych z:

_"_ Mapa Indii jest przeznaczona dla 2 do 4 graczy. Tylko w rozgrywce 4 WSIQSC\?VO 'p(’)(’:lagu :

osobowej gracze mogq uzywac obu torowisk w podwaojnych trasach. W Wz:;zg gg ggg:gﬂ Europa
rozgrywce 2 i 3 osobowej, po tym jak jeden tor na podwdjnej trasie I ‘
zostanie zajety, drugi przestaje byé dostepny. SRR g0 rioch g7z e
- Wsigs¢ do pociggu

- Wsigs¢ do pociggu: Europa
- dodatku USA 1910

LM ADEAS ]

Dodatek ten zawiera 58 biletow celu.

Na poczatku gry, kazdy gracz otrzymuje 4 bilety celu, z ktérych musi zatrzymaé przynajmniej 2. W trakcie
rozgrywki jesli gracz chce dobra¢ dodatkowe bilety, docigga 3 nowe sposréd ktdrych musi zatrzymaé przynaj-
mniej 1. Nie zatrzymane bilety celu zarébwno na poczatku gry jak i w jej trakcie sg odktadane na spod talii
biletow celu tak, jak w standardowej grze.

Promy to specjalne szare trasy taczace dwa przylegte miasta przez wode. Latwo je rozpoznaé dzigki ikonie
lokomotywy wystepujacej na przynajmniej jednym polu tworzacym takg trase. Aby przeja¢ trase promu,
gracz musi zagrac karte lokomotywy za kazdy jej symbol wystepujacy na trasie oraz tak jak zwykle zestaw

;\\‘: CALICY kart odpowiedniego koloru za pozostate pola trasy.
= J v Bonusy na koncu gry =~
10 punktowy bonus indyjskiego ekspresu 1 &2 3
oFrzymuje grtacz(e) plosiadajqcy najdluzsza 2 G G 10
N nieprzerwang trase na planszy. Ty Y Oy
% Kazdy gracz moze otrzyma¢ rowniez bonus 3 '}% % % ~ 20

' wielkiej podrézy po Indiach. Dowolny bilet ktérego 4 & &R D 30

dwa miasta celu sa potaczone przez przynaj- | 4 {} Q G Q Gq- 40 |

A mniej 2 odrebne nieprzerwane trasy nalezace do :
"~ wiasciciela biletu kwalifikuje sie do bonusu wielkie] - MANDALA - |

2 podrézy. Obie trasy mogq sie przecina¢ ale nie
K moga mie¢ wspdlnych wagonéw
Ao Liczba otrzymanych dodatkowych punktéw zalezy od ilosci biletéw kwalifikujacych sie i jest pokazana w tabelce Mandala na

;\f 7« mapie. Jeden bilet jest wart 5 punktow, 2 bilety 10, 3 bilety 20 punktow itd. Bilety powyzej piatego nie przynosza dodatkowych
f / punktow (najwiekszy bonus to 40 punktow). Punkty te otrzymuije sie dodatkowo do tych zebranych za same bilety.
r

Porady
Oddajac charakterystyke kraju, ktory jest gesto zaludniony i kolorowy mapa Indii wynagradza graczy za przejmowanie
oy kluczowych tras wczes$niej (aby unikng¢ odciecia) oraz za uwazne dobieranie koloréw kart.

Bonusy za wielkg podroz moga by¢ traktowane okazjonalnie lub jako gtéwna strategia. Pamietaj:
< Im wiecej kwalifikujacych sie biletow tym wigkszy bonus na kofcu gry, bez wzgledu na dtugo$¢ trasy i wartos¢
'- punktowa danych biletow.
<& Ostatnia trasa pozwalajaca ci zatapa¢ sie na wielkg podréz bedzie najprawdopodobniej blokowana przez prze-
-Z— ciwnikow. Postaraj sie mie¢ mozliwo$¢ alternatywnej ostatniej trasy lub takiej, ktéra bedzie trudna do przejecie przez
\ twoich przeciwnikéw (lub o obie rzeczy).
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Witaj w grze Alana R.Moon’a - na zabawnej nowej dod tkoWéj mapie -
Szwaijcarii do wygrywajacej nagrody serii gier Wsig$¢ do pociggu.

Instrukcja ta opisuje zmiany w rozgrywce, specyficzne dla mapy
Szwaijcarii | zaktada, Ze jeste$ zaznajomiony z przedstawionymi za-
sadami z oryginalnego Wsigs¢ do pociggu.

Gra ta jest dodatkiem i wymaga uzycia nastepujacych kom-
ponentéw z poprzednich wersji Wsig$¢ do pociggu:
- rezerwy 40 wagonéw na gracza (zamiast typowych 45) i
odpowiednich znacznikéw punktowych zabranych z:
- Wsig$¢ do pociagu
- Wsig$¢ do pociggu: Europa
« 110 kart wagondw pochodzacych z:
- Wsig$¢ do pociagu
- Wsig$¢ do pociggu: Europa
- dodatku USA 1910

Wprowadzenie

Mapa Szwajcarii zostata zaprojektowana specjalnie dla 2 lub 3
graczy. W rozgrywce 3 osobowej, gracze mogq uzywac obu torow
podwojnych tras. W 2 osobowej rozgrywce, po tym jak jedno z
torowisk podwojnej trasy zostanie przejete, drugie przestaje by¢
dostepne.

Plansza

Na mapie Szwajcarii niektore trasy nie tacza juz tylko miasta z mias-
tem lecz takze miasta z sasiadujgcymi ze Szwaijcarig panstwami.
Wystepuja 3 trasy taczace Szwajcarie z Austria, 4 z Francja, 5 z
Wiochami i 5 z Niemcami. Podobnie jak w oryginalnej grze Wsigs¢
do pociagu gracz z najdtuzsza nieprzerwang trasa na koncu gry
otrzymuje 10 punktowy bonus.

Bilety celu

Dodatek ten zawiera 46 biletow celu.

34 bilety faczg miasto z miastem i nie réznig sie od tych z poprzed-
nich wersji gry.

12 biletow taczy albo miasto z krajem albo kraj z krajem. Aby
wypetni¢ bilet taczacy miasto z krajem gracz musi zrobi¢ trase
taczaca miasto pokazane na bilecie z jednym z krajéow pokazanych
na nim. Aby wypetniC bilet taczacy kraj z krajem gracz musi
potaczy¢ gtéwny kraj pokazany na bilecie z jednym z pozostatych
~ krajow widniejacych na nim. Na koncu gry gracz zdobywa punkty
za najwyzej punktujgce pofaczenie spetnione przez niego sposrod
tych pokazanych na bilecie. Jesli zadne z potaczen nie zostato
spetnione gracz traci punkty za najnizej punktujace potaczenie
pokazane na bilecie.

Na poczatku gry kazdy gracz otrzymuije 5 biletow celu, sposrod ktorych
musi zatrzymac¢ przynajmniej 2. W trakcie rozgrywki jesli gracz chce
dobra¢ dodatkowe bilety, docigga 3 nowe spo$rod ktorych

zatrzymuje przynajmniej 1. Odrzucone na poczatku lub w trakcie
gry bilety celu nie sg odktadane na spdd talii tak jak w innych grach
Wsig$¢ do pociggu. Zamiast tego sg natychmiastowo odrzucane z
gry. Oznacza to, ze istnieje mozliwo$¢ wyczerpania sie biletow celu
catkowicie!

Karty lokomotywy

14 tradycyjnych kart “jokeréw” lokomotyw zagrywa si¢ inaczej.

W przeciwienstwie do standardowych kart lokomotyw w pozostatych
wersjach Wsigs¢ do pociagu, karty te mogg by¢ wybierane tak, jak
zwykte karty wagondw. Tak wiec gracz moze zabra¢ 2 karty loko-
motywy w trakcie swojej tury. Jesli 3 z 5 odstonigtych kart to loko-
motywy, wszystkie 5 odsfonietych kart natychmiastowo odrzuca sie
na stos kart dorzuconych i odkrywa sie nowe karty.

Karty lokomotyw moga by¢ zagrywane tylko na trasy w tunelu (patrz
Tunele ponizej). Karty lokomotyw mogg by¢ uzyte do spetnienia lub
zastapienia kolorowych kart potrzebnych do przejecia trasy w tunelu
ale nigdy nie mogg by¢ uzyte do przejecia zwyktej (nie-tunelowe)
trasy!

Trasy w tunelu
y. o S:.Q > DEUTSCHLA
Na mapie Szwajcarii tunele rozgry- = =9
wane sa tak samo jak we WSiast s Cucame $f{
$Gallen o™

do pociggu: Europa, kiedy to zostaty __°Q,M\__ '

po raz pierwszy wprowadzone. l‘
Tunele to specjalne trasy oznaczone ¢ % .,p{%“,\ |

C o Plallikon

specjalnym czarnym znaczkiem tun- f QQ:

elu, ktory otacza kazde pole wzdtuz = ﬁ“\ R &
trasy. Podczas préby przejecia trasy w tunelu, gracz najpierw
wyktada ilo$¢ potrzebnych kart. Nastepnie 3 wierzchnie karty z talii
kart wagonéw sg odkrywane. Za kazdg odkrytg karte, ktdrej kolor
odpowiada kolorowi uzytemu do przejecia trasy (wiacznie z loko-
motywami) gracz musi odrzuci¢ dodatkowa karte w tym kolorze (lub
karte lokomotywy) z reki. Jesli gracz nie posiada wystarczajacej
liczby dodatkowych kart wagonéw w odpowiednim kolorze (lub nie
chce ich zagra¢) moze zabra¢ wszystkie zagrane karty na reke i
jego tura sie konczy. Trzy odkryte karty wagonu dla sprawdzenia
tunelu sg odrzucane.

4

Pamietaj Ze w odniesieniu do tuneli:

o Lokomotywy sg wielokolorowymi jokerami. W zwigzku z tym
dowolna odstonieta karta lokomotywy zmusza gracza do odrzucenia
karty wagonu (w odpowiednim kolorze) lub karty lokomotywy.

+ Jesli gracz zagra same karty lokomotywy aby przeja¢ trase w
tunelu, tylko odstoniete karty lokomotywy z talii sg uwazane za
pasujace. Oznacza to, Ze nie bedzie musiat sie martwi¢ o karty
wagonoéw w kolorze tunelu powodujgce normalnie odrzucanie
kart! Jesli odkryta zostanie lokomotywa, gracz musi odrzuci¢
dodatkowa karte lokomotywy z reki.
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