SANKT PETERSBURG
W najlepszym towarzystwie - Bankiet

Autorzy gry: Tom Lehmann, Karl-Heinz Schmiel i Michael Tummelhofer
Tlumaczenie regut z jezyka niemieckiego: Meehoow

Rozszerzenie ,W najlepszym towarzystwie” sktada sie z:

36 kart (w celu lepszego rozréznienia, karty te sa oznaczone fioletowa kropka w prawym
gérnym rogu awersu),

2 czarnych pionkéw dla piatego gracza,
1 ztotego dysku, wykorzystywanego w grze piecioosobowe;.

Dodatkowo do gry w pie¢ 0s6b uzywa sie kilku kart, ktérymi uzupetnia si¢ lub zastepuje karty z wersji
podstawowej.

Rozszerzenie ,Bankiet” sktada sie z 12 kart (dla lepszego rozréznienia, oznaczonych ztota kropka
w prawym gérnym rogu awersu). Nowe karty to:

1 nowy Rzemieslnik,
2 nowe Budowle,

9 specjalnych kart Funkgji, ktére znacznie réznia sie od Rzemiesinikéw, Budowli i Szlachty.

Rozszerzenia moga by¢ rozgrywane osobno lub razem, jednak zawsze w potaczeniu z podstawowa wersja
gry. Mozna réwniez uzyé tylko pojedynczych kart. Zalecane jest, podczas pierwszej gry, w petni
wykorzystaé rozszerzenia.

Zawartosé rozszerzenia ,,W najlepszym towarzystwie”
2 drewniane pionki,
1 zeton startowy,
1 karta startowa,

7 kart Rzemieslnikéw (6x Chtop - Bauer, 1x Car i Cieéla - Zar und Zimmermann),

9 kart Budowli (1x Kawiarnia - Kaffeehaus, 1x Baszta Pokutna - Schuldturm, 2x Remiza Strazacka
- Feuerwehr, 1x Szpital - Krankenhaus, 2x Obserwatorium Astronomiczne - Sternwarte,
1x Akademia - Akademie, 1x Hala Targowa' - Markthalle),

9 kart Szlachty (2x Hochsztapler - Hochstapler, 1x Rzadca - Verwalter, 1x Ksiegowy - Kontorist,
1x Rewizor - Kontrolleur, 1x Sedzia - Richter, 2x Ochmistrzyni - Hofmeisterin),

10 kart wymiany (po jednej: Kotchoz - Kolchoze, Uniwersytet - Universitit, Teatr Maryjski -
Marjinski Theater, Kupiec - Hindler, Podporucznik Kize? - Leutnant Kije, Burmistrz -
Biirgermeister, Stocznia - Werft, Rewolucja Pazdziernikowa - Oktoberrevolution, Gildia Kupiecka -
Handelsgilde, Fabryka Wyrobow Wiékienniczych - Textilfabrik,

niniejsza instrukcja.

To rozszerzenie moze byé rozgrywane tylko z wersja podstawowa Sankt Petersburg.
Obowiazuja reguty gry z wersji podstawowej z nastepujacymi wyjatkami:

Rozszerzenie ,W najlepszym towarzystwie”
Przygotowanie do gry:
Przed gra usuwa sie 7 kart z wersji podstawowej:
- z talii Rzemieslnikow: 1x Car i Ciesla (Zar und Zimmermann),
- z talii Budowli: 2x Obserwatorium Astronomiczne (Sternwarte) i 1x Akademia (Akademie),
- z talii Szlachty: 2x Ochmistrzyni (Hofmeisterin),
- z talii Kart Wymiany 1x Teatr Maryjski (Marinskij Theater).
Te karty zostaja zastapione przez karty z rozszerzenia.
Nie nalezy uzywacé obu wersji kart w rozgrywece.
Karty z rozszerzenia nalezy, zgodnie z kolorami rewerséw, wtasowaé w odpowiednie talie.
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Tylko w grze pigcioosobowej bedzie potrzebna dodatkowa Karta Startowa oraz Znacznik Startowy (ztoty
dysk). Jeden z graczy tasuje 5 Kart Startowych i rozdaje je graczom.

Gracz bedacy na poczatku rozgrywki w posiadaniu ztotego dysku, otrzymuje dodatkowo 2 ruble (czyli
rozpoczyna gre z 27 rublami). Gracz ze ztotym dyskiem nie jest Graczem Rozpoczynajacym w zadnej
z rund. Jako rekompensate, na poczatku Rundy Rzemiesinikéw, dostaje 2 Punkty Zwyciestwa. Tylko gracz,
ktéry na samym poczatku gry dysponuje ztotym dyskiem otrzymuje dodatkowo 2 ruble.

Gra piecioosobowa przebiega wedtug normalnych regut za wyjatkiem:

W pierwszej rundzie Rzemieslnikow na plansze zostaje wytozonych 10 Rzemieslnikow. We wszystkich
nastepnych rundach (takze w nastepnych rundach Rzemiesinikéw) karty na planszy zostaja uzupetnione
zawsze tylko do osmiu.

Po rundzie Wymiany kazdy z graczy przekazuje swoje Zetony Startowe drugiemu graczowi od lewej
(zamiast sasiadowi z lewej).

Zakonczenie gry i koncowe podliczenie
Jesli jeden lub wiecej graczy na koniec rozgrywki posiada wiecej niz 10 r6znych kart Szlachty, za kazda
karte powyzej dziesiatej otrzymuje 10 Punktéw Zwyciestwa.

Nowe karty:
Car i Ciesla (Zar und Zimmermann)
Jest taniszy (3 ruble), ale daje tylko 2 ruble (dopdki nie zostanie zastapiony Karta Wymiany).

Kawiarnia (Kaffeehaus)
Gracz otrzymuje 1 rubla za kazda wytozona karte Szlachty.

Baszta Pokutna (Schuldturm)

Daje przy podliczaniu 1 Punkt Zwyciestwa, jesli gracz nie skorzysta z nastepujacych korzysci: gracz moze
raz w czasie rundy Budowli przegladna¢ talie Kart Odrzuconych (z pola Przechowalni) i wybraé sobie
jedna karte. Te karte gracz musi albo natychmiast optaci¢ i wyltozy¢ albo wzigé¢ do reki albo tez odtozyc¢
z powrotem na stos Kart Odrzuconych. W kazdym z tych przypadkéw obraca karte Baszty Pokutnej
rewersem ku goérze i nie otrzymuje za nig Punktu Zwyciestwa przy podliczaniu rundy Budowli.
Odwrocona karta nie moze zostaé zastapiona Karta Wymiany. Na poczatku nastepnej rundy gracz obraca
karte awersem ku goérze i ponownie pozostaje ona do jego dyspozycji.

Hala Targowa (Markthalle)!
Natychmiast po kazdym podliczeniu Budowli gracz moze za 3 ruble kupi¢ 2 Punkty Zwyciestwa. Z tej
korzysci, w przeciwienstwie do Karczmy (Schenke), mozna skorzystaé tylko raz na runde.

Akademia (Akademie)
Kosztuje wiecej, ale daje 9 Punktéw Zwyciestwa przy podliczaniu Budowli.

Hochsztapler (Hochstapler)
Ten nowy Szlachcic kosztuje tylko 1 rubla przy wytozeniu karty. Przy kazdorazowym podliczaniu Szlachty
gracz musi albo zaptaci¢ 1 rubla albo odrzucié karte.

Kotchoz (Kolchose)
Obniza koszt zakupu zielonych kart o 1 rubla.

Rewolucja Pazdziernikowa (Oktoberrevolution)
Moze zastapi¢ dowolnego Rzemieslnika.

Fabryka Wyrobow Wiékienniczych (Textilfabrik)
Przy podliczaniu Rzemieslnikéw gracz otrzymuje za kazda wylozong karte z symbolem dywanu dwa
Punkty Zwyciestwa.
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Gildia Kupiecka (Handelsgilde)

W fazie podliczania Budowli daje graczowi do czterech rubli lub Punktéw Zwyciestwa w dowolnej
kombinacji (np.: 3 ruble i 1 Punkt Zwyciestwa lub 4 Punkty Zwyciestwa i 0 rubli).

Teatr Maryjski (Marjinski Theater)

Daje teraz 1 Punkt Zwyciestwa za kazda wytozong pomaranczowa karte.

Burmistrz (Biirgermeister)
Daje graczowi 1 rubla za kazda wytozona niebieska karte.

Rozszerzenie ,Bankiet”

Sankt Petersburg rozwija sie i prosperuje. Aby wyrazi¢ swa wdziecznos¢ miejscowym inwestorom, bliski
przyjaciel i doradca cara - Karl-Heinz Szmielowicz® - rozpoczyna przygotowania do wydania bankietu,
ktory przyniesie splendor miastu nawet w najodleglejszych zakatkach swiata.

Rozszerzenie ,,Bankiet”, oprocz 3 normalnych kart, zawiera 9 Kart Specjalnych. Wszystkie karty nalezy,
zgodnie z kolorami rewerséw, wtasowaé w odpowiednie talie.

Karty Specjalne (z ttem w kolorze fioletowym) zasadniczo sa darmowe. Musza one zosta¢ najpierw wziete
do reki, a pézniej wylozone w miejsce, gdzie znajduja sie normalne (optacone) karty. Aby skorzystac
z funkcji danej Karty Specjalnej, musi by¢ ona zagrana dopiero w jednej z nastepnych akcji. Karty Specjalne
moga zosta¢ zagrane tylko wtedy, kiedy istnieje mozliwosé skorzystania z ich funkgji. Po wykorzystaniu
trafiaja rowniez na stos Kart Odrzuconych (pole Przechowalni). Kart Specjalnych nie mozna odrzucié z reki,
jednak na koniec gry nie przynosza ujemnych Punktéw Zwycigstwa.

Car Superstar (Zar - Superstar) (1x)
Ta Karta Wymiany moze zastapi¢ tylko karte Car i Ciesla (Zar und Zimmermann). Gracz ptaci za kazda
wyktadana niebieska i pomaranczowa karte 1 rubla mniej.

Potiomkinowska Wies (Potjemkin’sches Dorf) (1/4 i 3/8)
Obie karty zastepuje sie na identycznych zasadach, jak karte Potiomkinowska Wies (Potjemkin’sches Dorf)
Z podstawowej wersji gry.

Precz z tym! (Weg damit!) (2x)
Zagrywajac te karte gracz musi dodatkowo odtozy¢ jedna inna karte z reki na stos Kart Odrzuconych.

Czarny Rynek (Schwarzmarkt) (2x)

Zagrywajac te karte gracz musi zakupi¢ jedna karte z talii Kart Odrzuconych. W tym celu przeglada talie
i wybiera 1 karte. Te karte moze natychmiast wytozy¢ i optaci¢ albo wzia¢ do reki. Nie mozna wybraé¢ Kart
Specjalnych.

Zloty Osiol (Goldesel) (1x)
Zagrywajac karte Ztotego Osla gracz natychmiast otrzymuje z banku 5 rubli.

Blazen (Hofnarr) (1x)

Zagrywajac karte Btazna gracz musi ja przyporzadkowa¢ do jednej z wlasnych wytozonych kart. Karta ta
musi dawac korzysé zarowno w rublach, jak i Punktach Zwyciestwa. Przy nastepnym podliczeniu wartosci
rubli i Punktéw Zwyciestwa, wynikajace z tej karty, zostaja zamienione. To znaczy, ze gracz otrzymuje tyle
rubli, ile otrzymalby Punktéw Zwyciestwa i tyle Punktéw Zwyciestwa, ile normalnie otrzymatby
pieniedzy. Po podliczeniu Btazen trafia na stos Kart Odrzuconych.

Bankiet (Bankett) (1x)

Zagrywajac karte Bankiet gracz musi ja przyporzadkowac¢ do jednej z wylozonych przez siebie kart. Karta
ta musi dawaé korzysé zaréwno w rublach, jak i Punktach Zwyciestwa. Przy nastepnym podliczeniu
wartosci rubli i Punktéow Zwyciestwa wynikajace z tej karty zostaja podwojone. Po podliczeniu Bankiet
trafia na stos Kart Odrzuconych.

Podwéjny Ruch (Doppelzug) (1x)
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Zagrywajac karte Podwoéjnego Ruchu gracz musi natychmiast przeprowadzi¢ dwie kolejne akcje. W obu
z nich gracz ma mozliwos¢ wytozenia karty, zabrania karty do reki lub spasowania.

Ztodziej (Langfinger) (1x)

Karta Ztodzieja musi zosta¢ zagrana na poczatku rundy, tj. w momencie, w ktérym zostaty wlasnie
wytozone nowe karty. Zagranie karty Ztodzieja nie jest akcja. Gracz zagrywajacy karte Ztodzieja zostaje
w tej rundzie Graczem Rozpoczynajacym. Pozostali gracze wykonuja swoje akcje w normalnej kolejnosci.
Zaden z Zetonéw Startowych nie zmienia wiasciciela.

Grajac w oba rozszerzenia jednoczes$nie nie nalezy uzywac karty Baszty Pokutnej (Schuldturm).
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Tw instrukcji karta jest opisana jako Dom Handlowy (Handelshaus), natomiast na samej karcie widnieje napis Hala Targowa
(Markthalle).

2 posta¢ z noweli Jurija Tynianowa.
8 Zrusyfikowane nazwisko autora rozszerzenia.



