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Tęumaczenie kart postaci 
T„umaczenie dla sklepu REBEL.pl (www.rebel.pl) wykona„ Szymon ”Neishiną Szweda 
 
 
Wojownik 
 
Battle Stance (Postawa Bojowa) 
Stance (Postawa) 
Dodaj 1 czerwona kos c  do swojej Puli. 
 
Charge (Szarz a) 
Pocza tek Twojego etapu Puli: 
Zyskaj 1 Energii. 
Na kon cu walki zdejmij Energie, ktora przewyz sza Twoj limit. 
 
Rusty Sword (Zardzewia„y miecz) 
Sword (Miecz) 
Dodaj 1 czerwona kos c  do swojej Puli. 
 
Slarkskin (Wytrawiana skora) 
Mail (Zbroja) 
Dodaj 1 zielona kos c  na swojej Puli. 
 
Zdolnos ci rasowe: 
Grumbaz Crowsblood: Krwawa furia Ż Zaciek„os c  +1 
Shailara Witherblade: Stopienie z cieniem Ż Na poczatku pierwszej rundy walki Ż Dodaj 1 
niebieska kos c  do swojej Puli 
 
Kapęan 
 
Spellcrafter Wand (Roz dz ka stworzyciela zaklec ) 
Wand (Roz dz ka) 
Dodaj 1 niebieska kos c  do swojej Puli. 
Pod koniec swojego etapu Przerzutu: 
Wskaz  1 czerwona lub niebieska kos c  z wynikiem 8 by rzucic  dodatkowa niebieska kos cia. 
 
Heavy Mace (Ciez ka Maczuga) 
Mace (Maczuga) 
Dodaj 1 czerwona kos c  na swojej Puli. 
 
Frayed Robe (Wyp„owia„a szata) / Apprentice Robe (Szata Ucznia) 
Cloth (Materia„) 
Pod koniec etapu Przerzutu: 
Moz esz zmienic  jedna niebieska lub czerwona kos c  z wynikiem 3+ na zielona 8. 
 
Zdolnos ci rasowe: 
Wennu Bloodsinger: Regeneracja Ż Poczatek Twojej tury frakcji Ż Odzyskaj 1 Zycia. 
Weefla Sorrowfall: Forma kamienia Ż Poczatek etapu Przerzutu Ż Moz esz zmienic  1 lub 2 
na dowolnej kos ci na 3. 
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Mag 
 
Moonstone Wand (Roz dz ka z niebian skiego kamienia) / Dire Wand (Niebezpieczna 
roz dz ka) 
Wand (Roz dz ka) 
Dodaj 1 niebieska kos c  do swojej Puli. 
Pocza tek etapu Puli: 
Moz esz wydac  1 Energii by zyskac  dodatkowa niebieska kos c . 
 
Crooked Staff (Wygieta laska) 
Staff (Laska) 
Dodaj 1 czerwona kos c  do swojej Puli. 
 
Magesmith Robe (Szata kowala zaklec ) / Crimson Robe (Karmazynowa Szata) 
Cloth (Material) 
Pod koniec etapu Przerzutu: 
Raz na runde walki wydaj 1 Energii by umies cic  1 znacznik zbroi na polu Obrony. 
 
Zdolnos ci rasowe: 
Brebo Bigshot: Ekspansywny umysę Ż Poczatek Twojej tury frakcji: Odzyskaj 1 Energii. 
Sofeea Icecall: Kanibalizm Ż Odzyskaj do 2 Zycia po skon czonej walce, w ktorej zosta„ 
pokonany przynajmniej jeden przeciwnik. Nie moz esz uz yc  tej zdolnos ci jez eli zosta„es  w tej 
walce pokonany. 
 
 
Czarnoksie znik 
 
Gravestone Scepter (Nagrobne ber„o)  
Wand (Roz dz ka) 
Dodaj 1 niebieska kos c  do swojej Puli. 
Koniec etapu Przerzutu: 
Wskaz  jedna niebieska lub czerwona 8 by rzucic  dodatkowa niebieska kos cia. 
 
Worn staff (Wys„uz ona laska) 
Staff (Laska) 
Dodaj 1 czerwona kos c  do swojej Puli. 
 
Azure Silk Hood (B„ekitny jedwabny kaptur) / Moldy Robes (Stare szaty) 
Cloth (materia„) 
Raz na runde walki zamiast utracic  1 Zycia moz esz wydac  1 Energii. 
 
Zdolnos ci rasowe: 
Sandrai Darkshire: Specjalizacja w broni Ż PRZERZUT +1 
Leeam SageWind: Kanibalizm Ż Odzyskaj do 2 Zycia po skon czonej walce, w ktorej zosta„ 
pokonany przynajmniej jeden przeciwnik. Nie moz esz uz yc  tej zdolnos ci jez eli zosta„es  w tej 
walce pokonany. 
 
 
’ otr 
 
Ashwood Bow (Cisowy „uk) 
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Bow (Śuk) 
Dodaj 1 niebieska kos c  do swojej Puli. 
Koniec etapu Przerzutu: 
Wskaz  jedna niebieska kos c  z wynikiem 7+ by rzucic  dodatkowa niebieska kos cia. 
 
Cursed Felblade (Przeklete piekielne ostrze) / Assassin,s Blade (Ostrze zabojcy) 
Sword (Miecz) 
Dodaj 1 czerwona kos c  do swojej Puli. 
 
Worn Leather Vest (Znoszona skorzana kamizela)  
Leather (Skora) 
Dodaj 1 zielona kos c  do swojej Puli. 
 
Zdolnos ci rasowe: 
Alissi Quicksting: Ekspansywny umysę Ż Poczatek Twojej tury frakcji: Odzyskaj 1 Energii 
Dongon Swiftblade: Regeneracja Ż Poczatek Twojej tury frakcji Ż Odzyskaj 1 Zycia. 
 
 
Driud 
 
Wrath (Gniew) 
Dodaj 1 niebieska kos c  do swojej Puli. 
Koniec etapu Przerzutu: 
Wskaz  jedna niebieska lub czerwona kos c  z wynikiem 5+ by uzyskac  ZACIEKŚOSC  +1. 
 
Darkwood Staff (Laska z ciemnego drewna) 
Staff (Laska) 
Dodaj 1 czerwona kos c  do swojej Puli. 
 
Camouflaged Cloak (Ukryty P„aszcz) 
Leather (Skora) 
Dodaj 1 zielona kos c  do swojej Puli. 
 
Zdolnos ci rasowe: 
Artumnis Moondream: Stopienie z cieniem Ż Na poczatku pierwszej rundy walki Ż Dodaj 1 
niebieska kos c  do swojej Puli 
Meadowfrey: Wojenne sta pnie cie Ż Poczatek pierwszej tury walki Ż Dodaj 1 czerwona kos c  
do swojej Puli. 
 
 
’ owca 
 
Old Blunderbuss (Stara fuzja) 
Gun (Strzelba) 
Dodaj 1 niebieska kos c  do swojej Puli. 
Koniec etapu Przerzutu: 
Wskaz  jedna niebieska kos c  z wynikiem 7+ by rzucic  dodatkowa niebieska kos cia. 
 
Hunter萀s Blade (Mys liwskie ostrze) 
Sword (Miecz) 
Dodaj 1 czerwona kos c  do swojej Puli. 
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Huntsman萀s Cape (P„aszcz mys liwego) 
Leather (Skora) 
Dodaj 1 zielona kos c  do swojej Puli. 
 
Zdolnos ci rasowe: 
Burbonn Fang: Forma kamienia Ż Poczatek etapu Przerzutu Ż Moz esz zmienic  1 lub 2 na 
dowolnej kos ci na 3. 
Thundershot: Wojenne sta pnie cie Ż Poczatek pierwszej tury walki Ż Dodaj 1 czerwona kos c  
do swojej Puli. 
 
 
Szaman 
 
Lighting Bolt (Piorun) 
Dodaj 1 niebieska kos c  do swojej Puli. 
Koniec etapu Przerzutu: 
Zmien  jedna niebieska lub czerwona kos c  z wynikiem 4+ na czerwona lub niebieska kos c  z 
wynikiem 5. 
 
Rough Staff (Toporna laska) 
Staff (Laska) 
Dodaj 1 czerwona kos c  do swojej Puli. 
 
Primal Wraps (Prymitywna skorznia) 
Skora (Leather) 
Dodaj 1 zielona kos c  do swojej Puli. 
 
Zdolnos c  rasowa: 
Zowka Shattertusk: Krwawa furia Ż Zaciek„os c  +1 
 
 
Paladyn 
 
Judgement (Sad) 
Poczatek etapu Puli: 
Moz esz aktywowac  zdolnos c  Judgment ubranej karty Seal (Pieczeci) 
 
Forsaken Maul (Przekleta maczuga) 
Dodaj 1 czerwona kos c  do swojej Puli. 
 
Rusty chainmail (Pordzewia„a kolczuga) 
Mail (Zbroja) 
Dodaj 1 zielona  kosc do swojej Puli. 
Koniec etapu Puli: 
Wskaz  dowolna kos c  z wynikiem 1 by uzyskac  PRZERZUT +1. 
 
Zdolnos c  rasowa: 
Brandon Lightstone: Specjalizacja w broni Ż PRZERZUT +1 
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Oferujemy dostawe 
do domu w 2 dni oraz 

dziesieciodniowa gwarancje 
moz liwos ci zwrotu 
zakupionych gier!  

 
Internetowy sklep z grami wszelkiego rodzaju oraz akcesoriami. Tylko u 
nas masz okazje przejrzec  bogate galerie zdjec  oferowanych produktow, 
przeczytac  komentarze innych graczy i porozmawiac  ze sprzedawca na 
Gadu-Gadu. 
 

• 261 gier planszowych i towarzyskich 
• 170 polskich podrecznikow do RPG 
• 240 angielskich podrecznikow do RPG 
• 300 akcesoriow do gier i zestawow kos ci 
• 1700 figurek do gier bitewnych i figurkowych 
• 156 talii do karcianek kolekcjonerskich i nie tylko 

 
 
U nas z pewnos cia znajdziesz cos  dla siebie :-) 
 

Pisze w zwiazku z zabojczym wrecz wraz eniem, jaki wywar„a na mnie 
Wasza firma - jej solidnos c  i niezawodnos c  jest absolutnie na najwyz szym 
poziomie. Troche podrecznikow juz  od Was kupi„em i za kaz dym razem 
mog„em sie cieszyc  profesjonalna i szybka ( <--tu potrojne podkres lenie!!) 
transakcja. Mys le, z e rodzice i ca„y RPGowy s wiat moz e byc  z Was 
dumny!  
  
(...) paczka w dwa dni, niez„e (i czeste) promocje, spory wybor, mile 
powiadomienia o nowos ciach (prawie jak ze starymi znajomymi :P) oraz 
solidnos c  pracy, w moich oczach czynia z Was liderow na tym rynku i z 
przyjemnos cia stwierdzam, iz  z dniem dzisiejszym przechodze na 
monosklepowos c  :) 
  
Pozdrawiam!    Wojciech "Awen" Cysdorf  

 
Ponad 10.000 zadowolonych Klientow. Nam moz esz zaufac . 
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