Ttumaczenie kart przedmiotow

Tlumaczenie dla sklepu REBEL.pl (www.rebel.pl) wykonat Szymon ,Neishin” Szweda

Karty Kielicha (utozone alfabetycznie wg angielskiej nazwy):

Amulet of Protection: (Amulet Ochrony)

Trinket: (Bizuteria)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Jezeli nie rzucasz zadnymi czerwonymi kos¢mi, mozesz dodac 3 zielone kosci do swojej puli
kosci.

Ankh of Life: (Ankh Zycia)
Trinket (Bizuteria)
Twoj limit punktow Zycia zwieksza sie o 3.

Archeus
Sword (Miecz)
Dodaj 2 czerwone, 1 zielong i 1 niebieskag kos¢ do swojej puli kosci.

Bad Mojo Mask: (Maska Ztego Mojo)
Helmet (Hetm) — Cloth (Materiaf)
Dodaj 1 zielong i 1 niebieskg kos¢ do swojej puli kosci.

Biznick’s Accurascope: (Doktadnoluneta Biznicka)

Scope (Luneta) — Bow (Luk) lub Gun (Strzelba)

Na poczatku twojego etapu Znacznikoéw:

Jezeli masz zatozony tuk albo strzelbe, mozesz umiesci¢ 1 znacznik trafienia w polu
obrazen.

Bloodrazor: (Krwawa Brzytwa)

Sword (Miecz)

Dodaj 3 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Na poczagtku twojego etapu Znacznikow:

W drugiej i kolejnych rundach walki umies¢ 2 znaczniki trafienia w polu obrazen.

Cannonball Runner: (Kula Armatnia)

Trinket: (Bizuteria)

Na korcu twojego etapu Przerzutu:

Odrzu¢ ten przedmiot aby umiesci¢ 3 znaczniki trafienia w polu obrazen.

Cowl of Heroes: (Kaptur Bohateréw)

Helmet (Hetm) — Cloth (Materiaf)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Jezeli walczysz z co najmniej 1 czerwong istotkg, boss (w tym Tyran) lub postacia z
przeciwnej frakcji, dodaj 1 zielong i 1 niebieska kos¢ do swojej puli kosci.

Crest of Retribution (Godto Odkupienia)
Shield (Tarcza) — Mail (Zbroja)

Dodaj 2 zielone kosci do swojej puli kosci.
Na koncu twojego etapu Przerzutu:
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Wskaz 1 zielong kos¢ z wynikiem 8 aby umiesci¢ 1 znacznik trafienia w polu obrazen.

Electrocutioner Leg (Porazajacy Miecz)

Sword (Miecz)

Dodaj 2 czerwone kosci do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Na poczatku twojego etapu Znacznikéw:

Mozesz umiesci¢ 1 znacznik trafienia w polu obrazen.

Feathered Breastplate: (Pierzasty Napiersnik)

Leather (Skéra)

Dodaj 3 zielone kosci do swojej puli kosci.

Podczas akcji Podrozy:

Kiedy wejdziesz do regionu z 1 lub wiecej istotkami niezaleznymi, nie musisz sie
zatrzymywac.

Felstone Good Luck Charm: (Amulet na Szczescie)
Trinket: (Bizuteria)

Na korcu twojego etapu Puli:

Odrzu¢ te karte aby przerzuci¢ wszystkie swoje kosci.

Fist of Stone: (Kamienna Pies¢)

Mace (Maczuga)

Dodaj 4 czerwone kosci do swojej puli kosci.
PRZERZUT -1

ZACIEKLOSC +3

Fist of the People’s Militia: (Pies¢ Milicjanta)
Mace: (Maczuga)

Dodaj 3 czerwone kosci do swojej puli kosci.
ZACIEKLOSC +1

PRZERZUT +2

Head of Grim’hal Duuc: (Gtowa Grim’hal Duuca)

Head: (Gtowa)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Mozesz zdjac¢ tg karte aby zmniejszy¢ warto$¢ Trafienia kazdego z przeciwnikéw o 1 do
kohca swojej fazy Ataku.

Icicle Rod: (Sopel Lodu)

Staff (Laska)

Dodaj 2 czerwone i 1 niebieskg ko$¢ do swojej puli kosci.
Na poczatku kazdej rundy walki:

Odzyskaj 1 punkt Energii.

Ironfoe: (Zelazny Wrég)

Mace (Maczuga)

Dodaj 3 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Na poczatku twojego etapu Przerzutu:

Mozesz zyska¢ PRZERZUT +4 jezeli nie bedziesz przerzucat Zadnych niebieskich ani
zielonych kosci.
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Jade Breastplate of Power: (Jadeitowy Napiersnik Mocy)
Mail (Zbroja)

Dodaj 4 zielone i 1 czerwong kos¢ do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Lorekeeper’s Ring: (Pierécien Straznika Tajemnic)
Trinket (Bizuteria)

Twoj limit punktow Energii zwieksza sie o 2.

Na poczatku kazdej rundy walki:

Odzyskaj 1 punkt Energii.

Lunar Wand of Arcane Wrath: (Ksiezycowa Rézdzka Gniewu)
Wand (R6zdzka)

Dodaj 3 niebieskie kosci do swojej puli kosci.

Na korncu twojego etapu Puli:

Mozesz wydac X znacznikéw Zycia by rzuci¢ X niebieskimi kosémi.

Outriders Bow: (Luk Zwiadowcy)

Bow (Luk)

Dodaj 4 niebieskie kosci do swojej puli kosci.

Na koncu twojego etapu Puli:

Mozesz zamieni¢ 1 niebieskg kos¢ z wynikiem 1 na niebieskg kos¢ z wynikiem 7.

Pyric Caduceus: (Ognisty Kaduceusz)

Wand (Rozdzka)

Dodaj 3 niebieskie kosci do swojej puli kosci.

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Mozesz wydac 2 punkty Energii aby umiesci¢ 2 znaczniki trafienia w polu trafienia.

Robe of Power

Cloth (Materiat)

Dodaj 1 zielong kos¢ do swojej puli kosci.

Po tym, jak stracisz punkt Zycia:

Raz na runde walki mozesz wydaé do 2 punktdéw Energii. Odzyskujesz 1 punkt Zycia za
kazdy wydany punkt Energii.

Robes of the West: (Szaty Zachodu)

Cloth (Materiat)

Dodaj 2 zielone kosci do swojej puli kosci.

Na koncu twojego etapu Puli:

Mozesz wydac¢ 1 punkt Energii aby zyska¢ PRZERZUT +2.

Scroll of the Whale: (Zwéj Wieloryba)

Scroll: (Zwoj)

Nie liczy sie do limitu pojemnosci Twojego Plecaka.

Na korcu twojego etapu Puli:

Odrzu¢ tg karte aby zamieni¢ do czterech czerwonych lub niebieskich kosci na takg samag,
ilos¢ zielonych kosci z wynikiem 8.

Mozesz uzy¢ tylko jednego Zwoju na runde walki.

Shadowforge Bushmaster (Wybuchowy Mistrz Cienistej Kuzni)
Gun (Strzelba)
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Dodaj 3 niebieskie kosci do swojej puli kosci.
Na korcu twojego etapu Przerzutu:
Wskaz 1 niebieskg kos¢ z wynikiem 7+ aby umiesci¢ 2 znaczniki trafienia w polu obrazen.

Thorium Helm (Hetm z Thorium)

Helmet (Hetm) — Mail (Zbroja)

Dodaj 1 zielong kos¢ do swojej puli kosci.

Na korcu twojego etapu Puli:

Wskaz 1 zielong ko$¢ z wynikiem 8 aby zyska¢ PRZERZUT +2

Quel’Serrar

Sword (Miecz)

Dodaj 4 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Wskaz jedng czerwong kos¢ z wynikiem 8 aby umiescic¢ 1 znacznik zbroi w polu obrony.

BIALY TROJKAT (karty utozone alfabetycznie wg nazw
angielskich):

Archer’s Buckler (Pawez tucznika)
Shield — Leather (Tarcza — Skoéra)
Dodaj 1 zielong kos¢ do swojej puli.

Bastard Sword: (Miecz Péttorareczny)

Sword (Miecz)

Dodaj 2 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Na koncu twojego etapu Zbierania Puli:

Wskaz 1 czerwona ko$é z wynikiem 7+ aby zyskaé ZACIEKLOSC +1

Bent Staff: (Zgieta Laska)

Staff (Laska)

Dodaj 1 czerwong kos¢ do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Cadet Vest: (Kamizela Kadeta)
Mail (Zbroja)
Dodaj 2 zielone kosci do swojej puli kosci.

Cobalt Buckler (Pawez z kobaltu)
Shield — Mail (Tarcza — Zbroja)

Dodaj 1 zielong kos¢ do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Crocolisk Steak: (Stek z Crocoliska)

Food (Jedzenie)

Nie liczy sie do limitu pojemnosci Twojego Plecaka.

Kiedy podejmujesz akcje Odpoczynku:

Mozesz odrzuci¢ tg karte aby odzyskaé maksimum punkty Zycia i Energii do Twojego limitu.

Cured Leather Armor: (Garbowana Skérzana Zbroja)
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Leather (Skéra)
Dodaj 2 zielone kosci do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Dull Blade: (Stepione Ostrze)

Sword (Miecz)

Dodaj 1 czerwong kos¢ do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Fine Longbow: (Swietny Dhugi Luk)

Bow (Luk)

Dodaj 2 niebieskie kosci do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Footman Tunic: (Tunika Piechura)

Leather (Skora)

Dodaj 2 zielone kosci do swojej puli kosci.

Gnarled Staff: (Sekata Laska)

Laska (Staff)

Dodaj 2 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Na koncu twojego etapu Puli:

Mozesz wydac 1 punkt Energii aby zyska¢ PRZERZUT +1

Iridescent Hammer (L$nigcy Mtot)

Mace (Maczuga)

Dodaj 2 czerwone kosci do swojej puli kosci.
ZACIEKLOSC +1

Laminated Recurve Bow: (Klejony Luk Refleksyjny)
Bow (Luk)

Dodaj 1 niebieskg kos¢ do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Ley Staff: (Magiczna Laska)

Staff (laska)

Dodaj 2 czerwone kosci do swojej puli kosci.
ZACIEKLOSC +1

Minor Agility Potion: (Mata Mikstura Zrecznosci)
Potion (Mikstura)

Nie liczy sie do limitu pojemnosci Twojego Plecaka.
Na koncu twojego etapu Puli:

Odrzu¢ te karte aby zyska¢ PRZERZUT +1.
Mozesz uzy¢ tylko jednej mikstury na runde walki.

Minor Healing Potion: (Mata Mikstura Leczaca)
Potion (Mikstura)

Nie liczy sie do limitu pojemnosci Twojego Plecaka.
Po tym, jak stracife$ punkt Zycia:

Odrzu¢ te karte aby zyska¢ 1 punkt Zycia.

Mozesz uzy¢ tylko jednej mikstury na runde walki.
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Minor Mana Potion: (Mata Mikstura Many)
Potion (Mikstura)

Nie liczy sie do limitu pojemnosci Twojego Plecaka.
Po tym, jak wydafe$ punkt Energii:

Odrzu¢ tg karte aby odzyskaé¢ 1 punkt Energii.
Mozesz uzy¢ tylko jednej mikstury na runde walki.

Neophyte’s Robe: (Szata Neofity)
Cloth (Materiat)

Dodaj 1 zielong kos¢ do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Scimitar (Sejmitar)

Sword (Miecz)

Dodaj 2 czerwone kosci do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Scroll of Lesser Strenght: (Zwéj Pomniejszej Sity)

Scroll (Zwoj)

Nie liczy sie do limitu pojemnosci Twojego Plecaka.

Na poczatku twojego etapu Puli:

Odrzu¢ ta karte aby dodac 2 czerwone kosci do swojej puli kosci.
Mozesz uzy¢ tylko jednego zwoju na runde walki.

Scroll of Lesser Strenght: (Zwéj Pomniejszej Sity)

Scroll (Zwoj)

Nie liczy sie do limitu pojemnosci Twojego Plecaka.

Na poczatku twojego etapu Puli:

Odrzu¢ ta karte aby dodac¢ 2 niebieskie kosci do swojej puli kosci.
Mozesz uzy¢ tylko jednego zwoju na runde walki.

Shadow Wand: (Rézdzka Cienia)

Wand (R6zdzka)

Dodaj 1 niebieskg kos¢ do swojej puli kosci.
ZACIEKLOSC +1

Skycaller

Wand (R6zdzka)

Dodaj 2 niebieskie kosci do swojej puli kosci.
ZACIEKLOSC +1

Soldier’s Armor (Zbroja Zotnierza)
Mail (Zbroja)
Dodaj 3 zielone kosci do swojej puli kosci.

Trogg Club: (Maczuga Trogga)

Mace (Maczuga)

Dodaj 1 czerwong kos¢ do swojej puli kosci.

Na koncu twojego etapu Puli:

Wskaz 1 czerwong kos¢ z wynikiem 7+ aby rzuci¢ dodatkowg czerwong koscia.

Rakzur Club:
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Mace (Maczuga)

Dodaj 2 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Na koncu twojego etapu Puli:

Wskaz 1 czerwong kos¢ z wynikiem 7+ aby zyska¢ PRZERZUT +1

Robe of Apprenticeship: (Szata Czeladnika)
Cloth (Materiat)

Dodaj 1 zielong kos¢ do swojej puli kosci.
PRZERZUT +2

Karty kwadratu (utozone alfabetycznie wg angielskich nazw):

Advisor’s Gnarled Staff: (Sekata Laska Doradcy)

Staff (Laska)

Dodaj 2 czerwone i 1 zielong kosci do swojej puli kosci.

Na poczatku twojego etapu Puli;

Mozesz wydaé do 3 punktéw Zycia. Za kazdy wydany punkt Zycia odzyskaj 1 punkt Energii.

Battlesmasher of the Bear: (Bojowy Miot Niedzwiedzia)

Mace (maczuga)

Dodaj 2 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Wskaz 1 czerwong kosé z wynikiem 7+ aby umiesci¢ 1 znacznik trafienia w polu obrazen.

Bone Studded Leather: (Skérznia Nabijana Koscia)
Leather (Skéra)
Dodaj 3 zielone kosci do swojej puli kosci.

Darkwater Talwar: (Szabla Mrocznych Wéd)

Sword (Miecz)

Dodaj 3 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Na korcu twojego etapu Przerzutu:

Mozesz zamieni¢ 1 czerwong kos¢ z wynikiem 3+ na czerwong kos¢ z wynikiem 6.

Decapitating Sword: (Miecz Pozbawiajacy Gtow)
Sword (Miecz)

Dodaj 3 czerwone kosci do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Dustfall Robes: (Szaty Opadtego Kurzu)
Colth (Materiat)
Dodaj 2 zielone kosci do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Enchanted Gold Bloodrobe: (Ztote Magiczne Szaty Krwi)
Cloth (Materiat)

Dodaj 2 zielone kosci do swojej puli kosci.

PRZERZUT +2

Firestarter: (Podpalacz)
Wand (R6zdzka)
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Dodaj 1 niebieskg i 1 czerwong kos¢ do swojej puli kosci.

Na korcu twojego etapu Puli:

Wskaz 1 niebieskg lub czerwona kos¢ z wynikiem 7+ aby rzuci¢ dodatkowg 1 niebieska i 1
czerwong koscia.

Glyphed Helm: (Hetm z glifem)

Helmet (Hetm) — Leather (Skora)

REROLL +1

Na korcu twojego etapu Puli:

Wskaz 1 zielong kos¢ z wynikiem 7+ aby rzuci¢ dodatkowg zielong koscia.

Greater Agility Potion: (Wieksza Mikstura Zrecznosci)
Potion (Mikstura)

Nie liczy sie do limitu pojemnosci Twojego Plecaka.

Na korcu twojego etapu Puli:

Odrzu¢ te karte aby zyska¢ PRZERZUT +3

Mozesz uzy¢ tylko jednej mikstury na runde walki.

Greater Healing Potion: (Wieksza Mikstura Leczaca)
Potion (Mikstura)

Nie liczy sie do limitu pojemnosci Twojego Plecaka.

Po tym, jak stracife$ punkt Zycia:

Odrzué te karte aby zyskaé 3 punkty Zycia.

Mozesz uzy¢ tylko jednej mikstury na runde walki.

Greater Mana Potion: (Wieksza Mikstura Many)
Potion (Mikstura)

Nie liczy sie do limitu pojemnosci Twojego Plecaka.
Po tym, jak wydafes$ punkt Energii;

Odrzu¢ tg karte aby odzyskaé¢ 3 punkty Energii.
Mozesz uzy¢ tylko jednej mikstury na runde walki.

Lesser Mana Potion: (Pomniejsza Mikstura Many)
Potion (Mikstura)

Nie liczy sie do limitu pojemnosci Twojego Plecaka.
Po tym, jak wydafes$ punkt Energii;

Odrzu¢ ta karte aby odzyska¢ 2 punkty Energii.
Mozesz uzy¢ tylko jednej mikstury na runde walki.

Lesser Healing Potion: (Pomniejsza Mikstura Leczaca)
Potion (Mikstura)

Nie liczy sie do limitu pojemnosci Twojego Plecaka.

Po tym, jak stracife$ punkt Zycia:

Odrzu¢ te karte aby zyskaé 2 punkty Zycia.

Mozesz uzy¢ tylko jednej mikstury na runde walki.

Lesser Agility Potion: (Pomniejsza Mikstura Zrecznosci)
Potion (Mikstura)

Nie liczy sie do limitu pojemnosci Twojego Plecaka.

Na koncu twojego etapu Puli:

Odrzu¢ te karte aby zyska¢ PRZERZUT +2

Mozesz uzy¢ tylko jednej mikstury na runde walki.
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Ravenwood Bow: (Luk z kruczego drewna)
Bow (Luk)

Dodaj 3 niebieskie kosci do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Scroll of Great Strenght: (Zwéj Wielkiej Sity)

Scroll (Zwoj)

Nie liczy sie do limitu pojemnosci Twojego Plecaka.

Na poczatku twojego etapu Puli:

Odrzu¢ tg karte aby dodac 3 czerwone kosci do swojej puli kosci.
Mozesz uzy¢ tylko jednego zwoju na runde walki.

Scroll of Great Spirit: (Zwéj Wielkiego Ducha)

Scroll (Zwoj)

Nie liczy sie do limitu pojemnosci Twojego Plecaka.

Na poczatku twojego etapu Puli:

Odrzu¢ tg karte aby dodac¢ 3 niebieskie kosci do swojej puli kosci.
Mozesz uzy¢ tylko jednego zwoju na runde walki.

Skullance Shield: (Tarcza z Czaszka)

Shield (Tarcza) — Mail (Zbroja)

Dodaj 1 zielong kos¢ do swojej puli kosci.

Na korcu twojego etapu Puli:

Wskaz 1 zielong kos¢ z wynikiem 8 aby rzuci¢ dodatkowg zielong koscia.

Skullspliting Crossbow: (Kusza Roztupujaca Czaszki)

Bow (Luk)

Dodaj 2 niebieskie kosci do swojej puli kosci.

Na korcu twojego etapu Puli:

Wskaz 1 niebieskg ko$¢ z wynikiem 7+ aby rzuci¢ 2 dodatkowymi niebieskimi kosémi.

Solid Iron Maul: (Solidny Zelazny Miot)
Mace (Maczuga)

Dodaj 3 czerwone kosci do swojej puli kosci.
ZACIEKLOSC +1

Tortoise Armor: (Zélwiowa Zbroja)

Mail (Zbroja)

Dodaj 4 zielone kosci do swojej puli kosci.

Kiedy masz zatozong tg karte, mozesz podjac tylko jedng akcje podrézy Podczas tur twojej
frakcji.

Wand of Eventide: (Rézdzka Przyptywu)
Wand (Rozdzka)

Dodaj 3 niebieskie kosci swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Which Doctor’s Cane: (Laska Znachora)
Staff (Laska)

Dodaj 3 czerwone kosci do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1
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Karty kota (utozone alfabetycznie wg angielskich nazw):

Bone of the Infernal:

Wand (R6zdzka)

Dodaj 3 niebieskie i 1 czerwong kos$¢ do swojej puli kosci.
ZACIEKLOSC +2

Cadaverous Armor:

Leather (Skéra)

Dodaj 1 czerwonag i 3 zielone kosci do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Crackling Staff:

Staff (Laska)

Dodaj 3 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Na koniec twojego etapu Przerzutu:

Za kazda wskazang czerwong ko$¢ z wynikiem 8 zyskaj ZACIEKEOSC +1 oraz PRZERZUT
+1

Deathblow:

Sword (Miecz)

Dodaj 3 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Na koniec twojego etapu Puli:

Wskaz 1 czerwong kos¢ z wynikiem 7+ aby rzuci¢ 1 dodatkowg czerwong koscia.

Deathchill Armor:
Mail (Zbroja)
Dodaj 4 zielone kosci do swojej puli kosci.

Dragonscale Armor:

Mail (Zbroja)

Dodaj 4 zielone kosci do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Jestes odporny na specjalng umiejetnos$c¢ istoty Drake.

Earthen Rod:

Wand (R6zdzka)

Dodaj 2 niebieskie i 1 czerwong kos$¢ do swojej puli kosci.

Na koniec twojego etapu Puli:

Wskaz 1 niebieskg kos$¢ z wynikiem 7+ aby rzuci¢ 1 dodatkowa niebieskg koscia.

Flamestrider Robes:

Leather (Skora)

Dodaj 3 zielone kosci do swojej puli kosci.

PRZERZUT +1

Kiedy masz zatozong tg karte, twdj limit zdrowia zwieksza sie 0 2

Gorewood Bow:

Bow (Luk)

Dodaj 4 niebieskie kosci do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1
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Kiedy masz zatozong tg karte, twdj limit Energii zwieksza sie o 2.

Hameya’s Slayer

Sword (Miecz)

Dodaj 3 czerwone i 1 zielong kos¢ do swojej puli kosci.

Na poczagtku twojego etapu Znacznikow:

W 2 i kolejnych rundach walki umie$¢ 1 znacznik trafienia w polu obrazen.

Opulent Tunic of the Whale:

Cloth (Materiat)

Dodaj 3 zielone kosci do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Royal Highmark Vestments:

Cloth (Materiat)

Dodaj 3 zielone kosci do swojej puli kosci.
PRZERZUT +2

Screeching Bow

Bow (Luk)

Dodaj 3 niebieskie kosci do swojej puli kosci.
PRZERZUT +2

Spire of Hakkar:

Staff (Laska)

Dodaj 3 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Na koniec twojego etapu Puli:

Wskaz 1 czerwong kos$¢ z wynikiem 8 aby rzuci¢ dodatkowymi 3 zielonymi kosémi.

Taran Smasher:

Mace (Maczuga)

Dodaj 4 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Na koniec twojego etapu Puli:

Mozesz wydac¢ X punktow Energii aby zyska¢ PRZERZUT + X

War Maul: (Mlot Wojenny)

Mace (Maczuga)

Dodaj 3 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Na korcu twojego etapu Przerzutu:

Wskaz 1 czerwong kos¢ z wynikiem 8 aby umiesci¢ 2 znaczniki zbroi w polu obrony.
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Oferujemy dostawe

; HEBEL do domu w 2 dni oraz
= PI_ dziesieciodniowg gwarancje

' Centrum gier mozliwosci zwrotu
zakupionych gier!

Internetowy sklep z grami wszelkiego rodzaju oraz akcesoriami. Tylko u

nas masz okazje przejrze¢ bogate galerie zdje¢ oferowanych produktow,
przeczyta¢ komentarze innych graczy i porozmawia¢ ze sprzedawcg na

Gadu-Gadu.

261 gier planszowych i towarzyskich

170 polskich podrecznikéw do RPG

240 angielskich podrecznikéw do RPG

300 akcesoriow do gier i zestawow kosci

1700 figurek do gier bitewnych i figurkowych
156 talii do karcianek kolekcjonerskich i nie tylko

U nas z pewnoscig znajdziesz cos dla siebie :-)

Pisze w zwigzku z zabdjczym wrecz wrazeniem, jaki wywarta na mnie
Wasza firma - jej solidnos$¢ i niezawodno$¢ jest absolutnie na najwyzszym
poziomie. Troche podrecznikéw juz od Was kupitem i za kazdym razem
mogtem sie cieszy¢ profesjonalng i szybkg ( <--tu potrojne podkresleniel!l)
transakcja. Mysle, ze rodzice i caty RPGowy Swiat moze by¢ z Was
dumny!

(...) paczka w dwa dni, niezte (i czeste) promocje, spory wyboér, mile
powiadomienia o nowosciach (prawie jak ze starymi znajomymi :P) oraz
solidnos¢ pracy, w moich oczach czynig z Was lideréw na tym rynku i z
przyjemnoscig stwierdzam, iz z dniem dzisiejszym przechodze na
monosklepowos¢ )

Pozdrawiam! Wojciech "Awen" Cysdorf

Ponad 10.000 zadowolonych Klientéw. Nam mozesz zaufaé.
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