Ttumaczenie kart tyranow

Tlumaczenie dla sklepu REBEL.pl (www.rebel.pl) wykonat Szymon ,Neishin” Szweda

KEL’'THUZAD

Dla 4 Postaci:
Trafienie: 7
Atak: 14
Zycie: 18

Zasady Starcia:

Na koricu kazdego etapu Przerzutu: Aktywna postaé traci 2 punkty Zycia za kazda
wyrzucong

niebieska lub czerwona kos¢ z wynikiem 1 oraz 2.

Na poczagtku kazdego etapu Znacznikéw: Zaciektos¢ danej postaci nie moze by¢ wieksza od
ilosci wskazanych przez nig niebieskich i czerwonych kosci z wynikiem 6+

Na koricu etapu Rozwigzania: Jezeli KelThuzad nie zostat pokonany, usun 4 znaczniki
trafienia z pola obrazen.

Na poczatku gry umies¢ znacznik Tyrana Kel'Thuzada w Stratholme i dodaj 5 kart Wydarzen
Kel'Thuzada do talii Wydarzen.

Dla 6 Postaci:
Trafienie: 7
Atak: 21
Zycie: 27

Zasady Starcia:

Na korcu kazdego etapu Przerzutu: Aktywna postaé¢ traci 2 punkty Zycia za kazdg
wyrzucong

niebieska lub czerwona kos¢ z wynikiem 1 oraz 2.

Na poczagtku kazdego etapu Znacznikéw: Zaciekto$¢ danej postaci nie moze byé wieksza od
ilosci wskazanych przez nig niebieskich i czerwonych kosci z wynikiem 6+

Na koncu etapu Rozwigzania: Jezeli Kel'Thuzad nie zostat pokonany, usuh 6 znacznikow
trafienia z pola obrazen.

Na poczatku gry umies¢ znacznik Tyrana Kel'Thuzada w Stratholme i dodaj 5 kart Wydarzen
Kel'Thuzada do talii Wydarzen.

NEFARIAN

Dla 4 Postaci:
Trafienie: 7
Atak: 12
Zycie: 26

Zasady Starcia:
Wartos¢ Zaciektosci kazdej postaci zostaje zmniejszona o potowe (zaokraglane w gore).
Podczas etapu Rozmieszczenia Znacznikow:
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Aktywna posta¢ moze umieszczac tylko tyle znacznikéw trafienia w polu obrazen i obrony, ile
8 wyrzucita na czerwonych i niebieskich kosciach (nie uznaje sie ich za wskazane).
Wszystkie pozostate znaczniki trafienia umieszcza sie w polu zaciektosci.

Na poczatku gry umies¢ znacznik Nefariana w Overlook Cliffs. Za kazdym razem, kiedy
zostaje pociggnieta karta Wydarzenia, aktywna frakcja musi przemiesci¢ go o ilos¢ regionéw
réwng Liczbie Przeznaczenia na karcie Wydarzenia (zanim karta ta zostanie rozwigzana).
Nefarian musi zawsze zakonczy¢ swoj ruch w regionie, ktéry dzieli najmniejsza mozliwa ilos¢
regionéw od Bulwark.

Kiedy Nefarian dotrze do Bulwark, gra natychmiast sie konczy. Silniejsza frakcja (w
przypadku remisu wybierana losowo) musi w grupie natychmiast podja¢ walke z Nefarionem.
Jezeli nie uda im sie zwyciezy¢, stabsza frakcja musi podja¢ walke z (catkowicie
zregenerowanym) Nefarianem. Jezeli obie frakcje poniosg porazke, gra konczy sie remisem.

Dla 6 Postaci:
Trafienie: 7
Atak: 18
Zycie: 39

Zasady Starcia:

Wartos¢ Zaciektosci postaci zostaje zmniejszona o potowe (zaokraglane w gore).

Podczas etapu Rozmieszczenia Znacznikow:

Aktywna posta¢ moze umieszczac tylko tyle znacznikéw trafienia w polu obrazen i obrony, ile
8 wyrzucita na czerwonych i niebieskich kosciach (nie uznaje sie ich za wskazane).
Wszystkie pozostate znaczniki trafienia umieszcza sie w polu zaciektosci.

Na poczatku gry umies¢ znacznik Nefariana w Overlook Cliffs. Za kazdym razem, kiedy
zostaje pociggnieta karta Wydarzenia, aktywna frakcja musi przemiesci¢ go o ilos¢ regionéw
réwng Liczbie Przeznaczenia na karcie Wydarzenia (zanim karta Wydarzenia zostanie
rozwigzana). Nefarian musi zawsze zakonczy¢ swoj ruch w regionie, ktory dzieli najmniejsza
mozliwa ilos¢ regionéw od Bulwark.

Kiedy Nefarian dotrze do Bulwark, gra natychmiast sie konczy. Silniejsza frakcja (w
przypadku remisu wybierana losowo) musi w grupie natychmiast podja¢ walke z Nefarionem.
Jezeli nie uda im sie zwyciezy¢, stabsza frakcja musi podjg¢ walke z (catkowicie
zregenerowanym) Nefarianem. Jezeli obie frakcje poniosg porazke, gra konczy sie remisem.

LORD KAZZAK

Dla 4 Postaci:
Trafienie: 7
Atak: 16
Zycie: 22

Zasady Starcia:

Wartos¢ Przerzutu postaci zostaje zmniejszona o 1 (do minimum 0).

Na korcu etapu Znacznikéw: Aktywna postac traci 1 punkt Zycia i usuwa 1 znacznik
trafienia z pola Zaciektosci za kazdg wyrzucong niebieska lub czerwong kos$¢ z wynikiem 1
lub 2.
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Na poczatku gry losowo rozmiesc 5 zakrytych zetonow Lorda Kazzaka, po jednym w: Deep
Elem Mine, Chillwind Point, Dalston’d Tears, Plaguemist Ravine i Infectis Scar. Postac
znajdujgca sie w tym samym regionie co znacznik Lord Kazzaka moze pokazac ten znacznik
graczom swojej frakcji i z powrotem utozy¢ zakryty znacznik na planszy.

Posta¢ znajdujgaca sie w tym samym regionie co znacznik Lorda Kazzaka moze rzuci¢ mu
Wyzwanie. Pokaz wszystkim ten znacznik. Odrzu¢ go jezeli jest fatszywy. Jezeli tej to
prawdziwy Lord Kazzak to potéz ten znacznik na jego miejscu odstoniety i rozpocznij walke.

Dla 6 Postaci:
Trafienie: 7
Atak: 24
Zycie: 33

Zasady Starcia:

Wartos¢ Przerzutu postaci zostaje zmniejszona o 1 (do minimum 0).

Na koricu etapu Znacznikéw: Aktywna postac traci 1 punkt Zycia i usuwa 1 znacznik
trafienia z pola Zaciektosci za kazdg wyrzucong niebieska lub czerwong kos$¢ z wynikiem 1
lub 2.

Na poczatku gry losowo rozmies¢ 5 zakrytych zetondw Lorda Kazzaka, po jednym w: Deep
Elem Mine, Chillwind Point, Dalston’d Tears, Plaguemist Ravine i Infectis Scar. Posta¢
znajdujaca sie w tym samym regionie co znacznik Lord Kazzaka moze pokazac ten znacznik
graczom swojej frakcji i z powrotem utozy¢ zakryty znacznik na planszy.

Postac znajdujgca sie w tym samym regionie co znacznik Lorda Kazzaka moze rzuci¢ mu
Wyzwanie. Pokaz wszystkim ten znacznik. Odrzu¢ go jezeli jest fatszywy. Jezeli tej to
prawdziwy Lord Kazzak to potéz ten znacznik na jego miejscu odstoniety i rozpocznij walke.
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Oferujemy dostawe

; HEBEL do domu w 2 dni oraz
= PI_ dziesieciodniowg gwarancje

' Centrum gier mozliwosci zwrotu
zakupionych gier!

Internetowy sklep z grami wszelkiego rodzaju oraz akcesoriami. Tylko u

nas masz okazje przejrze¢ bogate galerie zdje¢ oferowanych produktow,
przeczyta¢ komentarze innych graczy i porozmawiac ze sprzedawcg na

Gadu-Gadu.

261 gier planszowych i towarzyskich

170 polskich podrecznikéw do RPG

240 angielskich podrecznikéw do RPG

300 akcesoriow do gier i zestawow kosci

1700 figurek do gier bitewnych i figurkowych
156 talii do karcianek kolekcjonerskich i nie tylko

U nas z pewnoscig znajdziesz cos dla siebie :-)

Pisze w zwigzku z zabdjczym wrecz wrazeniem, jaki wywarta na mnie
Wasza firma - jej solidnos$¢ i niezawodno$¢ jest absolutnie na najwyzszym
poziomie. Troche podrecznikéw juz od Was kupitem i za kazdym razem
mogtem sie cieszy¢ profesjonalng i szybkg ( <--tu potrojne podkresleniel!l)
transakcja. Mysle, ze rodzice i caty RPGowy Swiat moze by¢ z Was
dumny!

(...) paczka w dwa dni, niezte (i czeste) promocje, spory wybodr, mile
powiadomienia o nowosciach (prawie jak ze starymi znajomymi :P) oraz
solidnos¢ pracy, w moich oczach czynig z Was lideréw na tym rynku i z
przyjemnoscig stwierdzam, iz z dniem dzisiejszym przechodze na
monosklepowos¢ )

Pozdrawiam! Wojciech "Awen" Cysdorf

Ponad 10.000 zadowolonych Klientéw. Nam mozesz zaufaé.

http://www.REBEL.pl
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