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Tęumaczenie kart umieje tnosci 
T„umaczenie dla sklepu REBEL.pl (www.rebel.pl) wykona„ Szymon ”Neishinć Szweda 
 
 
TALIA KLASOWA - DRUID 
 
Moce 
 
Poziom I 
 
Bear Form: (Postac  Niedz wiedzia)  
Beast Form: (Postac Zwierze cia). 
Dodaj 2 czerwone i 1 zielona  kos c do swojej puli kos ci 
 
Mark of the Wild: (Pie tno Natury) 
Kaz da przyjazna towarzysza ca postac moz e dodac jedna  zielona  kos c do swojej puli kos ci. 
 
Rejuvenation: (Uzdrowienie) 
Po tym, jak przyjazna towarzysza ca postac traci punkt Zycia: postac ta odzyskuje do 2 
punktow Zycia. Naste pnie zdejmij Uzdrowienie. 
 
Poziom II 
 
Cat Form: (Postac  Kota) 
Beast Form: (Postac Zwierze cia) 
Dodaj 3 czerwone kos ci do swojej puli kos ci. 
 
Entangling Roots: (Oplatajace Korzenie) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Wskaz  jedna  czerwona  lub niebieska  kos c z wynikiem 7+ aby rzucic dodatkowa  niebieska  
kos cia  i zyskac ZACIEKŚOSC  +1 
 
Moonfire: (Ksie ˙ ycowy Ogien ) 
Dodaj 2 niebieskie kos ci do swojej puli kos ci. 
Jez eli uz y„es  tej karty podczas poprzedniej rundy walki, moz esz dodac dodatkowa  niebieska  
kos c do swojej puli kos ci. 
 
Poziom III 
 
Healing Touch: (Uzdrawiajacy Dotyk) 
Po tym, jak przyjazna towarzysza ca postac traci punkt Zycia: ta postac odzyskuje do 3 
punktow Zycia. 
 
Thorns: (Ciernie) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Odrzuc do trzech zielonych kos ci z wynikiem 5+ i umies c taka  sama  liczbe  znacznikow 
trafienia w polu obraz en . 
 
 
Poziom IV 
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Barkskin: (Skora z Kory) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Umies c 3 znaczniki zbroi w polu obrony. Naste pnie zdejmij Skore  z Kory. 
 
Ferocious Bite: (Wsciekęe Ugryzienie) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Jez eli masz za„oz ona  karte  Cat Form (Postac Kota), wydaj dowolna  ilos c doste pnej ci 
Energii. Zamien  jedna  niebieska  kos c na jedna  czerwona  kos c z wynikiem 8 za kaz dy 
wydany w ten sposob punkt Energii. 
 
Poziom V 
 
Tranquility: (Spokoj) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Kaz da przyjazna towarzysza ca postac odzyskuje do 3 punktow Zycia. Naste pnie zdejmij 
Spokoj. 
 
Starfire: (Gwiezdny ogien ) 
Dodaj cztery niebieskie kos ci do swojej Puli. 
 
Talenty 
 
Poziom II 
 
Moonfury: (Ksie ˙ ycowa Furia) 
Moonfire (Ksie z ycowy Ogien ) dodaje 1 dodatkowa  niebieska  kos c od twojej Puli. 
Kiedy uz ywasz Starfire (Gwiezdnego Ognia), dodatkowo uzyskujesz ZACIEKŚOSC  +3 
 
Ferocity: (Dzikosc ) 
Bear Form (Postac Nied’wiedzia) i Cat Form (Postac Kota) zyskuja  PRZERZUT +1 i 
ZACIEKŚOSC  +1 
 
Omen of Clarity: (Znak Objawiania) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Jez eli masz za„oz ona  Maczuge  lub Laske , moz esz odzyskac 1 punkt Energii za kaz dy 
wskazany wynik 7+ wyrzucony na czerwonej kos ci 
 
Poziom III 
 
Improved Rejuvenation: (Wie ksze Uzdrowienie) 
Kiedy uz ywasz Rejuvenation (Uzdrowienia), wybrana postac odzyskuje dodatkowo do 2 
punktow Zycia. 
 
Nature,s Gasp: (Dęon  Natury) 
Na kon cu twojego etapu Puli: 
Moz esz raz przerzucic dowolna  ilos c zielonych kos ci. 
Kos ci te moz esz takz e przerzucic podczas twojego etapu Przerzutu, wykorzystuja c swoja  
wartos c Przerzutu. 
 
Nature,s Grace: (Gracja Natury) 
Kiedy po raz pierwszy uz ywasz Rejuvenation (Uzdrowienia) podczas kaz dej walki, nie 
musisz go zdejmowac. 
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Moz esz uz yc Moonfire (Ksie z ycowego Ognia) dwukrotnie w tej samej rundzie walki. 
 
Poziom IV 
 
Hurricane: (Huragan) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Po„oz  po 2 znaczniki trafienia w polu Zaciek„os ci za kaz dego przeciwnika w tej walce. 
 
Thick Hide: (Gruba skora) 
Bear Form (Postac Nied’wiedzia) daje dodatkowe 2 zielone kos ci do twojej Puli. 
 
Weapon Balance: (Wywa˙ ona bron ) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Jez eli masz za„oz ona  Maczuge  lub Laske , za kaz dy wskazany wynik 7+ wyrzucony na 
czerwonych kos ciach moz esz rzucic dodatkowa  czerwona  kos cia . 
 
Poziom V 
 
Strenght of the Wild: (Sięa Natury) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Jez eli masz za„oz ona  karte  Bear Form (Postac Nied’wiedzia) lub Cat Form (Postac Kota), 
moz esz umies cic 1 znacznik trafienia w polu obraz en  lub polu obrony za kaz dy wskazany 
wynik 8 wyrzucony na czerwonych kos ciach. 
 
Vengeance: (Zemsta) 
Na kon cu twojego etapu Znacznikow: 
Moz esz przenies c do 5 znacznikow trafienia z pola zaciek„os ci na pole obrony.  
 
Innervate: (Potencjaę) 
Koszt punktow Energii wszystkich twoich mocy natychmiastowych jest zmniejszony o 1 (do 
minimum 0) 
 
 
TALIA KLASOWA - MAG 
 
Karty Mocy 
 
Poziom I 
 
Arcane Intellect: (Magiczny Intelekt) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Zyskujesz 1 punkt Energii. 
Po walce natychmiast tracisz wszystkie punkty Energii przekraczaja ce twoj limit. 
 
Fireball: (Kula Ognia) 
Dodaj 1 niebieska  kos c do swojej Puli. 
 
Frostbolt: (Lodowy Pocisk) 
Dodaj 1 niebieska  i 1 zielona  kos c do swojej Puli, zyskujesz PRZERZUT +1 
 
Poziom II 
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Arcane Missiles: (Magiczne Pociski) 
Dodaj 2 niebieskie kos ci do swojej puli kos ci. 
Jez eli nie straci„es  z adnych z etonow Zycia podczas poprzedniej rundy walki, moz esz uz yc 
Magicznych Pociskow bez p„acenia ich kosztu w Energii. 
 
Fire Blast: (Ognisty Wybuch) 
Dodaj 2 niebieskie kos ci do swojej Puli. 
 
Polymorph: (Polimorfia) 
Na pocza tku pierwszej rundy walki: 
Zdejmij Polimorfie  by pokonac jedna  istotke  niezalez na  w tej walce. 
 
Poziom III 
 
Dispel: (Rozproszenie) 
Na kon cu fazy Przerzutu przyjaznej towarzysza cej postaci: 
Usun  wszystkie kos ci z wynikiem 1 i 2, niezalez nie od koloru. 
 
Mana Shield: (Magiczna Tarcza) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Za kaz dy wydany punkt Energii umies c 1 znacznik zbroi w polu obrony. 
 
Teleport: (Teleport) 
Uz ywanie Teleportu liczy sie  jako akcja postaci. Przemies c sie  o X regionow. Moz esz 
przemieszczac sie  bez zatrzymywania sie  przez regiony zawieraja ce istotki niezalez ne. 
 
Poziom IV 
 
Cone of Cold: (Sto˙ ek Mrozu) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Dodaj 2 zielone kos ci do swojej puli kos ci i obniz  wartos c Tragienia wszystkich przeciwnikow 
o 1 do kon ca twojej fazy Ataku. 
 
Portal: (Portal) 
Bezpos rednio przed jaka kolwiek akcja  postaci: 
Ty oraz wszystkie przyjazne postaci w twoim regionie moga  natychmiast przenies c sie  do 
regionu startowego twojej frakcji (Brill dla Hordy, Southshore dla Przymierza). 
 
Poziom V 
 
Arcane Explosion: (Magiczna Eksplozja) 
Dodaj 2 niebieskie i 2 czerwone kos ci do swojej puli kos ci. 
Na kon cu  twojego etapu Puli: 
Jez eli wyrzuci„es  wie cej niz  jedna  1 na kos ci niebieskiej lub czerwonej, kaz da towarzysza ca 
przyjazna postac i kaz dy wroga postac traca  po 1 punkcie Zycia. 
 
Talenty 
 
Poziom II 
 
Arcane Focus: (Magiczna Koncentracja) 
Podczas twojego etapu Przerzutu: 
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Moz esz przerzucic liczbe  niebieskich kos ci rowna  poziomowi twojej postaci. 
 
Ice Block: (Tarcza Lodu) 
Na kon cu twojego etapu Puli: 
Moz esz uciec z walki jez eli chcesz. Twoja postac pozostaje w tym samym regionie, ale nie 
bierze juz  udzia„u w walce. 
Nie moz esz uz yc Tarczy Lodu podczas walki GnG. 
 
Winter's Chill: (Zimowy Chęod) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Moz esz rzucic dowolna  liczba  niebieskich i czerwonych kos ci z twojej puli kos ci i traktowac je 
jako zielone kos ci. 
 
Poziom III 
 
Impact: (Impakt) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Jez eli w tej rundzie walki uz ywa„es  Fireball (Kula Ognia) lub Fire Blast (Ognisty Wybuch), 
obniz  wartos c Trafienia wszystkich przeciwnikow o 1 do kon ca twojej fazy Ataku. 
 
Arcane Meditation: (Magiczna Medytacja) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Moz esz usuna c dowolna  liczbe  niebieskich kos ci ze swojej puli kos ci. Za kaz da  usunie ta  
niebieska  kos c odzyskujesz 1 punkt Energii. 
 
Piercing Ice: (Penetrujacy Lod) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Jez eli w tej rundzie walki uz ywa„es  karty Frostbolt (Lodowy Pocisk) lub Cone of Cold (Stoz ek 
Mrozu), moz esz wskazac jedna  niebieska  kos c z wynikiem 8 aby natychmiast rzucic 
dodatkowymi 2 czerwonymi kos cmi. 
 
Poziom IV 
 
Arcane Mind: (Magiczny Umysę) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Moz esz odzyskac 1 punkt Energii za kaz da  wskazana  niebieska  kos c z wynikiem 8. 
 
Incinerate: (Spopielenie) 
Na kon cu twojego etapu Puli: 
Moz esz zdja c karte  Fireball (Kula Ognia) lub Fire Blast (Ognisty wybuch) aby zmienic do 
trzech niebieskich kos ci z wynikiem 3+ w niebieskie kos ci z wynikiem 8. 
 
Shatter: (Rozbicie) 
Na kon cu twojego etapu Puli: 
Moz esz zdja c karte  Frostbolt (Lodowy Pocisk) lub Cone of Cold (Stoz ek Mrozu) aby zmienic 
do trzech niebieskich kos ci z wynikiem 3+ w niebieskie kos ci z wynikiem 8. 
 
Poziom V 
 
Arcane Power: (Magiczna Moc) 
Moz esz uz yc swoich mocy natychmiastowych dwukrotnie podczas tej samej rundy walki. 
Kiedy uz ywasz mocy natychmiastowej po raz drugi, jej koszt w Energii jest zwie kszony o 1.  
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Combustion: (Spalenie) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Moz esz rzucic dodatkowa  czerwona  kos cia  za kaz da  wskazana  niebieska  kos c z wynikiem 
7+. 
 
Ice Barrier: (Lodowa Bariera) 
Podczas twojego etapu Znacznikow: 
Za kaz dy znacznik trafienia jaki umies ci„es  w polu obraz en , moz esz takz e umies cic 1 
znacznik zbroi w polu obrony. 
 
 
 
TALIA KLASOWA Ł ŚOWCA 
 
Karty Mocy 
 
Poziom I 
 
Aspect of the Monkey: (Aspekt Maępy) 
Aspect: (Aspekt) 
PRZERZUT +2 
 
Hunters Mark: (Znak Śowcy) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Zmien  wynik na 1 lub 2 roz nych niebieskich kos ciach tak, aby nowy wynik kaz dej z kos ci by„ 
o 1 wie kszy od starego (do maksimum 8). 
 
Scorpid Sting: (Ukaszenie Skorpida) 
Dodaj 1 niebieska  kos c do swojej puli kos ci. 
 
Poziom II 
 
Bear: (Niedz wiedz ) 
Pet: (Zwierze ) 
Dodaj 1 czerwona  kos c do swojej puli kos ci. 
 
Serpent,s Sting: (Ukaszenie We ˙ a) 
Na kon cu twojego etapu Puli: 
Zmien  wynik na jednej niebieskiej kos ci na 8. 
 
Wing Clip: (Podcie te Skrzydęa) 
Ice Barrier: (Lodowa Bariera) 
Na pocza tku twojego etapu Znacznikow: 
Za maksymalnie trzy niebieskie kos ci, ktore trafiaja , moz esz umies cic znaczniki trafienia w 
polu obrony zamiast w polu obraz en . 
 
Poziom III 
 
Aspect of the Hawk: (Aspekt Jastrze bia) 
Aspect: (Aspekt) 
ZACIEKŚOSC  +2 
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Mend Pet: (Uleczenie Zwierze cia) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Jez eli masz za„oz ona  karte  Zwierze cia, odzyskuje ono maksimum Zycia. Naste pnie odrzuc 
Uleczenie Zwierze cia. 
 
Multi-shot: (Wielokrotny Strzaę) 
Dodaj 2 niebieskie kos ci do swojej puli kos ci. 
 
Poziom IV 
 
Aspect of the Cheetah: (Aspekt Geparda) 
Aspect: (Aspekt) 
Na pocza tku twojej akcji Podroz y: 
Moz esz zdja c karte  Aspekt Geparda aby przemies cic sie  o 1 dodatkowy region. 
 
White Tiger: (Biaęy Tygrys) 
Pet: (Zwierze ) 
Dodaj 2 czerwone kos ci do swojej puli kos ci. 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Wydaj do 2 punktow Energii. Za kaz da  wydana  Energie  zmien  wynik na jednej kos ci tak, aby 
nowy wynik by„ o 1 wie kszy od starego (do maksimum 8). 
 
Poziom V 
 
Immolation Trap: (Pęonaca Puęapka) 
Na pocza tku twojego etapu Znacznikow: 
Moz esz umies cic 3 znaczniki trafienia w polu obrony. 
 
Talenty 
 
Poziom II 
 
Efficiency: (Wydajnosc ) 
Obniz  o 1 punkt koszt w Energii za uz ywanie kart Serpent–s Sting (Uka szenie We z a), Scorpid 
Sting (Uka szenie Skorpida) oraz Multi-Shot (Wielokrotny Strza„) 
 
Lightning Reflexes: (Bęyskawiczny Refleks) 
Dodaj 2 zielone kos ci do swojej puli kos ci. 
 
Precision: (Precyzja) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Moz esz wskazac 1 niebieska  lub czerwona  kos c z wynikiem 8 aby umies cic 1 znacznik 
trafienia w polu obraz en  lub w polu obrony. 
 
Poziom III 
 
Improved Hunter,s Mark: (Ulepszony Znak Śowcy) 
Moz esz uz yc Hunter–s Mark (Znaku Śowcy) dwukrotnie podczas kaz dej rundy walki. 
 
Improved Sting: (Ulepszone Ukaszenie) 
Kiedy uz ywasz Serpent–s Sting (Uka szenia We z a), zyskujesz ZACIEKŚOSC  +1 
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Kiedy uz ywasz Scorpid Sting (Uka szenia Skorpida), moz esz dodac 1 niebieska  kos c do 
swojej puli kos ci. 
 
Lethal Shots: (Smiertelne Strzaęy) 
Na pocza tku twojego etapu Przerzutu: 
Moz esz usuna c ilos c czerwonych kos ci rowna  twojej wartos ci Przerzutu. Naste pnie rzuc taka  
sama  ilos cia  niebieskich kos ci. 
Nie moz esz w tej rundzie walki przerzucic z adnych kos ci uz ywaja c swojej wartos ci 
Przerzutu. 
 
Poziom IV 
 
Aimed shot: (Wycelowany strzaę) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Zamiast rzucac 2 niebieskimi kos cmi ze swojej puli kos ci, po„oz  je na stole ? jedna  jako 7, 
druga  jako 8. 
 
Growl: (Warkot) 
Jez eli masz za„oz ona  karte  Zwierze cia, dodaj 2 czerwone kos ci do swojej puli kos ci. 
 
Mortal Shots: (Zabojcze strzaęy) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Moz esz umies cic 1 dodatkowy znacznik trafienia w polu obraz en  za kaz da  wskazana  
niebieska  kos c z wynikiem 8. 
 
Poziom V 
 
Frenzy: (Szaę) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Za kaz dy znacznik Zycia na twoim Zwierze ciu umies c po 2 znaczniki trafienia w polu 
zaciek„os ci. Naste pnie zdejmij karte  Zwierze cia. 
 
Lacerate: (Poranienie) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Za kaz da  wskazana  czerwona  kos c z wynikiem 8 moz esz umies cic 1 znacznik trafienia w 
polu obrony. 
 
Trueshot: (Celny Strzaę) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Do kon ca twojej fazy Ataku obniz  wartos c Trafienia wszystkich swoich przeciwnikow o 1. 
 
 
 
TALIA KLASOWA Ł CZARNOKSIEZ NIK 
 
Karty Mocy 
 
Poziom I 
 
Demon Armor: (Zbroja Demona) 
Dodaj 1 zielona  kos c do swojej puli kos ci. 
PRZERZUT +1 



  
 

 

ł 2004 REBEL.pl (http://www.rebel.pl/) 
 

9 
 

 
Immolate: (Spalenie) 
Na kon cu twojego etapu Puli: 
Zmien  1 niebieska  kos c z wynikiem 4+ na niebieska  kos c z wynikiem 8. 
 
Shadow Bolt: (Pocisk Cienia) 
Dodaj jedna  niebieska  kos c do swojej puli kos ci. 
Na pocza tku twojego etapu Przerzutu: 
Wskaz  jedna  czerwona  lub niebieska  kos c z wynikiem 8 aby uzyskac PRZERZUT +2. 
 
Poziom II 
 
Corruption: (Zepsucie) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
ZACIEKŚOSC  +2 
 
Curse of Recklessness: (Klatwa Zuchwaęosci) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Do kon ca twojej fazy Ataku obniz  wartos c Trafienia kaz dego przeciwnika o 1, zyskujesz 
PRZERZUT -1. 
 
Imp 
Demon 
Dodaj 1 niebieska  i 1 zielona  kos c do swojej puli kos ci. 
 
Poziom III 
 
Curse of Agonii: (Klatwa Agonii) 
Dodaj 2 niebieskie kos ci do swojej puli kos ci. 
Jez eli uz y„es  Kla twy Agonii podczas swojej poprzedniej rundy walki, dodaj dodatkowa  
niebieska  kos c do swojej puli kos ci. 
 
Curse of Exhaustion: (Klatwa Wycien czenia) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Zmien  wynik na 1 lub 2 roz nych niebieskich kos ciach tak, aby nowa wartos c kaz dej z kos ci 
by„a o 2 wyz sza od starej (do maksimum 8). 
 
Voidwalker 
Demon 
Dodaj 1 czerwona  kos c do swojej puli kos ci. 
PRZERZUT +1 
 
Poziom IV 
 
Ritual of Summoning: (Rytuaę Przyzwania) 
Na pocza tku jakiejkolwiek akcji twojej postaci: 
Przenies  przyjazna  postac za jej zgoda  z dowolnego regionu do twojego regionu. 
 
Succubus: (Sukub) 
Demon 
Dodaj 3 czerwone kos ci do swojej puli kos ci. 
PRZERZUT +2 
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Poziom V 
 
Deathcoil: (Uscisk Smierci) 
Na pocza tku twojego etapu Strza�u: 
Umies c 3 znaczniki trafienia w polu zaciek„os ci, naste pnie odzyskaj do 3 punktow zdrowia. 
 
Talenty 
 
Poziom II 
 
Demonic Embrace: (Obje cia Demona) 
Twoj limit Zycia zwie ksza sie  o 2. 
PRZERZUT -1 
 
Fel Stamina: (Diabelska wytrzymaęosc ) 
Zwie ksz o 2 limit Zycia Demona, ktorego karte  masz za„oz ona . 
 
Improved Shadow Bolt: (Ulepszony Pocisk Cienia) 
Kiedy uz ywasz Shadow Bolt (Pocisku Cienia), dodaj dodatkowa  niebieska  kos c do swojej 
puli kos ci. 
 
Poziom III 
 
Improved Immolate: (Ulepszone Spalenie) 
Immolate (Spalenie) pozwala ci zmienic 1 niebieska  lub czerwona  kos c na niebieska  kos c z 
wynikiem 8. 
 
Sacrifice: (Poswie cenie) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Moz esz zdja c karte  Voidwalker aby zyskac ilos c punktow Zycia rowna  twojemu poziomowi. 
Na kon cu rundy walki tracisz wszystkie punkty z ycia przekraczaja ce twoj limit. 
 
Shadowburn: (Poparzenie) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Wydaj 3 punkty Energii aby umies cic 2 znaczniki trafienia w polu obraz en . 
 
Poziom IV 
 
Conflagrate: (Po˙ ar) 
Moz esz uz yc mocy Immolate (Spalenie) dwukrotnie w kaz dej rundzie walki. 
 
Siphon Life: (Wyssanie Z ycia) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Odzyskaj 1 punkt Zycia. 
ZACIEKŚOSC  +1 
 
Soothing Kiss: (Kojacy pocaęunek) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Moz esz zdja c karte  Succubus (Sukub) aby obniz yc wartos c Trafienia wszystkich 
przeciwnikow o 2 do kon ca twojej fazy Ataku. 
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Poziom V 
 
Holocaust 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Umies c 1 znacznik trafienia w polu obraz en  za kaz da  wskazana  niebieska  kos c z wynikiem 
7+. 
 
Nightfall: (Zmrok) 
Moz esz uz yc mocy Shadow Bolt (Pocisk Cienia) dwukrotnie w kaz dej rundzie walki oraz nie 
p„acisz kosztu w Energii za twoj Shadow Bolt (Pocisk Cienia). 
 
Unholy Power: (Bezbo˙ na Moc) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Jez eli nie masz za„oz onej karty Demona, moz esz wydac 5 punktow Energii aby za„oz yc karte  
Demona. 
 
 
TALIA KLASOWA Ł WOJOWNIK 
 
Karty Mocy 
 
Poziom I 
 
Battle Shout: (Okrzyk Bitewny) 
Kaz da przyjazna towarzysza ca postac zyskuje PRZERZUT +1 
 
Heroic Strike: (Heroiczny Atak) 
Dodaj 1 czerwona  kos c do swojej puli kos ci oraz zyskujesz PRZERZUT +1 
 
Rend: (Rozdarcie) 
Na kon cu twojego etapu Puli: 
Zmien  1 czerwona  kos c z wynikiem 4+ na czerwona  kos c z wynikiem 8. 
 
Poziom II 
 
Defensive Stance: (Postawa Obronna) 
Stance: (Postawa) 
Dodaj 2 zielone kos ci do swojej puli kos ci. 
 
Intercept: (Przeje cie) 
Moz esz rzucic Wyzwanie przeciwnikowi znajduja cemu sie  w sa siednim regionie. W takim 
wypadku natychmiast przenies  swoja  postac do tego regionu. Moz esz uz yc Przeje cia jez eli 
znajdujesz sie  w regionie z jedna  lub wie cej istotkami niezalez nymi. 
 
Thunder Clap: (Piorunujace Uderzenie) 
Dodaj 2 niebieskie kos ci do swojej puli kos ci. 
 
Poziom III 
 
Bloodrage: (Krwawy Szaę) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Wydaj do 3 punktow Zycia. Zyskaj 2 punkty energii za kaz dy wydany punkt Zycia. 
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Na kon cu walki tracisz wszystkie punkty Energii przekraczaja ce twoj limit. 
 
Revenge: (Zemsta) 
Aby uz ywac tej mocy musisz miec za„oz ona  karte  Defensive Stance (Postawa Obronna). 
Na pocza tku twojego etapu Znacznikow: 
Za kaz dy znacznik zbroi jaki umies cisz w polu obrony, umies c 1 znacznik trafienia w polu 
zaciek„os ci. 
 
Shield Wall: (Sciana Tarcz) 
ZACIEKŚOSC  -2 
Na kon cu twojego etapu Puli: 
Moz esz zmienic do trzech dowolnych kos ci z wynikiem 4+ w zielone kos ci z wynikiem 8. 
 
Poziom IV 
 
Berserker Stance: (Postawa Berserkera) 
Stance: (Postawa) 
Jez eli jest to moz liwe, musisz usuna c 2 zielone kos ci ze swojej puli kos ci. 
Na kon cu twojego etapu Puli: 
Zmien  1 czerwona  kos c na czerwona  kos c z wynikiem 8. 
ZACIEKŚOSC  +2 
 
Cleave: (Rozszczepienie) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Wskaz  1 czerwona  kos c z wynikiem 8 aby zyskac ZACIEKŚOSC  +3 
 
Poziom V 
 
Execute: (Egzekucja) 
Na kon cu twojego etapu Znacznikow: 
Umies c X (maksimum 5) znacznikow trafienia w polu obraz en . Na kon cu etapu Strza„u usun  
wszystkie znaczniki z pol obraz en , obrony i zaciek„os ci. 
 
Talenty 
 
Poziom II 
 
Anger Management: (Kontrola Gniewu) 
Twoj limit Energii zwie ksza sie  o 2. 
Kiedy wybierasz ten talent, natychmiast zyskujesz  2 punkty Energii. 
 
Cruelty: (Okrucien stwo) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Zmien  wynik na 1 lub 2 roz nych czerwonych kos ciach tak, aby nowy wynik na kaz dej z kos ci 
by„ o 1 wie kszy od starego (do maksimum 8). 
 
Improved Heroic Strike: (Ulepszony Herioczny Atak) 
Twoj Heroic Strike (Heroiczny Atak) dodaje dodatkowa  czerwona  kos c do twojej puli kos ci. 
 
Poziom III 
 
Improved Battleshout: (Ulepszony Okrzyk Bojowy) 
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Jez eli masz za„oz ona  karte  Battleshout (Okrzyk Bojowy), kaz da przyjazna towarzysza ca 
postac zyskuje dodatkowo PRZERZUT +1. 
 
Piercing Howl: (Przeszywajace Wycie) 
Na pocza tku twojego etapu Znacznikow: 
Umies c 1 znacznik zbroi w polu obrony. 
 
Unbridled Wrath: (Nieokieęznany Gniew) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Za kaz da  wskazana  czerwona  kos c z wynikiem 7+ moz esz zyskac 1 punkt Energii. Na 
koniec walki musisz odrzucic wszystkie punkty energii przekraczaja ce twoj limit. 
 
Poziom IV  
 
Dual Wield Specialisation: (Walka Dwoma Bron mi) 
Moz esz za„oz yc karte  Miecza lub Maczugi w polu Przedmiotu Ogolnego. Poziom tego 
przedmiotu musi wynosic 3 lub mniej. 
 
Enrage: (Wsciekęosc ) 
Umies c 1 znacznik trafienia na tej karcie za kaz dy punkt Zycia, jaki straci„es  podczas walki. 
Na pocza tku twojego etapu Znacznikow: 
Wydaj do 4 znacznikow z tej karty. Za kaz dy wydany znacznik zyskujesz ZACIEKŚOSC  +1. 
Na koniec walki odrzuc wszystkie znaczniki z tej karty. 
 
Impale: (Przebicie) 
Na kon cu twojego etapu Znacznikow: 
Wskaz  1 czerwona  kos c z wynikiem 8 aby rzucic dodatkowymi 2 czerwonymi kos cmi. 
 
Poziom V 
 
Blood Thirst: (Rzadza Krwi) 
Na kon cu twojego etapu Puli: 
Umies c 1 znacznik w polu obrony za kaz da  wskazana  czerwona  kos c z wynikiem 8. 
 
Mortal Strike: (Zabojcze Uderzenie) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Moz esz usuna c 2 zielone kos ci ze swojej puli kos ci aby umies cic 2 znaczniki trafienia w polu 
obraz en . 
 
Shield Discipline: (Mistrz Tarczy) 
Dodaj 2 zielone kos ci do swojej puli kos ci. 
Na kon cu twojego etapu Puli: 
Zamien  1 zielona  kos c na 1 zielona  kos c z wynikiem 8. 
 
TALIA KLASOWA Ł ŚOTR 
 
Karty Mocy 
 
Poziom I 
 
Eviscerate: (Wypatroszenie) 
To jest Finishing Move (Dobicie) 
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Na kon cu twojego etapu Puli: 
Wydaj do 3 znacznikow trafienia z tej karty. Za kaz dy wydany znacznik trafienia zyskujesz 
ZACIEKŚOSC  +1. 
Na koniec walki odrzuc wszystkie znaczniki trafienia z tej karty. 
 
Sinister Strike: (Podste pne Pchnie cie) 
Dodaj 1 czerwona  kos c do swojej puli kos ci 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Za kaz da  wskazana  czerwona  kos c z wynikiem 6+ umies c 1 znacznik trafienia na za„oz onej 
karcie Finishing Move (Dobicie). 
 
Stealth: (Ukrycie) 
Dodaj 1 czerwona  kos c do swojej puli kos ci. 
Za kaz da  czerwona  kos c, ktora trafia, moz esz umies cic znacznik trafienia w polu obraz en  
zamiast w polu obrony. 
Musisz odrzucic Ukrycie na kon cu swojej fazy Znacznikow. 
 
Poziom II 
 
Ambush: (Zasadzka) 
Moz esz uz ywac tej mocy tylko kiedy masz za„oz ona  karte  Stealth (Ukrycie). 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Dodaj 2 niebieskie kos ci do swojej puli kos ci. Naste pnie umies c 1 znacznik trafienia na 
za„oz onej karcie Finishing Move (Dobicie). 
 
Backstab: (Cios w Plecy) 
Na kon cu twojego etapu Puli: 
Zmien  1 czerwona  kos c na 1 czerwona  kos c z wynikiem 8. 
Naste pnie umies c po 1 znaczniku trafienia na za„oz onej karcie Finishing Move (Dobicie) za 
kaz da  wskazana  czerwona  kos c z wynikiem 6+. 
 
Evasion: (Uniki) 
Dodaj 3 zielone kos ci do swojej puli kos ci. 
 
Poziom III 
 
Cheap Shot: (Tani Chwyt) 
Moz esz uz ywac tej mocy tylko kiedy masz za„oz ona  karte  Stealth (Ukrycie). 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Obniz  wartos c Trafienia kaz dego przeciwnika o 1 do kon ca twojej fazy Ataku. Naste pnie 
umies c 1 znacznik trafienia na za„oz onej karcie Finishing Move (Dobicie). 
 
Dual Wield: (Dwie bronie) 
Dodaj 2 czerwone kos ci do swojej puli kos ci. 
 
Poziom IV 
 
Rupture: (Rozdarcie) 
To jest Finishing Move (Dobicie) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Za kaz de 2 znaczniki trafienia wydane z tej karty dodaj 1 dodatkowa  niebieska  kos c do 
swojej puli kos ci. 



  
 

 

ł 2004 REBEL.pl (http://www.rebel.pl/) 
 

15 
 

Na koniec walki odrzuc wszystkie znaczniki trafienia z tej karty. 
 
Vanish: (Zniknie cie) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Zdejmij Zniknie cie aby za„oz yc Stealth (Ukrycie). 
 
Poziom V 
 
Deadly Poison: (Smiertelna Trucizna) 
Moz esz uz ywac Smiertelnej Trucizny tylko kiedy masz za„oz ony Miecz lub Maczuge . 
Dodaj 2 czerwone kos ci do swojej puli kos ci. 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Moz esz zdja c Smiertelna  Trucizne  aby zamienic 2 czerwone kos ci na 2 czerwone kos ci z 
wynikiem 8. 
 
Slice and Dice: (Sieczka) 
To jest Finishing Move (Dobicie). 
Na pocza tku fazy Strza�u: 
Wydaj do 4 znacznikow trafienia z tej karty. Za kaz dy wydany znacznik zamien  1 czerwona  
lub niebieska  kos c na jedna  niebieska  kos c z wynikiem 8. 
Na koniec walki odrzuc wszystkie znaczniki trafienia z tej karty. 
 
Talenty 
 
Poziom II 
 
Improved Sinister Strike: (Ulepszone Podste pne Pchnie cie) 
Sinister Strike (Podste pne Pchnie cie) dodaje dodatkowa  czerwona  kos c do twojej puli kos ci. 
 
Opportunity: (Okazja) 
Moz esz uz ywac tego talentu tylko kiedy masz za„oz ona  karte  Stealth (Ukrycie). 
Na kon cu twojego etapu Puli: 
Moz esz raz przerzucic dowolna  ilos c czerwonych kos ci. 
Te kos ci moga  zostac ponownie przerzucone podczas twojego etapu Przerzutu przy uz yciu 
twojej wartos ci Przerzutu. 
 
Ruthlessness: (Bezwzgle dnosc ) 
Kiedy uz ywasz Sinister Strike (Podste pnego Pchnie cia) lub Backstab (Ciosu w Plecy) 
moz esz wskazywac czerwone kos ci z wynikiem 4+ zamiast czerwonych kos ci z wynikiem 6+ 
aby umieszczac znaczniki trafienia na za„oz onej karcie Finishing Move (Dobicie). 
 
Poziom III 
 
Improved Ambush: (Ulepszona Zasadzka) 
Kiedy uz ywasz Ambush (Zasadzki), dodaj 1 dodatkowa niebieska  kos c do swojej puli kos ci i 
umies c 1 dodatkowy znacznik trafienia na za„oz onej karcie Finishing Move (Dobicie). 
 
Improved Backstab: (Ulepszony Cios w Plecy) 
Kiedy uz ywasz Backstab (Ciosu w Plecy) moz esz zamienic 1 dodatkowa  czerwona  kos c na 
1 czerwona  kos c z wynikiem 8. 
 
Relentless Strike: (Zaciekęe Uderzenia) 
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Na kon cu kaz dej rundy walki: 
Jez eli w tej rundzie walki umies ci„es  chociaz  1 znacznik trafienia na karcie Finishing Move 
(Dobicie), odzyskujesz 1 punkt Energii. 
 
Poziom IV 
 
Cold Blood: (Z Zimna Krwia) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Zdejmij karte  Sinister Strike (Podste pne Pchnie cie), Backstab (Cios w Plecy) lub Eviscerate 
(Wypatroszenie) aby zyskac ZACIEKŚOSC  +3. 
 
Improved Dual Wield: (Ulepszone Dwie Bronie) 
Dual Wield (Dwie Bronie) dodaje 1 dodatkowa  czerwona  kos c do twojej puli kos ci i zyskujesz 
PRZERZUT +2. 
 
Premeditation: (Premedytacja) 
Na pocza tku pierwszej rundy walki: 
Umies c 4 znaczniki trafienia na za„oz onej karcie Finishing Move (Dobicie). 
 
Poziom V 
 
Adrenaline Rush: (Przypęyw Adrenaliny) 
Podczas twojego etapu Puli: 
Odzyskujesz 1 Energii za kaz de 2 znaczniki trafienia jakie umies cisz w polu obraz en . 
 
Preparation: (Przygotowania) 
Kiedy uz ywasz karty Vanish (Zniknie cie), nie musisz jej zdejmowac. 
 
Seal Fate: (Przypiecze towany Los) 
Za kaz dy znacznik trafienia, jaki umieszczasz na za„oz onej karcie Finishing Move (Dobicie), 
umies c dodatkowy znacznik na tej samej karcie. 
 
 
TALIA KLASOWA Ł PALADYN 
 
Karty Mocy 
 
Poziom I 
 
Blessing of Might: (Bęogosęawien stwo Sięy) 
Blessing: (B„ogos„awien stwo) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Zamien  1 czerwona  kos c z wynikiem 5+ na 1 czerwona  kos c z wynikiem 8. 
 
Devotion Aura: (Aura Pobo˙ nosci) 
Aura 
Dodaj 1 zielona  kos c do swojej puli kos ci. 
 
Seal of Righteousness: (Piecze c  Prawosci) 
Seal: (Piecze c) 
ZACIEKŚOSC  +1 
Judgement (Sa d): Dodaj 1 czerwona  kos c do swojej puli kos ci. 
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Poziom II 
 
Hammer of Justice: (Męot Sprawiedliwosci) 
Dodaj 1 czerwona  i 1 zielona  kos c do swojej puli kos ci. 
 
Holy Loght: (Swiatęosc ) 
Po tym, jak przyjazna towarzysza ca postac straci punkt Zycia: 
Ta postac odzyskuje 2 punkty Zycia. 
 
Lay on Hands: (Naęo˙ enie Rak) 
Na pocza tku jakiejkolwiek akcji twojej postaci: 
Odzyskaj punkty Zycia do maksimum swojego limitu. 
 
Poziom III 
 
Blessing of Freedom: (Bęogosęawien stwo Wolnosci) 
Blessing: (B„ogos„awien stwo) 
Jez eli wejdziesz do regionu z 1 lub wie cej istotkami niezalez nymi, nie musisz przerywac 
ruchu. Jez eli znajdujesz sie  w regionie z 1 lub wie cej istotkami niezalez nymi, moz esz 
wykonac akcje  Podroz y zamiast obowia zkowej akcji Wyzwania. 
 
Concentration Aura: (Aura Koncentracji) 
Aura: 
Koszt twoich mocy w Energii jest zmniejszony o 1 (do minimum 0) 
 
Seal of Justice: (Piecze c  Sprawiedliwosci) 
Seal: (Piecze c) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Wskaz  1 czerwona  kos c z wynikiem 8 aby rzucic dodatkowa  zielona  kos cia . 
Judgement (Sa d): Dodaj 1 czerwona  i 1 zielona  kos c do swojej puli kos ci. 
 
Poziom IV 
 
Blessing of Protection: (Bęogosęawien stwo Ochrony) 
Blessing: (B„ogos„awien stwo) 
Na kon cu twojego etapu Puli: 
Moz esz zamienic dowolna  liczbe  czerwonych kos ci na zielone kos ci z wynikiem 8. 
 
Seal of Command: (Piecze c  Rozkazu) 
Seal: (Piecze c) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Wskaz  1 czerwona  kos c z wynikiem 8 aby zyskac ZACIEKŚOSC  +3. 
Judgement (Sa d): Dodaj 2 czerwone kos ci do swojej puli kos ci. 
 
Poziom V 
 
Consecration: (Poswie cenie) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Za kaz da  wskazana  czerwona  kos c z wynikiem 7+ umies c 1 znacznik trafienia w polu 
obraz en . 
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Talenty 
 
Poziom II 
 
Holy Shield: (Swie ta Tarcza) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Wskaz  1 zielona  kos c z wynikiem 7+ aby odzyskac 1 punkt Zycia i zyskac ZACIEKŚOSC  +1 
 
Improved Devotion: (Ulepszona Pobo˙ nosc ) 
Twoja Devotion Aura (Aura Poboz nos ci) dodaje 1 dodatkowa  zielona  kos c do twojej puli 
kos ci i zyskuje PRZERZUT +1. 
 
Improved Righteousness: (Ulepszona Prawosc ) 
Umieje tnos c Judgement (Sad) na twojej karcie Seal of Righteousness (Piecze c Prawos ci) 
dodaje 1 dodatkowa  czerwona  kos c do twojej puli kos ci. 
 
Poziom III 
 
Improved Might: (Ulepszona Sięa) 
Moz esz uz yc Blessing of Might (B„ogos„awien stwa Si„y) dwukrotnie podczas kaz dej rundy 
walki. 
 
Mace Specialisation: (Specjalizacja w Walce Maczuga) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Jez eli masz za„oz ona  Maczuge , dodaj 1 dodatkowa  czerwona  kos c do swojej puli kos ci i 
zyskaj PRZERZUT +1. 
 
Reckoning: (Osad) 
ZACIEKŚOSC  +2 
 
Poziom IV 
 
Benediction: (Modlitwa Dzie kczynna) 
Kiedy zak„adasz Blessing (B„ogos„awien stwo), Seal (Piecze c) lub Aure , ich koszt w Energii 
jest obniz ony do 0. 
 
Improved Holy Light: (Ulepszona Swiatęosc ) 
Kiedy uz ywasz Holy Light (Swiat„os ci), wybrana postac moz e odzyskac 1 dodatkowy punkt 
Zycia. 
 
Vengeance: (Zemsta) 
Na pocza tku twojego etapu Znacznikow: 
Wskaz  1 czerwona  kos c z wynikiem 8 aby umies cic 2 dodatkowe znaczniki trafienia w polu 
obraz en . 
 
Poziom V 
 
Blessing of Kings: (Bęogosęawien stwo Krolow) 
Zwie ksz swoje limity Energii i Zycia o 2 kaz dy. 
Kiedy wybierasz ten talent, natychmiast zyskujesz 2 punkty Energii i 2 punkty Zycia. 
 
Conviction: (Przekonanie) 
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Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Za kaz da  wskazana  czerwona  kos c z wynikiem 8 obniz  wartos c Trafienia wszystkich 
przeciwnikow o 1 do kon ca twojej fazy Ataku. 
 
Holy Shock: (Swie ty Wstrzas) 
Dodaj 2 niebieskie kos ci do swojej puli kos ci. 
PRZERZUT +2 
 
 
TALIA KLASOWA Ł KAPŚAN 
 
Karty Mocy 
 
Poziom I 
 
Lesser Heal: (Mniejsze Uleczenie) 
Po tym, jak przyjazna towarzysza ca postac straci punkt Zycia: 
Ta postac odzyskuje do 2 punktow Zycia. Naste pnie zdejmij Mniejsze Uleczenie. 
 
Power Word: Fortitude: (Sęowo Mocy: Wytrzymaęosc ) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Kaz da przyjazna towarzysza ca postac zyskuje 1 punkt Zycia. 
Na koniec walki, kaz da przyjazna towarzysza ca postac musi odrzucic wszystkie punkty Zycia 
przekraczaja ce jej limit. 
 
Shadow Word: Pain (Sęowo Cienia: Bol) 
Dodaj 1 niebieska  kos c do swojej puli kos ci. 
Jez eli uz ywa„es  S„owa Cienia: Bol w poprzedniej rundzie walki, zamiast 1 niebieskiej kos ci 
dodaj 2 niebieskie kos ci do swojej puli kos ci. 
 
Poziom II 
 
Greater Heal: (Wie ksze Uleczenie) 
Po tym, jak przyjazna towarzysza ca postac traci punkt Zycia: 
Ta postac odzyskuje do 6 punktow Zycia. 
Naste pnie zdejmij Wie ksze Uleczenie. 
 
Power Word: Shield (Sęowo Mocy: Tarcza) 
Na pocza tku etapu Puli przyjaznej towarzysza cej postaci: 
Ta postac dodaje 2 zielone kos ci do swojej puli kos ci. 
 
Shadowguard: (Niewidzialny Stra˙ nik) 
Podczas etapu Rozwia zania:: 
Umies c 1 znacznik trafienia na tej karcie za kaz dy utracony przez ciebie punkt Zycia. 
Podczas twojego etapu Znacznikow: 
Wydaj do 3 znacznikow trafienia z tej karty i umies c je w polu obraz en . Na koniec walki 
odrzuc wszystkie znaczniki trafienia z tej karty. 
 
Poziom III 
 
Holy Fire: (Swie ty Ogien ) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
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Umies c 1 znacznik trafienia w polu obraz en . 
Jez eli uz ywa„es  Swie tego Ognia w poprzedniej rundzie walki, zamiast 1 znacznika umies c 2 
znaczniki trafienia w polu obraz en . 
 
Smite: (Pora˙ enie) 
Dodaj 3 niebieskie kos ci do swojej puli kos ci. 
Nie moz esz rzucac z adnymi czerwonymi kos cmi podczas tego etapu Puli. 
 
Poziom IV 
 
Mind Control: (Kontrola Umysęu) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Wybierz biora ca  udzia„ w walce istotke  zwia zana  z wyprawa  lub istotke  niezalez na . Dodaj do 
swojej puli ilos c czerwonych kos ci rowna  po„owie wartos ci Ataku tej istotki (zaokra glane w 
do„). 
 
Resurrection: (Wskrzeszenie) 
Po tym, jak przyjazna towarzysza ca postac (inna niz  twoj Kap�an) zostanie pokonana w 
walce: 
Ta postac pozostaje w tym regionie i odzyskuje rowna  twojemu poziomowi ilos c punktow do 
podzia„u pomie dzy Zycie i/lub Energie . Ta postac nie uczestniczy juz  w walce. 
 
Poziom V 
 
Prayer of Healing: (Leczaca Modlitwa) 
Aktywacja Lecza cej Modlitwy liczy sie  jako akcja. Wszystkie przyjazne postaci w twoim 
regionie odzyskuja  punkty Zycia do maksimum swojego limitu Zycia. Naste pnie zdejmij 
Lecza ca  Modlitwe . 
 
Starshards: (Gwiezdne Odęamki) 
Dodaj 3 niebieskie kos ci do swojej puli kos ci. 
Jez eli uz ywa„es  Gwiezdnych Od„amkow w poprzedniej rundzie walki, zamiast 3 niebieskich 
kos ci dodaj 4 niebieskie kos ci do swojej puli kos ci. 
 
Talenty 
 
Poziom II 
 
Holy Specialization: (Swie ta Specjalizacja) 
Kiedy uz ywasz kart Lesser Heal (Mniejsze Uleczenie) lub Greater Heal (Wie ksze Uleczenie), 
jakakolwiek inna przyjazna towarzysza ca postac moz e odzyskac do 2 punktow Zycia. 
 
Improved Healing: (Ulepszone Leczenie) 
Obniz  o 1 punkt koszt w Energii za uz ywanie kart Lesser Heal (Mniejsze Uleczenie), Greater 
Heal (Wie ksze Uleczenie) oraz Prayer of Healing (Lecza ca Modlitwa) (minimum 0). 
 
Improved Pain: (Ulepszony Bol) 
Na kon cu twojego etapu Puli: 
Jez eli uz ywa„es  karty Shadow Word: Pain (S„owo Cienia: Bol) podczas tej rundy walki, 
moz esz zamienic 1 niebieska  kos c z wynikiem 2+ na niebieska  kos c z wynikiem 8. 
 
Poziom III 
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Improved Smite: (Ulepszone Pora˙ enie) 
Smite (Poraz enie) dodaje dodatkowa  niebieska  kos c do twojej puli kos ci. 
Kiedy uz ywasz Smite (Poraz enia), moz esz uz yc do 2 czerwonych kos ci w swojej puli kos ci w 
tej rundzie walki, zamiast z adnych. 
 
Inner Focus: (Wewne trzne Skupienie) 
Raz na walke  moz esz uz yc mocy natychmiastowej bez p„acenia jej kosztu w Energii. 
 
Mental Strenght: (Sięa Umysęu) 
Twoj limit Energii powie ksza sie  o 3. 
Kiedy wybierasz ten talent, natychmiast zyskujesz 3 punkty Energii. 
 
Poziom IV 
 
Darkness: (Ciemnosc ) 
Jez eli masz za„oz ona  karte  Shadow Word: Pain (S„owo Cienia: Bol) lub Shadowguard 
(Niewidzialny Straz nik), zyskujesz ZACIEKŚOSC  +2. 
Jez eli masz za„oz one obydwie te karty, zyskujesz dodatkowa  ZACIEKŚOSC  +2. 
 
Holy Nova: (Swie ty Wybuch) 
Dodaj 1 czerwona  kos c do swojej puli kos ci. 
Naste pnie dodaj do swojej puli kos ci ilos c zielonych kos ci rowna  ilos ci przyjaznych 
towarzysza cych postaci. 
 
Meditation: (Medytacja) 
Na pocza tku twojej akcji Odpoczynku: 
Odzyskujesz punkty Zycia i Energii do maksimum swojego limitu. 
 
Poziom V 
 
Divine Spirit: (Boski duch) 
Na pocza tku pierwszej rundy walki: 
Kaz da przyjazna towarzysza ca postac zyskuje 3 punkty Energii. 
Na koniec walki kaz da towarzysza ca postac musi odrzucic wszystkie punkty Energii 
przekraczaja ce jej limit. 
 
Mental Agility: (Gie tki Umysę) 
Obniz  o 1 koszt w Energii twoich mocy natychmiastowych (do minimum 0). 
 
Shadowform: (Forma Cienia) 
Dodaj 4 zielone kos ci do swojej puli kos ci. 
 
TALIA KLASOWA Ł SZAMAN 
 
Karty Mocy 
 
Poziom I 
 
Healing Wave: (Leczaca Fala) 
Po tym, jak przyjazna towarzysza ca postac straci punkt Zycia: 
Ta postac odzyskuje do 2 punktow Zycia. Naste pnie zdejmij Lecza ca  Fale . 
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Lightning Shield: (Tarcza z Piorunow) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Moz esz usuna c 1 zielona  kos c z wynikiem 5+ aby umies cic 1 znacznik trafienia w polu 
obraz en  
 
Rockbiter Weapon: (Mia˙ d˙ aca Bron ) 
Weapon Enhancement: (Ulepszona Bron ) 
Dodaj 1 czerwona  kos c do swojej puli kos ci. 
PRZERZUT +1 
 
Poziom II 
 
Earth Shock: (Trze sienie Ziemi) 
Dodaj 2 czerwone kos ci do swojej puli kos ci. 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Moz esz usuna c 1 kos c za kaz da  wskazana  czerwona  kos c z wynikiem 5+. 
 
Reincarnation: (Reinkarnacja) 
Po tym, jak zosta�es  pokonany w walce: 
Zdejmij Reinkarnacje  aby pozostac w rejonie, gdzie zosta„es  pokonany oraz odzyskac po 2 
punkty Zycia i Energii. Nie bierzesz juz  udzia„u w walce. Nie moz esz uz ywac regeneracji 
podczas walki GnG. 
 
Stoneskin Totem: (Totem Kamiennej Skoy) 
Dodaj 2 zielone kos ci do swojej puli kos ci. 
PRZERZUT +1 
 
Poziom III 
 
Grost Wolf: (Widmowy Wilk) 
Moz esz przemies cic sie  o 3 regiony podczas swojej akcji Podroz y, naste pnie zdejmij 
Widmowego Wilka. 
 
Windfury Weapon: (Bron  wiatru) 
Weapon Enhancement: (Ulepszona Bron ) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Moz esz rzucic dodatkowa  czerwona  kos cia  za kaz da  wskazana  czerwona  kos c z wynikiem 
8. 
 
Poziom IV 
 
Chain Lightning: (Śan cuch Piorunow) 
Dodaj 2 niebieskie kos ci do swojej puli kos ci. 
Jez eli wie cej niz  1 przeciwnik bierze udzia„ w walce, dodaj 1 dodatkowa  niebieska  kos c do 
swojej puli kos ci. 
 
Frost Shock: (Lodowe Uderzenie) 
Dodaj 2 niebieskie i 2 zielone kos ci do swojej puli kos ci. 
 
Poziom V 
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Purge: (Oczyszczenie) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Umies c 3 znaczniki zbroi w polu obrony. Naste pnie usun  wszystkie znaczniki kla twy i 
og„uszenia za swojej postaci. 
 
Strenght of Earth Totem: (Totem Sięy Ziemi) 
Na kon cu etapu Przerzutu przyjaznej towarzysza cej postaci: 
Ta postac zyskuje ZACIEKŚOSC  +1 za kaz da  wskazana  przez nia  zielona  kos c z wynikiem 8 
 
Talenty 
 
Poziom II 
 
Elemntal Focus: (Zespolenie z Z ywioęami) 
Zmniejsz o 1 punkt koszt w Energii za uz ywanie kart Lightning Bolt (Piorun), Earth Shock 
(Trze sienie Ziemi) oraz Frost Shock (Lodowe Uderzenie). 
 
Improved Healing Wave: (Ulepszona Leczaca Fala) 
Kiedy uz ywasz Healing Wave (Lecza cej Fali), wybrana postac odzyskuje dodatkowe 2 
punkty Zycia. 
 
Improved Rockbiter: (Ulepszona Mia˙ d˙ aca Bron ) 
Rockbiter Weapon (Miaz dz a ca Bron ) dodaje 1 dodatkowa  czerwona  kos c do twojej puli 
kos ci. 
 
Poziom III 
 
Call of Thunder: (Zew Piorunow) 
Kiedy uz ywasz karty Lightning Bolt (Piorun lub Chain Lightning (Śan cuch Piorunow), dodaj 1 
dodatkowa  niebieska  kos c do swojej puli kos ci. 
 
Parry: (Parowanie) 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Moz esz usuna c 1 czerwona  kos c ze swojej puli kos ci aby dodac 3 zielone kos ci do swojej 
puli kos ci. 
 
Thundering Strike: (Grzmiace Uderzenie) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Zamien  1 czerwona  kos c na czerwona  kos c z wynikiem 8 lub zamien  1 niebieska  kos c na 
niebieska  kos c z wynikiem 8. 
 
Poziom IV 
 
Elemental Fury: (Furia Z ywioęow) 
Podczas twojego etapu Znacznikow: 
Umies c 1 znacznik trafienia w polu obraz en  za kaz de 2 wskazane kos ci z wynikiem 8. 
 
Nature,s Swiftness: (Zwinnosc  Natury) 
Moz esz uz yc Chain Lightning (Śan cucha Piorunow) dwukrotnie w tej samej rundzie walki. 
Na pocza tku twojego etapu Puli: 
Moz esz wydac 2 punkty Energii aby za„oz yc karte  Healing Wave (Lecza ca Fala). 
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Stormstrike: (Nawaęnica) 
Dodaj 2 niebieskie kos ci do swojej puli kos ci. 
Jez eli w tej rundzie walki uz ywa„es  kart Lightning Bolt (Piorun), Earth Shock (Trze sienie 
Ziemi), Frost Shock (Lodowe Uderzenie) lub Chain Lightning (Śan cuch Piorunow), zyskaj 
PRZERZUT +2. 
 
Poziom V 
 
Elemental Mastery: (Mistrzostwo Z ywioęow) 
Na kon cu twojego etapu Przerzutu: 
Zdejmij karte  Earth Shock (Trze sienie Ziemi), Frost Shock (Losowe Uderzenie) lub Chain 
Lightning (Śan cuch Piorunow) aby umies cic 3 znaczniki trafienia w polu obraz en . 
 
Improved Windfury: (Ulepszony Bron  Wiatru) 
Kiedy uz ywasz Windfury Weapon (Bron  Wiatru), moz esz rzucic dodatkowa  kos cia  (dowolna ) 
za kaz da  wskazana  kos cia  z wynikiem 8. 
 
Mana Tide Totem: (Totem Przypęywu Energii) 
Na pocza tku kaz dej rundy walki: 
Wszystkie przyjazne towarzysza ce postaci odzyskuja  do 1 punktu Energii oraz zyskuja  
PRZERZUT +1. 
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Oferujemy dostawe  
do domu w 2 dni oraz 

dziesie ciodniowa  gwarancje  
moz liwos ci zwrotu 
zakupionych gier!  

 
Internetowy sklep z grami wszelkiego rodzaju oraz akcesoriami. Tylko u 
nas masz okazje  przejrzec bogate galerie zdje c oferowanych produktow, 
przeczytac komentarze innych graczy i porozmawiac ze sprzedawca  na 
Gadu-Gadu. 
 

• 261 gier planszowych i towarzyskich 
• 170 polskich podre cznikow do RPG 
• 240 angielskich podre cznikow do RPG 
• 300 akcesoriow do gier i zestawow kos ci 
• 1700 figurek do gier bitewnych i figurkowych 
• 156 talii do karcianek kolekcjonerskich i nie tylko 

 
 
U nas z pewnos cia  znajdziesz cos  dla siebie :-) 
 

Pisze  w zwia zku z zabojczym wre cz wraz eniem, jaki wywar„a na mnie 
Wasza firma - jej solidnos c i niezawodnos c jest absolutnie na najwyz szym 
poziomie. Troche  podre cznikow juz  od Was kupi„em i za kaz dym razem 
mog„em sie  cieszyc profesjonalna  i szybka  ( <--tu potrojne podkres lenie!!) 
transakcja. Mys le , z e rodzice i ca„y RPGowy s wiat moz e byc z Was 
dumny!  
  
(...) paczka w dwa dni, niez„e (i cze ste) promocje, spory wybor, mile 
powiadomienia o nowos ciach (prawie jak ze starymi znajomymi :P) oraz 
solidnos c pracy, w moich oczach czynia  z Was liderow na tym rynku i z 
przyjemnos cia  stwierdzam, iz  z dniem dzisiejszym przechodze  na 
monosklepowos c :) 
  
Pozdrawiam!    Wojciech "Awen" Cysdorf  

 
Ponad 10.000 zadowolonych Klientow. Nam moz esz zaufac. 
 
 

http://www.REBEL.pl 


