Ttumaczenie kart umiejetnosci

Tlumaczenie dla sklepu REBEL.pl (www.rebel.pl) wykonat Szymon ,Neishin” Szweda

TALIA KLASOWA - DRUID
Moce
Poziom |

Bear Form: (Posta¢ Niedzwiedzia)
Beast Form: (Posta¢ Zwierzecia).
Dodaj 2 czerwone i 1 zielong kos¢ do swojej puli kosci

Mark of the Wild: (Pietno Natury)
Kazda przyjazna towarzyszgca posta¢ moze dodac jedna zielong kos¢ do swojej puli kosci.

Rejuvenation: (Uzdrowienie) .
Po tym, jak przyjazna towarzyszgca postac traci punkt Zycia: postac ta odzyskuje do 2
punktéw Zycia. Nastepnie zdejmij Uzdrowienie.

Poziom Il

Cat Form: (Posta¢ Kota)
Beast Form: (Posta¢ Zwierzecia)
Dodaj 3 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Entangling Roots: (Oplatajace Korzenie)

Na korncu twojego etapu Przerzutu:

Wskaz jedng czerwong lub niebieskg kos¢ z wynikiem 7+ aby rzuci¢ dodatkowa niebieskg
koscig i zyskaé ZACIEKLOSC +1

Moonfire: (Ksiezycowy Ogien)

Dodaj 2 niebieskie kosci do swojej puli kosci.

Jezeli uzyte$ tej karty podczas poprzedniej rundy walki, mozesz doda¢ dodatkowag niebieska
kos¢ do swojej puli kosci.

Poziom Il

Healing Touch: (Uzdrawiajacy Dotyk) _
Po tym, jak przyjazna towarzyszgca postac traci punkt Zycia: ta posta¢ odzyskuje do 3
punktow Zycia.

Thorns: (Ciernie)

Na korncu twojego etapu Przerzutu:

Odrzué do trzech zielonych kosci z wynikiem 5+ i umie$¢ takg sama liczbe znacznikow
trafienia w polu obrazen.

Poziom IV
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Barkskin: (Skéra z Kory)
Na korncu twojego etapu Przerzutu:
Umies¢ 3 znaczniki zbroi w polu obrony. Nastepnie zdejmij Skoére z Kory.

Ferocious Bite: (Wsciekte Ugryzienie)

Na korcu twojego etapu Przerzutu:

Jezeli masz zatozong karte Cat Form (Posta¢ Kota), wydaj dowolng ilo§¢ dostepnej ci
Energii. Zamien jedna niebieskg kos¢ na jednag czerwong kos¢ z wynikiem 8 za kazdy
wydany w ten sposéb punkt Energii.

Poziom V

Tranquility: (Spokéj)

Na poczatku twojego etapu Puli: _

Kazda przyjazna towarzyszaca postac odzyskuje do 3 punktéw Zycia. Nastepnie zdejmij
Spokd;.

Starfire: (Gwiezdny ogien)
Dodaj cztery niebieskie kosci do swojej Puli.

Talenty
Poziom I

Moonfury: (Ksiezycowa Furia)
Moonfire (Ksigzycowy Ogien) dodaje 1 dodatkowa niebieskg kos¢ od twojej Puli.
Kiedy uzywasz Starfire (Gwiezdnego Ognia), dodatkowo uzyskujesz ZACIEKLOSC +3

Ferocity: (Dziko$¢€)
Bear Form (Postac¢ Niedzwiedzia) i Cat Form (Posta¢ Kota) zyskujg PRZERZUT +1 i
ZACIEKLOSC +1

Omen of Clarity: (Znak Objawiania)

Na korncu twojego etapu Przerzutu:

Jezeli masz zatozong Maczuge lub Laske, mozesz odzyska¢ 1 punkt Energii za kazdy
wskazany wynik 7+ wyrzucony na czerwonej kosci

Poziom Il

Improved Rejuvenation: (Wieksze Uzdrowienie)
Kiedy uzywasz Rejuvenation (Uzdrowienia), wybrana posta¢ odzyskuje dodatkowo do 2
punktow Zycia.

Nature’s Gasp: (Dton Natury)

Na korcu twojego etapu Puli:

Mozesz raz przerzuci¢ dowolng ilos¢ zielonych kosci.

Kosci te mozesz takze przerzuci¢ podczas twojego etapu Przerzutu, wykorzystujgc swojg
wartos¢ Przerzutu.

Nature’s Grace: (Gracja Natury)
Kiedy po raz pierwszy uzywasz Rejuvenation (Uzdrowienia) podczas kazdej walki, nie
musisz go zdejmowac.
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Mozesz uzy¢ Moonfire (Ksiezycowego Ognia) dwukrotnie w tej samej rundzie walki.
Poziom IV

Hurricane: (Huragan)
Na korcu twojego etapu Przerzutu:
Potdz po 2 znaczniki trafienia w polu Zaciekto$ci za kazdego przeciwnika w tej walce.

Thick Hide: (Gruba skéra)
Bear Form (Posta¢ Niedzwiedzia) daje dodatkowe 2 zielone kosci do twojej Puli.

Weapon Balance: (Wywazona bron)

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Jezeli masz zatozong Maczuge lub Laske, za kazdy wskazany wynik 7+ wyrzucony na
czerwonych kosciach mozesz rzuci¢ dodatkowg czerwong koscia.

Poziom V

Strenght of the Wild: (Sita Natury)

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Jezeli masz zatozong karte Bear Form (Posta¢ Niedzwiedzia) lub Cat Form (Posta¢ Kota),
mozesz umiesci¢ 1 znacznik trafienia w polu obrazen lub polu obrony za kazdy wskazany
wynik 8 wyrzucony na czerwonych kosciach.

Vengeance: (Zemsta)

Na koricu twojego etapu Znacznikow:

Mozesz przenies¢ do 5 znacznikéw trafienia z pola zaciektosci na pole obrony.
Innervate: (Potencjal)

Koszt punktow Energii wszystkich twoich mocy natychmiastowych jest zmniejszony o 1 (do
minimum 0)

TALIA KLASOWA - MAG

Karty Mocy

Poziom |

Arcane Intellect: (Magiczny Intelekt)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Zyskujesz 1 punkt Energii.

Po walce natychmiast tracisz wszystkie punkty Energii przekraczajace twoj limit.

Fireball: (Kula Ognia)
Dodaj 1 niebieska kos¢ do swojej Puli.

Frostbolt: (Lodowy Pocisk)
Dodaj 1 niebieska i 1 zielong ko$¢ do swojej Puli, zyskujesz PRZERZUT +1

Poziom Il
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Arcane Missiles: (Magiczne Pociski)

Dodaj 2 niebieskie kosci do swojej puli kosci.

Jezeli nie stracite$ zadnych zetonéw Zycia podczas poprzedniej rundy walki, mozesz uzyé
Magicznych Pociskéw bez ptacenia ich kosztu w Energii.

Fire Blast: (Ognisty Wybuch)
Dodaj 2 niebieskie kosci do swojej Puli.

Polymorph: (Polimorfia)
Na poczatku pierwszej rundy walki:
Zdejmij Polimorfie by pokona¢ jedng istotke niezalezng w tej walce.

Poziom Il

Dispel: (Rozproszenie)
Na koncu fazy Przerzutu przyjaznej towarzyszgcej postaci:
Usun wszystkie kosci z wynikiem 1 i 2, niezaleznie od koloru.

Mana Shield: (Magiczna Tarcza)
Na poczatku twojego etapu Puli:
Za kazdy wydany punkt Energii umie$¢ 1 znacznik zbroi w polu obrony.

Teleport: (Teleport)
Uzywanie Teleportu liczy sie jako akcja postaci. Przemies¢ sie o X regionow. Mozesz
przemieszczac sie bez zatrzymywania sie przez regiony zawierajgce istotki niezalezne.

Poziom IV

Cone of Cold: (Stozek Mrozu)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Dodaj 2 zielone kosci do swojej puli kosci i obniz wartos¢ Tragienia wszystkich przeciwnikdw
0 1 do konca twojej fazy Ataku.

Portal: (Portal)

Bezposrednio przed jakgkolwiek akcjg postaci:

Ty oraz wszystkie przyjazne postaci w twoim regionie moga natychmiast przeniesc¢ sie do
regionu startowego twojej frakcji (Brill dla Hordy, Southshore dla Przymierza).

Poziom V

Arcane Explosion: (Magiczna Eksplozja)

Dodaj 2 niebieskie i 2 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Na koncu twojego etapu Puli:

Jezeli wyrzucite$ wigcej niz jedng 1 na kosci niebieskiej lub czerwonej, kazda towarzyszaca
przyjazna postac i kazdy wroga postac tracg po 1 punkcie Zycia.

Talenty

Poziom Il

Arcane Focus: (Magiczna Koncentracja)
Podczas twojego etapu Przerzutu:
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Mozesz przerzuci¢ liczbe niebieskich kosci rowng poziomowi twojej postaci.

Ice Block: (Tarcza Lodu)

Na korcu twojego etapu Puli:

Mozesz uciec z walki jezeli chcesz. Twoja postac pozostaje w tym samym regionie, ale nie
bierze juz udziatu w walce.

Nie mozesz uzy¢ Tarczy Lodu podczas walki GnG.

Winter's Chill: (Zimowy Chiod)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Mozesz rzuci¢ dowolng liczbg niebieskich i czerwonych kosci z twojej puli kosci i traktowac je
jako zielone kosci.

Poziom Il

Impact: (Impakt)

Na korcu twojego etapu Przerzutu:

Jezeli w tej rundzie walki uzywate$ Fireball (Kula Ognia) lub Fire Blast (Ognisty Wybuch),
obniz wartos¢ Trafienia wszystkich przeciwnikow o 1 do konca twojej fazy Ataku.

Arcane Meditation: (Magiczna Medytacja)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Mozesz usung¢ dowolng liczbe niebieskich kosci ze swojej puli kosci. Za kazda usunietg
niebieskg kos¢ odzyskujesz 1 punkt Energii.

Piercing Ice: (Penetrujacy Léd)

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Jezeli w tej rundzie walki uzywate$ karty Frostbolt (Lodowy Pocisk) lub Cone of Cold (Stozek
Mrozu), mozesz wskazac jedng niebieskg kos¢ z wynikiem 8 aby natychmiast rzucié¢
dodatkowymi 2 czerwonymi kosémi.

Poziom IV

Arcane Mind: (Magiczny Umyst)
Na koncu twojego etapu Przerzutu:
Mozesz odzyskac¢ 1 punkt Energii za kazdg wskazang niebieska ko$¢ z wynikiem 8.

Incinerate: (Spopielenie)

Na korcu twojego etapu Puli:

Mozesz zdja¢ karte Fireball (Kula Ognia) lub Fire Blast (Ognisty wybuch) aby zmieni¢ do
trzech niebieskich kosci z wynikiem 3+ w niebieskie kosci z wynikiem 8.

Shatter: (Rozbicie)

Na koncu twojego etapu Puli:

Mozesz zdjg¢ karte Frostbolt (Lodowy Pocisk) lub Cone of Cold (Stozek Mrozu) aby zmieni¢
do trzech niebieskich kosci z wynikiem 3+ w niebieskie kosci z wynikiem 8.

Poziom V
Arcane Power: (Magiczna Moc)

Mozesz uzy¢ swoich mocy natychmiastowych dwukrotnie podczas tej samej rundy walki.
Kiedy uzywasz mocy natychmiastowej po raz drugi, jej koszt w Energii jest zwiekszony o 1.
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Combustion: (Spalenie)

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Mozesz rzuci¢ dodatkowg czerwong koscig za kazdg wskazang niebieskg kos¢ z wynikiem
7+.

Ice Barrier: (Lodowa Bariera)

Podczas twojego etapu Znacznikéw:

Za kazdy znacznik trafienia jaki umiescite$ w polu obrazen, mozesz takze umiescic¢ 1
znacznik zbroi w polu obrony.

TALIA KLASOWA - LOWCA
Karty Mocy
Poziom |

Aspect of the Monkey: (Aspekt Matpy)
Aspect: (Aspekt)
PRZERZUT +2

Hunters Mark: (Znak towcy)

Na korcu twojego etapu Przerzutu:

Zmien wynik na 1 lub 2 réznych niebieskich kosciach tak, aby nowy wynik kazdej z kosci byt
0 1 wiekszy od starego (do maksimum 8).

Scorpid Sting: (Ukaszenie Skorpida)
Dodaj 1 niebieskg kos¢ do swojej puli kosci.

Poziom Il

Bear: (Niedzwiedz)
Pet: (Zwierze)
Dodaj 1 czerwong kos¢ do swojej puli kosci.

Serpent’s Sting: (Ukaszenie Weza)
Na korcu twojego etapu Puli:
Zmien wynik na jednej niebieskiej kosci na 8.

Wing Clip: (Podciete Skrzydia)

Ice Barrier: (Lodowa Bariera)

Na poczatku twojego etapu Znacznikéw:

Za maksymalnie trzy niebieskie kosci, ktore trafiajg, mozesz umiesci¢ znaczniki trafienia w
polu obrony zamiast w polu obrazen.

Poziom Il
Aspect of the Hawk: (Aspekt Jastrzebia)

Aspect: (Aspekt)
ZACIEKLOSC +2
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Mend Pet: (Uleczenie Zwierzecia)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Jezeli masz zatozong karte Zwierzecia, odzyskuje ono maksimum Zycia. Nastepnie odrzué
Uleczenie Zwierzecia.

Multi-shot: (Wielokrotny Strzal)
Dodaj 2 niebieskie kosci do swojej puli kosci.

Poziom IV

Aspect of the Cheetah: (Aspekt Geparda)

Aspect: (Aspekt)

Na poczatku twojej akcji Podrézy:

Mozesz zdja¢ karte Aspekt Geparda aby przemiesci¢ sie o 1 dodatkowy region.

White Tiger: (Biaty Tygrys)

Pet: (Zwierze)

Dodaj 2 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Wydaj do 2 punktéw Energii. Za kazdg wydang Energie zmien wynik na jednej kosci tak, aby
nowy wynik byt o 1 wiekszy od starego (do maksimum 8).

Poziom V

Immolation Trap: (Ptonaca Putapka)

Na poczatku twojego etapu Znacznikoéw:

Mozesz umieéci¢ 3 znaczniki trafienia w polu obrony.

Talenty

Poziom I

Efficiency: (Wydajnoseé)

Obniz o 1 punkt koszt w Energii za uzywanie kart Serpent’s Sting (Ukaszenie Weza), Scorpid
Sting (Ukaszenie Skorpida) oraz Multi-Shot (Wielokrotny Strzaf)

Lightning Reflexes: (Btyskawiczny Refleks)
Dodaj 2 zielone kosci do swojej puli kosci.

Precision: (Precyzja)

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Mozesz wskazac¢ 1 niebieska lub czerwong kos¢ z wynikiem 8 aby umiesci¢ 1 znacznik
trafienia w polu obrazen lub w polu obrony.

Poziom Il

Improved Hunter’s Mark: (Ulepszony Znak Ltowcy)
Mozesz uzy¢ Hunter's Mark (Znaku towcy) dwukrotnie podczas kazdej rundy walki.

Improved Sting: (Ulepszone Ukaszenie) o
Kiedy uzywasz Serpent’s Sting (Ukgszenia Weza), zyskujesz ZACIEKLOSC +1

©2004 REBEL.pl (http://www.rebel.pl/) 7



Kiedy uzywasz Scorpid Sting (Ukaszenia Skorpida), mozesz dodac 1 niebieska kos¢ do
swojej puli kosci.

Lethal Shots: (Smiertelne Strzaty)

Na poczatku twojego etapu Przerzutu:

Mozesz usung¢ ilos¢ czerwonych kosci réownag twojej wartosci Przerzutu. Nastepnie rzu¢ takg
sama iloscig niebieskich kosci.

Nie mozesz w tej rundzie walki przerzuci¢ zadnych kosci uzywajac swojej wartosci

Przerzutu.

Poziom IV

Aimed shot: (Wycelowany strzat)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Zamiast rzucac 2 niebieskimi kosémi ze swojej puli kosci, potdz je na stole — jednag jako 7,
druga jako 8.

Growl: (Warkot)
Jezeli masz zatozong karte Zwierzecia, dodaj 2 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Mortal Shots: (Zabéjcze strzaty)

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Mozesz umiesci¢ 1 dodatkowy znacznik trafienia w polu obrazen za kazdg wskazang
niebieskg kos¢ z wynikiem 8.

Poziom V

Frenzy: (Szal)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Za kazdy znacznik Zycia na twoim Zwierzeciu umie$é po 2 znaczniki trafienia w polu
zaciektosci. Nastepnie zdejmij karte Zwierzecia.

Lacerate: (Poranienie)

Na korcu twojego etapu Przerzutu:

Za kazdg wskazang czerwong kos¢ z wynikiem 8 mozesz umiesci¢ 1 znacznik trafienia w
polu obrony.

Trueshot: (Celny Strzal)

Na poczatku twojego etapu Puli:
Do konca twojej fazy Ataku obniz wartos¢ Trafienia wszystkich swoich przeciwnikéw o 1.

TALIA KLASOWA — CZARNOKSIEZNIK
Karty Mocy

Poziom |

Demon Armor: (Zbroja Demona)

Dodaj 1 zielong kos¢ do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1
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Immolate: (Spalenie)
Na koncu twojego etapu Puli:
Zmien 1 niebieskg kos¢ z wynikiem 4+ na niebieskg kos¢ z wynikiem 8.

Shadow Bolt: (Pocisk Cienia)

Dodaj jedng niebieskg kos¢ do swojej puli kosci.

Na poczatku twojego etapu Przerzutu:

Wskaz jedng czerwong lub niebieskg kos¢ z wynikiem 8 aby uzyska¢ PRZERZUT +2.

Poziom Il

Corruption: (Zepsucie)
Na koricu twojego etapu Przerzutu:
ZACIEKLOSC +2

Curse of Recklessness: (Klatwa Zuchwatosci)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Do konca twojej fazy Ataku obniz wartos¢ Trafienia kazdego przeciwnika o 1, zyskujesz
PRZERZUT -1.

Imp
Demon
Dodaj 1 niebieskg i 1 zielong kos¢ do swojej puli kosci.

Poziom Il

Curse of Agonii: (Klatwa Agonii)

Dodaj 2 niebieskie kosci do swojej puli kosci.

Jezeli uzytes Klatwy Agonii podczas swojej poprzedniej rundy walki, dodaj dodatkowg
niebieskg kos¢ do swojej puli kosci.

Curse of Exhaustion: (Klgtwa Wycienczenia)

Na korcu twojego etapu Przerzutu:

Zmien wynik na 1 lub 2 réznych niebieskich kosciach tak, aby nowa warto$¢ kazdej z kosci
byta 0 2 wyzsza od starej (do maksimum 8).

Voidwalker

Demon

Dodaj 1 czerwong kos¢ do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Poziom IV

Ritual of Summoning: (Rytuat Przyzwania)
Na poczatku jakiejkolwiek akcji twojej postaci:
Przenies przyjazna postac za jej zgodg z dowolnego regionu do twojego regionu.

Succubus: (Sukub)

Demon

Dodaj 3 czerwone kosci do swojej puli kosci.
PRZERZUT +2
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Poziom V

Deathcoil: (Uscisk Smierci)
Na poczatku twojego etapu Strzafu:
Umies¢ 3 znaczniki trafienia w polu zaciektosci, nastepnie odzyskaj do 3 punktéw zdrowia.

Talenty
Poziom Il

Demonic Embrace: (Objgcia Demona)
Twaj limit Zycia zwieksza sie 0 2.
PRZERZUT -1

Fel Stamina: (Diabelska wytrzymatos¢)
Zwieksz o 2 limit Zycia Demona, ktérego karte masz zatozona.

Improved Shadow Bolt: (Ulepszony Pocisk Cienia)
Kiedy uzywasz Shadow Bolt (Pocisku Cienia), dodaj dodatkowa niebieskg kos¢ do swojej
puli kosci.

Poziom Il

Improved Immolate: (Ulepszone Spalenie)
Immolate (Spalenie) pozwala ci zmieni¢ 1 niebieska lub czerwong kos¢ na niebieska kos¢ z
wynikiem 8.

Sacrifice: (Poswiecenie)

Na korcu twojego etapu Przerzutu:

Mozesz zdjaé karte Voidwalker aby zyska¢ ilos¢ punktéw Zycia rowng twojemu poziomowi.
Na koncu rundy walki tracisz wszystkie punkty zycia przekraczajace twoj limit.

Shadowburn: (Poparzenie)
Na poczatku twojego etapu Puli:
Wydaj 3 punkty Energii aby umiescic¢ 2 znaczniki trafienia w polu obrazen.

Poziom IV

Conflagrate: (Pozar)
Mozesz uzy¢ mocy Immolate (Spalenie) dwukrotnie w kazdej rundzie walki.

Siphon Life: (Wyssanie Zycia)
Na poczatku twojego etapu Puli:
Odzyskaj 1 punkt Zycia.
ZACIEKLOSC +1

Soothing Kiss: (Kojacy pocatunek)

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Mozesz zdja¢ karte Succubus (Sukub) aby obnizy¢é wartos¢ Trafienia wszystkich
przeciwnikow o 2 do konca twojej fazy Ataku.
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Poziom V

Holocaust

Na korcu twojego etapu Przerzutu:

Umies¢ 1 znacznik trafienia w polu obrazen za kazdg wskazang niebieskg kos¢ z wynikiem
7+,

Nightfall: (Zmrok)
Mozesz uzy¢ mocy Shadow Bolt (Pocisk Cienia) dwukrotnie w kazdej rundzie walki oraz nie
ptacisz kosztu w Energii za twéj Shadow Bolt (Pocisk Cienia).

Unholy Power: (Bezbozna Moc)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Jezeli nie masz zatozonej karty Demona, mozesz wydac 5 punktoéw Energii aby zatozy¢ karte
Demona.

TALIA KLASOWA - WOJOWNIK
Karty Mocy

Poziom |

Battle Shout: (Okrzyk Bitewny)
Kazda przyjazna towarzyszaca postac zyskuje PRZERZUT +1

Heroic Strike: (Heroiczny Atak)
Dodaj 1 czerwong kos¢ do swojej puli kosci oraz zyskujesz PRZERZUT +1

Rend: (Rozdarcie)
Na koncu twojego etapu Puli:
Zmien 1 czerwong kos¢ z wynikiem 4+ na czerwong kos¢ z wynikiem 8.

Poziom Il

Defensive Stance: (Postawa Obronna)
Stance: (Postawa)
Dodaj 2 zielone kosci do swojej puli kosci.

Intercept: (Przejecie)

Mozesz rzuci¢ Wyzwanie przeciwnikowi znajdujagcemu sie w sgsiednim regionie. W takim
wypadku natychmiast przenies swojg posta¢ do tego regionu. Mozesz uzy¢ Przejecia jezeli
znajdujesz sie w regionie z jedna lub wiecej istotkami niezaleznymi.

Thunder Clap: (Piorunujace Uderzenie)
Dodaj 2 niebieskie kosci do swojej puli kosci.

Poziom Il
Bloodrage: (Krwawy Szal)

Na poczatku twojego etapu Puli: _
Wydaj do 3 punktow Zycia. Zyskaj 2 punkty energii za kazdy wydany punkt Zycia.
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Na koncu walki tracisz wszystkie punkty Energii przekraczajgce twoj limit.

Revenge: (Zemsta)

Aby uzywac¢ tej mocy musisz miec zatozong karte Defensive Stance (Postawa Obronna).
Na poczatku twojego etapu Znacznikéw:

Za kazdy znacznik zbroi jaki umiescisz w polu obrony, umies¢ 1 znacznik trafienia w polu
zaciektosci.

Shield Wall: (Sciana Tarcz)

ZACIEKLOSC -2

Na korcu twojego etapu Puli:

Mozesz zmieni¢ do trzech dowolnych kosci z wynikiem 4+ w zielone kosci z wynikiem 8.

Poziom IV

Berserker Stance: (Postawa Berserkera)

Stance: (Postawa)

Jezeli jest to mozliwe, musisz usung¢ 2 zielone kosci ze swojej puli kosci.
Na korcu twojego etapu Puli:

Zmien 1 czerwong kos¢ na czerwong kos¢ z wynikiem 8.

ZACIEKLOSC +2

Cleave: (Rozszczepienie)
Na korcu twojego etapu Przerzutu: o
Wskaz 1 czerwong kos¢ z wynikiem 8 aby zyska¢ ZACIEKLOSC +3

Poziom V

Execute: (Egzekucja)

Na koricu twojego etapu Znacznikow:

Umies¢ X (maksimum 5) znacznikéw trafienia w polu obrazen. Na koncu etapu Strzatu usun
wszystkie znaczniki z pél obrazen, obrony i zaciektosci.

Talenty

Poziom I

Anger Management: (Kontrola Gniewu)

Twoj limit Energii zwieksza sie o 2.

Kiedy wybierasz ten talent, natychmiast zyskujesz 2 punkty Energii.

Cruelty: (Okrucienstwo)

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Zmien wynik na 1 lub 2 réznych czerwonych ko$ciach tak, aby nowy wynik na kazdej z kosci
byt 0 1 wiekszy od starego (do maksimum 8).

Improved Heroic Strike: (Ulepszony Herioczny Atak)
Twoj Heroic Strike (Heroiczny Atak) dodaje dodatkowg czerwong kos¢ do twojej puli kosci.

Poziom Il

Improved Battleshout: (Ulepszony Okrzyk Bojowy)
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Jezeli masz zatozong karte Battleshout (Okrzyk Bojowy), kazda przyjazna towarzyszaca
postac zyskuje dodatkowo PRZERZUT +1.

Piercing Howl: (Przeszywajace Wycie)
Na poczatku twojego etapu Znacznikoéw:
Umies¢ 1 znacznik zbroi w polu obrony.

Unbridled Wrath: (Nieokietznany Gniew)

Na korcu twojego etapu Przerzutu:

Za kazdg wskazang czerwong kos¢ z wynikiem 7+ mozesz zyskac 1 punkt Energii. Na
koniec walki musisz odrzuci¢ wszystkie punkty energii przekraczajace twoj limit.

Poziom IV

Dual Wield Specialisation: (Walka Dwoma Bronmi)
Mozesz zatozy¢ karte Miecza lub Maczugi w polu Przedmiotu Ogdlnego. Poziom tego
przedmiotu musi wynosi¢ 3 lub mniej.

Enrage: (Wsciektos¢)

Umiesc¢ 1 znacznik trafienia na tej karcie za kazdy punkt Zycia, jaki stracite$ podczas walki.
Na poczatku twojego etapu Znacznikoéw:

Wydaj do 4 znacznikéw z tej karty. Za kazdy wydany znacznik zyskujesz ZACIEKLOSC +1.
Na koniec walki odrzu¢ wszystkie znaczniki z tej karty.

Impale: (Przebicie)
Na koricu twojego etapu Znacznikow:
Wskaz 1 czerwong kos¢ z wynikiem 8 aby rzuci¢ dodatkowymi 2 czerwonymi ko$émi.

Poziom V

Blood Thirst: (Rzadza Krwi)
Na korcu twojego etapu Puli:
Umies¢ 1 znacznik w polu obrony za kazdg wskazang czerwong ko$¢ z wynikiem 8.

Mortal Strike: (Zabéjcze Uderzenie)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Mozesz usung¢ 2 zielone kosci ze swojej puli kosci aby umiesci¢ 2 znaczniki trafienia w polu
obrazen.

Shield Discipline: (Mistrz Tarczy)

Dodaj 2 zielone kosci do swojej puli kosci.

Na koncu twojego etapu Puli:

Zamien 1 zielong kos¢ na 1 zielong kos¢ z wynikiem 8.
TALIA KLASOWA -LOTR

Karty Mocy

Poziom |

Eviscerate: (Wypatroszenie)
To jest Finishing Move (Dobicie)
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Na korcu twojego etapu Puli:

Wydaj do 3 znacznikéw trafienia z tej karty. Za kazdy wydany znacznik trafienia zyskujesz
ZACIEKLOSC +1.

Na koniec walki odrzu¢ wszystkie znaczniki trafienia z tej karty.

Sinister Strike: (Podstepne Pchniecie)

Dodaj 1 czerwong kos¢ do swojej puli kosci

Na korcu twojego etapu Przerzutu:

Za kazdg wskazang czerwong kos¢ z wynikiem 6+ umies$¢ 1 znacznik trafienia na zatozonej
karcie Finishing Move (Dobicie).

Stealth: (Ukrycie)

Dodaj 1 czerwong kos¢ do swojej puli kosci.

Za kazdg czerwong kosé, ktora trafia, mozesz umiesci¢ znacznik trafienia w polu obrazen
zamiast w polu obrony.

Musisz odrzuci¢ Ukrycie na korcu swojej fazy Znacznikow.

Poziom Il

Ambush: (Zasadzka)

Mozesz uzywac tej mocy tylko kiedy masz zatozong karte Stealth (Ukrycie).

Na poczatku twojego etapu Puli:

Dodaj 2 niebieskie kosci do swojej puli kosci. Nastepnie umies¢ 1 znacznik trafienia na
zatozonej karcie Finishing Move (Dobicie).

Backstab: (Cios w Plecy)

Na koncu twojego etapu Puli:

Zmien 1 czerwong kos¢ na 1 czerwong kos¢ z wynikiem 8.

Nastepnie umie$¢ po 1 znaczniku trafienia na zatozonej karcie Finishing Move (Dobicie) za
kazdg wskazana czerwong kos¢ z wynikiem 6+.

Evasion: (Uniki)
Dodaj 3 zielone kosci do swojej puli kosci.

Poziom Il

Cheap Shot: (Tani Chwyt)

Mozesz uzywac tej mocy tylko kiedy masz zatozong karte Stealth (Ukrycie).

Na korcu twojego etapu Przerzutu:

Obniz wartos¢ Trafienia kazdego przeciwnika o 1 do kohca twojej fazy Ataku. Nastepnie
umies¢ 1 znacznik trafienia na zatozonej karcie Finishing Move (Dobicie).

Dual Wield: (Dwie bronie)
Dodaj 2 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Poziom IV

Rupture: (Rozdarcie)

To jest Finishing Move (Dobicie)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Za kazde 2 znaczniki trafienia wydane z tej karty dodaj 1 dodatkowa niebieskag kos¢ do
swojej puli kosci.
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Na koniec walki odrzu¢ wszystkie znaczniki trafienia z tej karty.

Vanish: (Znikniecie)
Na poczatku twojego etapu Puli:
Zdejmij Znikniecie aby zatozy¢ Stealth (Ukrycie).

Poziom V

Deadly Poison: (Smiertelna Trucizna)

Mozesz uzywaé Smiertelnej Trucizny tylko kiedy masz zatozony Miecz lub Maczuge.
Dodaj 2 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Na korncu twojego etapu Przerzutu:

Mozesz zdjaé Smiertelng Trucizne aby zamienié 2 czerwone koéci na 2 czerwone ko$ci z
wynikiem 8.

Slice and Dice: (Sieczka)

To jest Finishing Move (Dobicie).

Na poczatku fazy Strzafu:

Wydaj do 4 znacznikow trafienia z tej karty. Za kazdy wydany znacznik zamien 1 czerwong
lub niebieskg kos¢ na jedng niebieskg kos¢ z wynikiem 8.

Na koniec walki odrzu¢ wszystkie znaczniki trafienia z tej karty.

Talenty
Poziom Il

Improved Sinister Strike: (Ulepszone Podstepne Pchniecie)
Sinister Strike (Podstepne Pchniecie) dodaje dodatkowg czerwong ko$¢ do twojej puli kosci.

Opportunity: (Okazja)

Mozesz uzywac tego talentu tylko kiedy masz zatozong karte Stealth (Ukrycie).

Na korcu twojego etapu Puli:

Mozesz raz przerzuci¢ dowolng ilos¢ czerwonych kosci.

Te kosci moga zosta¢ ponownie przerzucone podczas twojego etapu Przerzutu przy uzyciu
twojej wartosci Przerzutu.

Ruthlessness: (Bezwzglednos¢)

Kiedy uzywasz Sinister Strike (Podstepnego Pchniecia) lub Backstab (Ciosu w Plecy)
mozesz wskazywac czerwone kosci z wynikiem 4+ zamiast czerwonych kosci z wynikiem 6+
aby umieszczac znaczniki trafienia na zatozonej karcie Finishing Move (Dobicie).

Poziom Il

Improved Ambush: (Ulepszona Zasadzka)

Kiedy uzywasz Ambush (Zasadzki), dodaj 1 dodatkowa niebieskag kos¢ do swojej puli kosci i
umies¢ 1 dodatkowy znacznik trafienia na zatozonej karcie Finishing Move (Dobicie).
Improved Backstab: (Ulepszony Cios w Plecy)

Kiedy uzywasz Backstab (Ciosu w Plecy) mozesz zamieni¢ 1 dodatkowg czerwong kos$¢ na
1 czerwong ko$¢ z wynikiem 8.

Relentless Strike: (Zaciekte Uderzenia)
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Na korncu kazdej rundy walki:
Jezeli w tej rundzie walki umiescites chociaz 1 znacznik trafienia na karcie Finishing Move
(Dobicie), odzyskujesz 1 punkt Energii.

Poziom IV

Cold Blood: (Z Zimna Krwia)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Zdejmij karte Sinister Strike (Podstepne Pchniecie), Backstab (Cios w Plecy) lub Eviscerate
(Wypatroszenie) aby zyskaé ZACIEKLOSC +3.

Improved Dual Wield: (Ulepszone Dwie Bronie)
Dual Wield (Dwie Bronie) dodaje 1 dodatkowa czerwong kos¢ do twojej puli kosci i zyskujesz
PRZERZUT +2.

Premeditation: (Premedytacja)
Na poczatku pierwszej rundy walki:
Umies¢ 4 znaczniki trafienia na zatozonej karcie Finishing Move (Dobicie).

Poziom V

Adrenaline Rush: (Przyptyw Adrenaliny)
Podczas twojego etapu Puli:
Odzyskujesz 1 Energii za kazde 2 znaczniki trafienia jakie umiescisz w polu obrazen.

Preparation: (Przygotowania)
Kiedy uzywasz karty Vanish (Znikniecie), nie musisz jej zdejmowac.

Seal Fate: (Przypieczetowany Los)
Za kazdy znacznik trafienia, jaki umieszczasz na zatozonej karcie Finishing Move (Dobicie),
umie$¢ dodatkowy znacznik na tej samej karcie.

TALIA KLASOWA - PALADYN
Karty Mocy
Poziom |

Blessing of Might: (Btogostawienstwo Sity)

Blessing: (Btogostawienstwo)

Na korncu twojego etapu Przerzutu:

Zamien 1 czerwong kos¢ z wynikiem 5+ na 1 czerwong kos¢ z wynikiem 8.

Devotion Aura: (Aura Poboznosci)
Aura
Dodaj 1 zielong kos¢ do swojej puli kosci.

Seal of Righteousness: (Pieczeé Prawosci)

Seal: (Pieczec)

ZACIEKLOSC +1

Judgement (Sad): Dodaj 1 czerwong kos¢ do swojej puli kosci.
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Poziom Il

Hammer of Justice: (Miot Sprawiedliwosci)
Dodaj 1 czerwong i 1 zielong kos¢ do swojej puli kosci.

Holy Loght: (Swiatto$é) _
Po tym, jak przyjazna towarzyszgca postac straci punkt Zycia:
Ta posta¢ odzyskuje 2 punkty Zycia.

Lay on Hands: (Natozenie Rak)
Na poczatku jakiejkolwiek akcji twojej postaci:
Odzyskaj punkty Zycia do maksimum swojego limitu.

Poziom Il

Blessing of Freedom: (Btogostawienstwo Wolnosci)

Blessing: (Btogostawienstwo)

Jezeli wejdziesz do regionu z 1 lub wiecej istotkami niezaleznymi, nie musisz przerywac¢
ruchu. Jezeli znajdujesz sie w regionie z 1 lub wiecej istotkami niezaleznymi, mozesz
wykonac akcje Podrozy zamiast obowigzkowej akcji Wyzwania.

Concentration Aura: (Aura Koncentraciji)
Aura:
Koszt twoich mocy w Energii jest zmniejszony o 1 (do minimum 0)

Seal of Justice: (Pieczeé Sprawiedliwosci)

Seal: (Pieczec)

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Wskaz 1 czerwong kosé¢ z wynikiem 8 aby rzuci¢ dodatkowg zielong koscia.
Judgement (Sad): Dodaj 1 czerwong i 1 zielong kos¢ do swojej puli kosci.

Poziom IV

Blessing of Protection: (Btogostawienstwo Ochrony)

Blessing: (Btogostawienstwo)

Na koncu twojego etapu Puli:

Mozesz zamieni¢ dowolng liczbe czerwonych kosci na zielone kosci z wynikiem 8.

Seal of Command: (Piecze¢ Rozkazu)

Seal: (Pieczec)

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Wskaz 1 czerwong ko$é z wynikiem 8 aby zyskaé ZACIEKLOSC +3.
Judgement (Sad): Dodaj 2 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Poziom V

Consecration: (Poswiecenie)

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Za kazdg wskazang czerwong kos¢ z wynikiem 7+ umiesé 1 znacznik trafienia w polu
obrazen.
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Talenty
Poziom Il

Holy Shield: (Swigta Tarcza)
Na korcu twojego etapu Przerzutu: _ o
Wskaz 1 zielong ko$¢ z wynikiem 7+ aby odzyska¢ 1 punkt Zycia i zyska¢ ZACIEKLOSC +1

Improved Devotion: (Ulepszona Poboznos¢)
Twoja Devotion Aura (Aura Poboznosci) dodaje 1 dodatkowsg zielong kos¢ do twojej puli
kosci i zyskuje PRZERZUT +1.

Improved Righteousness: (Ulepszona Prawos¢€)
Umiejetnos¢ Judgement (Sad) na twojej karcie Seal of Righteousness (Piecze¢ Prawo$ci)
dodaje 1 dodatkowg czerwong kos¢ do twojej puli kosci.

Poziom Il

Improved Might: (Ulepszona Sita)
Mozesz uzy¢ Blessing of Might (Btogostawienstwa Sity) dwukrotnie podczas kazdej rundy
walki.

Mace Specialisation: (Specjalizacja w Walce Maczuga)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Jezeli masz zatozong Maczuge, dodaj 1 dodatkowa czerwong kos¢ do swojej puli kosci i
zyskaj PRZERZUT +1.

Reckoning: (Osad)
ZACIEKLOSC +2

Poziom IV

Benediction: (Modlitwa Dziekczynna)
Kiedy zaktadasz Blessing (Btogostawienstwo), Seal (Pieczec) lub Aure, ich koszt w Energii
jest obnizony do 0.

Improved Holy Light: (Ulepszona Swiatto$¢)
Kiedy uzywasz Holy Light (Swiattosci), wybrana posta¢ moze odzyskac 1 dodatkowy punkt
Zycia.

Vengeance: (Zemsta)

Na poczatku twojego etapu Znacznikéw:

Wskaz 1 czerwong kosé z wynikiem 8 aby umiesci¢ 2 dodatkowe znaczniki trafienia w polu
obrazen.

Poziom V
Blessing of Kings: (Btogostawienstwo Kréléw)
Zwieksz swoje limity Energii i Zycia o 2 kazdy.

Kiedy wybierasz ten talent, natychmiast zyskujesz 2 punkty Energii i 2 punkty Zycia.

Conviction: (Przekonanie)
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Na korncu twojego etapu Przerzutu:
Za kazdg wskazang czerwong kos¢ z wynikiem 8 obniz wartos¢ Trafienia wszystkich
przeciwnikéw o 1 do konhca twojej fazy Ataku.

Holy Shock: (Swigty Wstrzas)
Dodaj 2 niebieskie kosci do swojej puli kosci.
PRZERZUT +2

TALIA KLASOWA - KAPLAN
Karty Mocy
Poziom |

Lesser Heal: (Mniejsze Uleczenie) _
Po tym, jak przyjazna towarzyszgca postac straci punkt Zycia:
Ta posta¢ odzyskuje do 2 punktow Zycia. Nastepnie zdejmij Mniejsze Uleczenie.

Power Word: Fortitude: (Stowo Mocy: Wytrzymatos¢)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Kazda przyjazna towarzyszaca postac zyskuje 1 punkt Zycia.

Na koniec walki, kazda przyjazna towarzyszaca postaé musi odrzucié wszystkie punkty Zycia
przekraczajace jej limit.

Shadow Word: Pain (Stowo Cienia: Bal)

Dodaj 1 niebieskg kos¢ do swojej puli kosci.

Jezeli uzywates Stowa Cienia: Bol w poprzedniej rundzie walki, zamiast 1 niebieskiej kosci
dodaj 2 niebieskie kosci do swojej puli kosci.

Poziom Il

Greater Heal: (Wieksze Uleczenie)

Po tym, jak przyjazna towarzyszgca postac traci punkt Zycia:
Ta postaé odzyskuje do 6 punktéw Zycia.

Nastepnie zdejmij Wieksze Uleczenie.

Power Word: Shield (Stowo Mocy: Tarcza)
Na poczatku etapu Puli przyjaznej towarzyszgcej postaci:
Ta postac¢ dodaje 2 zielone kosci do swojej puli kosci.

Shadowguard: (Niewidzialny Straznik)

Podczas etapu Rozwigzania::

Umiesc¢ 1 znacznik trafienia na tej karcie za kazdy utracony przez ciebie punkt Zycia.
Podczas twojego etapu Znacznikéw:

Wydaj do 3 znacznikow trafienia z tej karty i umies¢ je w polu obrazen. Na koniec walki
odrzu¢ wszystkie znaczniki trafienia z tej karty.

Poziom Il

Holy Fire: (Swiety Ogien)
Na korcu twojego etapu Przerzutu:
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Umies¢ 1 znacznik trafienia w polu obrazen.
Jezeli uzywate$s Swietego Ognia w poprzedniej rundzie walki, zamiast 1 znacznika umies¢ 2
znaczniki trafienia w polu obrazen.

Smite: (Porazenie)
Dodaj 3 niebieskie kosci do swojej puli kosci.
Nie mozesz rzuca¢ zadnymi czerwonymi kos¢mi podczas tego etapu Puli.

Poziom IV

Mind Control: (Kontrola Umystu)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Wybierz biorgcg udziat w walce istotke zwigzang z wyprawa lub istotke niezalezng. Dodaj do
swojej puli ilos¢ czerwonych kosci réwng potowie wartosci Ataku tej istotki (zaokraglane w
dot).

Resurrection: (Wskrzeszenie)

Po tym, jak przyjazna towarzyszgca postac (inna niz twoj Kapfan) zostanie pokonana w
walce:

Ta postac pozostaje w tym regionie i odzyskuje réwng twojemu poziomowi ilos¢ punktow do
podziatu pomiedzy Zycie i/lub Energie. Ta postac nie uczestniczy juz w walce.

Poziom V

Prayer of Healing: (Leczaca Modlitwa)

Aktywacja Leczacej Modlitwy liczy sie jako akcja. Wszystkie przyjazne postaci w twoim
regionie odzyskujg punkty Zycia do maksimum swojego limitu Zycia. Nastepnie zdejmij
Leczacg Modlitwe.

Starshards: (Gwiezdne Odtamki)

Dodaj 3 niebieskie kosci do swojej puli kosci.

Jezeli uzywates Gwiezdnych Odtamkow w poprzedniej rundzie walki, zamiast 3 niebieskich
kosci dodaj 4 niebieskie kosci do swojej puli kosci.

Talenty
Poziom I

Holy Specialization: (Swieta Specjalizacja)
Kiedy uzywasz kart Lesser Heal (Mniejsze Uleczenie) lub Greater Heal (Wigksze Uleczenie),
jakakolwiek inna przyjazna towarzyszaca posta¢ moze odzyskac do 2 punktow Zycia.

Improved Healing: (Ulepszone Leczenie)
Obniz o 1 punkt koszt w Energii za uzywanie kart Lesser Heal (Mniejsze Uleczenie), Greater
Heal (Wieksze Uleczenie) oraz Prayer of Healing (Leczaca Modlitwa) (minimum 0).

Improved Pain: (Ulepszony Bol)

Na korcu twojego etapu Puli:

Jezeli uzywates karty Shadow Word: Pain (Stowo Cienia: BSl) podczas tej rundy walki,
mozesz zamieni¢ 1 niebieskg kos¢ z wynikiem 2+ na niebieskag kos¢ z wynikiem 8.

Poziom Il
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Improved Smite: (Ulepszone Porazenie)
Smite (Porazenie) dodaje dodatkowg niebieskg kos¢ do twojej puli kosci.

Kiedy uzywasz Smite (Porazenia), mozesz uzy¢ do 2 czerwonych kosci w swojej puli kosci w

tej rundzie walki, zamiast zadnych.

Inner Focus: (Wewnetrzne Skupienie)
Raz na walke mozesz uzy¢ mocy natychmiastowej bez ptacenia jej kosztu w Energii.

Mental Strenght: (Sita Umystu)
Twoj limit Energii powieksza sie o 3.
Kiedy wybierasz ten talent, natychmiast zyskujesz 3 punkty Energii.

Poziom IV

Darkness: (Ciemnosg¢)

Jezeli masz zatozong karte Shadow Word: Pain (Stowo Cienia: Bél) lub Shadowguard

(Niewidzialny Straznik), zyskujesz ZACIEKLOSC +2. B
Jezeli masz zatozone obydwie te karty, zyskujesz dodatkowg ZACIEKLOSC +2.

Holy Nova: (Swigty Wybuch)

Dodaj 1 czerwong kos¢ do swojej puli kosci.

Nastepnie dodaj do swojej puli kosci ilos¢ zielonych kosci réwng ilosci przyjaznych
towarzyszacych postaci.

Meditation: (Medytacja)
Na poczatku twojej akcji Odpoczynku:
Odzyskujesz punkty Zycia i Energii do maksimum swojego limitu.

Poziom V

Divine Spirit: (Boski duch)

Na poczatku pierwszej rundy walki:

Kazda przyjazna towarzyszaca postac zyskuje 3 punkty Energii.

Na koniec walki kazda towarzyszaca posta¢ musi odrzuci¢ wszystkie punkty Energii
przekraczajace jej limit.

Mental Agility: (Gietki Umyst)
Obniz o 1 koszt w Energii twoich mocy natychmiastowych (do minimum 0).

Shadowform: (Forma Cienia)
Dodaj 4 zielone kosci do swojej puli kosci.

TALIA KLASOWA — SZAMAN
Karty Mocy

Poziom |

Healing Wave: (Leczaca Fala)

Po tym, jak przyjazna towarzyszgca postac straci punkt Zycia:
Ta postac¢ odzyskuje do 2 punktow Zycia. Nastepnie zdejmij Leczaca Fale.
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Lightning Shield: (Tarcza z Piorunéw)

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Mozesz usungc¢ 1 zielong kos¢ z wynikiem 5+ aby umiesci¢ 1 znacznik trafienia w polu
obrazen

Rockbiter Weapon: (Miazdzaca Bron)
Weapon Enhancement: (Ulepszona Bron)
Dodaj 1 czerwong kos¢ do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Poziom Il

Earth Shock: (Trzesienie Ziemi)

Dodaj 2 czerwone kosci do swojej puli kosci.

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Mozesz usung¢ 1 kos¢ za kazdg wskazang czerwong kos¢ z wynikiem 5+.

Reincarnation: (Reinkarnacja)

Po tym, jak zostafe$ pokonany w walce:

Zdejmij Reinkarnacje aby pozosta¢ w rejonie, gdzie zostate$ pokonany oraz odzyskac po 2
punkty Zycia i Energii. Nie bierzesz juz udziatu w walce. Nie mozesz uzywaé regeneracji
podczas walki GnG.

Stoneskin Totem: (Totem Kamiennej Skéy)
Dodaj 2 zielone kosci do swojej puli kosci.
PRZERZUT +1

Poziom Il

Grost Wolf: (Widmowy Wilk)
Mozesz przemiescic¢ sie o 3 regiony podczas swojej akcji Podrozy, nastepnie zdejmij
Widmowego Wilka.

Windfury Weapon: (Bron wiatru)

Weapon Enhancement: (Ulepszona Bron)

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Mozesz rzuci¢ dodatkowg czerwong koscig za kazdg wskazang czerwong kos¢ z wynikiem
8.

Poziom IV

Chain Lightning: (Lancuch Piorunéw)

Dodaj 2 niebieskie kosci do swojej puli kosci.

Jezeli wiecej niz 1 przeciwnik bierze udziat w walce, dodaj 1 dodatkowa niebieskg kos¢ do
swojej puli kosci.

Frost Shock: (Lodowe Uderzenie)
Dodaj 2 niebieskie i 2 zielone kosci do swojej puli kosci.

Poziom V
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Purge: (Oczyszczenie)

Na korcu twojego etapu Przerzutu:

Umies¢ 3 znaczniki zbroi w polu obrony. Nastepnie usun wszystkie znaczniki klgtwy i
ogtuszenia za swojej postaci.

Strenght of Earth Totem: (Totem Sity Ziemi)
Na koricu etapu Przerzutu przyjaznej towarzyszgcej postaci:
Ta postac zyskuje ZACIEKLOSC +1 za kazdg wskazang przez nig zielong kos¢ z wynikiem 8

Talenty
Poziom Il

Elemntal Focus: (Zespolenie z Zywiotami)
Zmniejsz o 1 punkt koszt w Energii za uzywanie kart Lightning Bolt (Piorun), Earth Shock
(Trzesienie Ziemi) oraz Frost Shock (Lodowe Uderzenie).

Improved Healing Wave: (Ulepszona Leczaca Fala)
Kiedy uzywasz Healing Wave (Leczacej Fali), wybrana posta¢ odzyskuje dodatkowe 2
punkty Zycia.

Improved Rockbiter: (Ulepszona Miazdzaca Bron)
Rockbiter Weapon (Miazdzaca Bron) dodaje 1 dodatkowg czerwong kos¢ do twojej puli
kosci.

Poziom Il

Call of Thunder: (Zew Piorunéw)
Kiedy uzywasz karty Lightning Bolt (Piorun lub Chain Lightning (Laricuch Piorunéw), dodaj 1
dodatkowg niebieska kos¢ do swojej puli kosci.

Parry: (Parowanie)

Na poczatku twojego etapu Puli:

Mozesz usung¢ 1 czerwong kosé ze swojej puli kosci aby doda¢ 3 zielone kosci do swojej
puli kosci.

Thundering Strike: (Grzmiagce Uderzenie)

Na koncu twojego etapu Przerzutu:

Zamien 1 czerwong kos¢ na czerwong kos¢ z wynikiem 8 lub zamien 1 niebieska kos¢ na
niebieskg kos¢ z wynikiem 8.

Poziom IV

Elemental Fury: (Furia Zywiotéw)
Podczas twojego etapu Znacznikéw:
Umies¢ 1 znacznik trafienia w polu obrazeh za kazde 2 wskazane kosci z wynikiem 8.

Nature’s Swiftness: (Zwinno$¢ Natury)

Mozesz uzy¢ Chain Lightning (Lancucha Piorunéw) dwukrotnie w tej samej rundzie walki.
Na poczatku twojego etapu Puli:

Mozesz wydac 2 punkty Energii aby zatozy¢ karte Healing Wave (Leczaca Fala).
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Stormstrike: (Nawatnica)

Dodaj 2 niebieskie kosci do swojej puli kosci.

Jezeli w tej rundzie walki uzywates kart Lightning Bolt (Piorun), Earth Shock (Trzesienie
Ziemi), Frost Shock (Lodowe Uderzenie) lub Chain Lightning (Lancuch Piorunéw), zyskaj
PRZERZUT +2.

Poziom V

Elemental Mastery: (Mistrzostwo Zywiotéw)

Na korcu twojego etapu Przerzutu:

Zdejmij karte Earth Shock (Trzesienie Ziemi), Frost Shock (Losowe Uderzenie) lub Chain
Lightning (Lancuch Piorundw) aby umiesci¢ 3 znaczniki trafienia w polu obrazen.

Improved Windfury: (Ulepszony Bron Wiatru)
Kiedy uzywasz Windfury Weapon (Bron Wiatru), mozesz rzuci¢ dodatkowg koscig (dowolng)
za kazdg wskazang koscig z wynikiem 8.

Mana Tide Totem: (Totem Przyplywu Energii)

Na poczatku kazdej rundy walki:

Wszystkie przyjazne towarzyszgce postaci odzyskujg do 1 punktu Energii oraz zyskujg
PRZERZUT +1.

©2004 REBEL.pl (http://www.rebel.pl/) 24



Oferujemy dostawe

; HEBEL do domu w 2 dni oraz
= PI_ dziesieciodniowg gwarancje

' Centrum gier mozliwosci zwrotu
zakupionych gier!

Internetowy sklep z grami wszelkiego rodzaju oraz akcesoriami. Tylko u

nas masz okazje przejrze¢ bogate galerie zdje¢ oferowanych produktow,
przeczyta¢ komentarze innych graczy i porozmawiac ze sprzedawcg na

Gadu-Gadu.

261 gier planszowych i towarzyskich

170 polskich podrecznikéw do RPG

240 angielskich podrecznikéw do RPG

300 akcesoriow do gier i zestawow kosci

1700 figurek do gier bitewnych i figurkowych
156 talii do karcianek kolekcjonerskich i nie tylko

U nas z pewnoscig znajdziesz cos dla siebie :-)

Pisze w zwigzku z zabdjczym wrecz wrazeniem, jaki wywarta na mnie
Wasza firma - jej solidnos$¢ i niezawodno$¢ jest absolutnie na najwyzszym
poziomie. Troche podrecznikéw juz od Was kupitem i za kazdym razem
mogtem sie cieszy¢ profesjonalng i szybkg ( <--tu potrojne podkresleniel!l)
transakcja. Mysle, ze rodzice i caty RPGowy Swiat moze by¢ z Was
dumny!

(...) paczka w dwa dni, niezte (i czeste) promocje, spory wybodr, mile
powiadomienia o nowosciach (prawie jak ze starymi znajomymi :P) oraz
solidnos¢ pracy, w moich oczach czynig z Was lideréw na tym rynku i z
przyjemnoscig stwierdzam, iz z dniem dzisiejszym przechodze na
monosklepowos¢ )

Pozdrawiam! Wojciech "Awen" Cysdorf

Ponad 10.000 zadowolonych Klientéw. Nam mozesz zaufaé.

http://www.REBEL.pl
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